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,Co sijen obléknu na fen zpropadeny galavelirek? lamentyje bazantislepice
Sdra. ,Ze by Eerveny 3atek nebo mi vic sl modra barva? Hodi se zluta k
celkovému vzhledu? A co zobdk, Cerveny nebo snad radéji rizovy? No, a co
kdyz bude priet? Ze by zeleny de3tni€ek??? Mam si vzit svého oblibeného
Eerviho mazlitka? Jenomze to pak bude chift jit s namiijeho sestra.. ” Abyste na
podobné otdazky odpovédélispravné, musite byt naslovo vzaty aristokrat... ,...a
co kdyz sita zbohatla paradnice Flora faky vezme modry 3atek? A nedej boze
taky zluty klobou&ek?! To bude teprve pofadna ostuda.. ”

Hernl materié\ Prixlad I
e 6u hracich karet (U6 baz antich slepic s jednim éervern, e

6 bazantichslepic se dvéma &ervy,

12 karet s detailnim vyobrazenim médnich doplika)
eu figurky (3modré a |&ervend)

etato pravidla

Ptiprava hry

e Cervenou figurku umistéte doprostfedstolu.
eKolem ni, fak aby na né v3ichni hra&i dosahli, umistéte

tfi modré figurky. V pfipadé hry ve 3 hralich pouzijte

pouze 2 modré figurky, pfi hfe 2 hra tpak pouwze jednu ‘ ‘ x

modrou figurku.
eBalic ek 6u karet pofddné zamichejte.

Pllad 2: Startovnipostaveni
pro hruu-7 hrac .

CA hr

Hrdéij;louzaméstndnij ako dvefnicinaskvostném ba antim galave&irku.Baz anti
slepice nesmi byt na velirek vpustény, pokud jejich vzhled neni navzgjem
naprosto odidny, to by nastalo spole€enské faux pas. A v 2adném pripadé
nesmi byt dovnitf vpusténa slepice, ktera s sebou privedla dva Eervi mazli€ky,
vzdyfto je nevkusné!

Hru vyhrava hraé, ktery odhali co nejvice prohfe3ku proti spole&enské etiketé
tykajicichse oble&enia &ervy, aziska diky tomunejvice karet,

Pribéh hry

Hrag s nejbarevnégjsim oble&enim vezme zamichany bali&ek karet a umistyje
pomalu pfedsebe nastdl licem nahorujednu kartu vedle druhé,

Zatimco umistyje karty na stdl, viichni hraci, véetné ného, sipozorné prohlizeji
karty a hledajidvastejné barevné de3tniky, klobouky,3atky, zobdky, ocasnipéra
nebo Eervy. kromé toho se pozorné divaji, zda néktera bazantislepice nevede
sseboudvadervy.

Na télo bazantich slepic, které je vzdy stejné barevné, pfi hfe neberte ohled.
Dulezité jsou pouze pestfe barevné dopliiky. Na dvandcti kartach je zobrazen
jenjeden barevny dopinék (napt. klobouk).

Jakmile hra& odhali slepici, kterd vede 2 Eervy, snazise, jako prvnizaklepat na
stal.

Jakmile hra& odhali dvojici nebo vice dvojic prvku stejné barvy, snazise jako
prvnizvolat (vykFiknout) ndzev dopliku nebo sebrat ze stoluspravnou figurku.
Hraci, ktefizareagujispravné a vEaos, ziskdvajikarty ze stolu.

Po rozebrani karet pfeda hrac, ktery vykladal karty, zbyvajici bali€ek karet
spoluhrali po své levé ruce. Tento hraé je nyni na fadé s otaCenim karet.
V tom se hracistfidajipo sméruhodinovych ruicek. (Varianta, napriklad pro Aru
5 mensimi détmi~ karty vykladd celou Arupowze jeden Arac,)

POZOR: Aby hra&, ktery vyklada karty, nebyl ve vyhodg, je treba, aby otacel
kartysmérem odsebe, takze obrazky uvidinejprve ostatnihraci.

Timse zase dostava do lehké nevyhody vykladajicihraé, proto by se méliostatni
hracidrzet obémarukama okraje stolu do okamziku, ne se rozhodnouzaklepat,
sebrat figurku nebo zvolat ndzev stejného doplitku.

Hernfsituace (zvolani, sebrant figurky ze stoly, klepani)
Tabulka nastrané & ukazyje prehledsituaci, které mohou ve hfe nastat

L2 nf - jedn tejn& barevnych doplitky

Hr&&, ktery objevi na vylozenych kartach jednu dvojici stejné barevnych
dopliku, okamzité zvold nazev tohoto dopliku. Hrag, ktery pojmenyje uvedeny
mdédni doplnék jako prvni,ziskava viechny karty ze stolu.Ziskané

. karty si polozi licem dolu pfed sebe na stul. Pokud vice hracu
zvoldlo spravny ndzev souCasné, karty nastole sirozdélirovnym
dilem.

POZOR: Pokud jsou na jedné z vylozenych karet vyobrazeni dva Eervi, Hrag,
ktery zvolalspravny ndzev dopliku, neziskavazadné karty.

Chybny tah:

Hrac, ktery fekne ndzev dopliku nespravné - oznali doplnék, ktery se na
vylozenych kartach nevyskytuyje v 2adné barvé vice nez jednou, neziskava
2ddnou kartu. Navic je povinen jednu svoji kartu vratit. Vracené karty davejte
dospodu vyklddaciho bali€ku. Pokud hra& zatim neziskal Zadnou kartu, nemusi
Z2ddnoukartuvracet,

PPklad 3: Dvé bazanti ddmy si nasadily Eervenéd
klobouky. Dana a Tereza obé zvolgjr klobouk”,
Dana je rychlej5i a z5kdvd tak vSechny karty,
které byly vyloZeny na stole. Tereza nedostane
nic. Michal omylem zakrici Sdtek”, takZze musr
vrdtit jednu ze svych karet do vykiddacho
balEku.

o Hrag, ktery vykfikne nazev jednoho dopliiku, a&koli dvojic stejné barevnych
dopliki je na stole vylozeno vice, neziskdvd zadnou kartu, ale neni povinen
Z2dadnoukartu vrdtit,

ePodobné neziskavajizadnou kartuhraéi, ktefivykfiknouspravné nazev dopliku,
ale na jedné z karet jsouzdroven vyobrazeni dva Eervi. (neziskajiZadné karty,
ale zdroveh o karty nepfijdou).

e Hra&, ktery nejprve zvolal ndzev dopliku, muze vzapéti chytit modrou figurku
nebo zaklepat.Tim zrusisvoji pfedchozizvolani (viz PFiklad u).

brani modr r! toly - n dna d tejn.
barevnych doplitky
Hra&, ktery objevina oto&enych kartach vice dvojic stejné barevnych
dopliikl, okamzité sebere ze stolu modrou figurku. Kazdy hra&, ktery
ve spravném okamiziku sebral ze stolu modrou figurku, ziskava jednu
2 vylozenych karet,Tu pfida k ostatnim svym kartam.
Pokudje nastole vyloZzeno vice karet nez je hra& 4, zbyvajicikarty dejte
dospodu vykladaciho bali€ku (viz priklad U). Pokud je na stole méné karet nes je
Gspésnych hrag b, zbyvajicihraé sivezme vrchnikartuz vykladacho bali@€ ku (viz
priklad 5). Pokud v bali€ku neni dost karet, hra je u konce. Hra&i, ktefi méli ziskat
daBikarty, situto kartou pfipo&tou ke svémukone&nému vysledku.

o Pozor: Pokud jsou na jedné z vylozenych karet vyobrazeni dva
¥ Eervi, Hraki, ktefisebralimodré figurky, neziskavajizadné karty.

V3echny figurky, které byly ze stolusebrany, musibyt umistény do pGvodnipozice
drive, nez se oto&idaikarta.

Prlad d : Dana a Tereza obé zvolgji,Sdtek”. Danasiteprve poté vsimne,Ze také
ocasnipera dvoubaZantic hslepic majitutéZ barvu zelenouw), arychle vezmeze
stolu modrou figurku. Mic hal a Kristyna udélajitotéZ. Dana, Michal a Kristyna poté
dostanou kaZdy po jedné vyloZené karté.Zbyvajicikarta se umbtirubem nahory
dospodu bali€ ku. Tereza Zdonou kartu nez6kd, anfneztrati
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PPklad 5: Dvé bazanti damy prily
dnes se zelenymi ocasnimi pery a
Zlutymi Sathy. Dana, Michal a Kristyna
objevii oba spolecné dopliky a
rychle sebrali ze stolu 1i moadré figurky.
Vzhledem k tomu, Ze na stole byly
vyloZeny powe dvé karly, tretr irdc si
vezme hornikartuz bali€ ku.

Chybny tah:

e Hra&, ktery sebere figurku ze stolu v nespravném okamziku, tedy pokud
se na Kartach vyskytuje pouze jedna (nebo 2adnd) dvojice dopliku jedné
barvy, neziskava zadnou kartu. Navic musi jednu svoji kartu vratit do balicky

(viz PFiklad 6).

o Hrag, ktery sebere figurku ze stolu, atkoli jsou na stole
vyloZzeny dvé naprosto identické karty, musi rovnéz

Jjednu svoji kartu vratit do bali€ku (viz Priklad 7). Hrae jiz

nesmizménit svojiakciasebrat ze stolu Eervenou figurku
nebo nastilzaklepat.

Prilad 6 : Na vyloZenychkartdchje powzejedna dvojice
doplriku stejné barvy zobdk). Presto Kristyna sebere ze
stolu modrou figurku a Tereza dokonce sebere figurku
Eervenou. Obé tedy musr vrdtit do balEku jeonu ze svych karet.

e Podobné neziskdavaji 2adnou kartu hraci, ktefi
vykFiknou spravné ndzev dopliiky, ale na jedné
2 Karet jsou zdroven vyobrazeni dva Eervi
(neziskgji zadné karty, ale zdroven o karty
nepfijdou).

*Hrac, ktery nejprve zvolalndzev dopliku, muze
vzdapéti chytit modrou figurku nebo zaklepat.

V tomto pripadé se pozdéj3i akce povazyji za

zrudeni akce predchozi(vizpfiklad u).,
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brant n r! toly ~ dvé& identi rt
Hra&, ktery zjisti,ze dvé vylozené karty jsouzcelaidentické,sebere
ze stolu Cervenou figurku a ziskd tak v3echny karty vylozené na
stole.Karty sipolozipfedsebe nastul (viz PFiklad 7).

PPklad 7: Na stole jsou vyloZeny dvé zcela identické karty. Jako

prvni zareaguje Kristyna a sebere Eervenou figurku, tinto tahem

zBkdvd viechny karly vyloZené na stole.

Michal a Tereza oba sebrali ze stolu omylem

modrou figurku, kaZady z nich proto musi ddt do bal€hu
Jjeadnu ze svych karel. Dana omylem zaklepala na stdl,
fakze musitaké vrdtit jednu kartu.

Chybny tah:

e Hrac, ktery sebere Cervenou figurku ze stolu

v nesprdavném okamiziku. Tedy ve chvili, kdy na stole
nejsou vylozeny dvé zcela identické karty, neziskava zZadnou kartu.

Navic musijednusvojikartu vratit do bali€ ku (viz Priklad 6).

U, Klepanfna stGl - dva Eervina jedné karté
Pokud jsou na posledni ofo&ené karté vyobrazeni dva Eervi, ziska viechny
vylozené karty hra€, ktery jako prvnizaklepe nastul.
A fo iv pfipadg, Ze nékdo jiny zvolal ndzev opakyjiciho se dopliku nebo sebral
figurku, protoze jednunebo vice dvojic stejnych doplfiku (viz pfiklady 8 a 9).
POZOR, POZOR: ZAKLEPANL VE SPRAYNY, éas MA VZDY PREDNOST
PRED ZVOLANIM NEBO SEBRANIM FIGURKY.

PPklad 8 : Na vylozenychkartdchjejedna dvajice dopliki
stejné barvy (dtek). Dana tedy zvold ,Sdtek”, coz je
Ssprdvnd reakce. Kristyna viak objevila, Ze najedné z karet
Jsouvyobrazeni dva Eervi, zaklepe tedy nastil azskdvd tak
viechny vyloZené karty, Danas Michaletm nez&kajinic.
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PPklad 9: Na vyloZenych
kartdch  se  nachdzi
nékolx  dvojic  stejné
barevnych dopliku: dva
3dthy, dva cervi dva
zobdky a Wi klobouhy.
Hristyna a Michal kazdy
seberou ze stolu modrou
figurku, Jejich reakce je sprdvnd,

ale Dana
zaregistryfe, Ze najedné karté jsou vyobrazeni dva Eervi zaklepe tedy nastula
26kd viechny karly ze stolu. Kristyna s Mic halem nezSkajinic.

Chybny tah:
Hrag, ktery zaklepe nastil, alkolinazdadné z vylozenych karet nejsoudva Eervi,
musivratit jednusvoji kartu do bali@ ku (viz pFiklad 7).

Konec hry a uréenfvitéze

Poté co se otoliposlednikarta z bali€ku, maji hra&iposledni moznost zaklepat,
zavolat nebo sebrat ze stolu figurku. Hra poté kon&ivitézstvim hrace, ktery ziskal
nejvice karet.
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