r

TATEMNYAGHRAM:

utekzpohybliveho labyrintu
PRAVIDLA HRY

a Vyberte si zadani a umistéte vechny dilky (chodby a figurku dobrodruha) na hemi plan dle zadani.

e Posunujte dilky chodeb po hernim plénu tak, aby mohl dobrodruh vyjit z labyrintu:

* Labyrint ma dvé rovné (odlisené barvami). Mezi Grovnémi je mozné prechdzet pouze po dilcich se schodisti

* Vzdy, kdyz posouvate dilky, musi dobrodruh stét na dilku s otvorem. Dilek, na kterém dobrodruh pravé stoji,
je vzdy zablokovany - neni mozné jej posouvat.

* V priibéhu feseni se dobrodruh bude pohybovat predevsim po spodni Grovni labyrintu. Je mozné projit
i horni Urovni, ale pred dalsim pohybem dilkti se dobrodruh opét musi zastavit na spodni trovni.V dilcich
na horni trovni nejsou otvory.

 Dobrodruh nesmi pfechazet pies prazdné misto (voda s krokodyly).

* Dilky chodeb je mozné pouze posouvat po hernfm planu, neni mozné je zvedat.

* Viychod z labyrintu se nachdzf v horni Grovni. Je tedy vidy tfeba vytvofit cestu, k vychodu po schodisti.

e Rébus je vyresen ve chvili, kdy se dobrodruh dostane ven z labyrintu. VétSina zadéni ma vice moznych feseni.
Jedno z nich vzdy najdete v zadni ¢asti knizky zadant.
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