Tak ted'uZ na nds vor pfibereme maximdlné jednu jedinou slepici! V této
napinavé hre je treba uhodnout, kolik zvifdtek se vejde na vybrany vor. Budeme
mit dost mista pro vSechna? Zkuste to, ale pozor!, ¢as bézi!

Zoowaboo je spolecenska hra Carla A. Rossiho pro 2 az 4 hrace od péti let. Jeji hraci
doba je obvykle 20 az 30 minut.

Herni material

-6 vori « 4 hlasovaci zetony, ANO”
+ 30 dievénych zvifatek « 4 hlasovaci zetony,NE”

+ 30 karticek zvitatek « 1 pfesypaci hodiny

- 18 Zeton(i vitéznych bodi - pravidla hry

Myslenka hry (strana 3 origindlu pravidel)

Ozvalo se hlasité zblufik! - to slon Eddie pfistél ve vodé. Ostatni zvifétka se mu fehtaji
a vybuchuji smichy. MySdk Manni se smichy pfimo zalykd. On preci védél predem, Ze
se na vor vsichni nevejdou! VZdyt zvifatka se vydavaji sjizdét divokou feku kazdy rok a
Zadné z nich si tu legraci za Zddnou cenu nechce nechat ujit. Ale pobere je vor v3echna?

Priprava hry (strana 5, viz obrdzek)
O Na stil umistéte dievéna zviftka a hroméadku vori.

O Dale pak Zetonky vitéznych bodi a presypaci hodiny.

@ Zamichejte karty zvifatek a uloZte je taktéZ na stll, licem dolii (to bude va3 spole¢ny
dobiraci balicek).

0 Kazdy hra¢ obdrzi jeden zeleny Zeton (pro hlasovani, ANO“) a jeden cerveny zeton
(pro hlasovani,NE“).

Cil hry
Abyste ziskali vitézné body, je tieba spravné uhodnout, kolik zvifatek asi vybrany vor
pojme.

Pravidla hry (strany 7 a 9, viz obrdzek)
© Doprostred stolu umistéte jeden z vord.

@ 7 dobiraciho balicku vyberte 10 karet zvitatek a rozmistéte je licem nahoru kolem
voru.

O Kazdy hrac samostatné posoudi, zda je mozné umistit viechna tato zvifatka na
vybrany vor. Pokud md hrac zato, Ze na voru je dost mista pro viech 10 zvifatek,
polozi pred sebe (licem dolti) zeleny hlasovaci Zeton ,ANO“. V opacném piipadé
umisti pred sebe Cerveny hlasovaci Zeton,,NE*, taktéZ licem doll.

© Teprve v okamziku, kdy vsichni hraci provedli svoji volbu, otocte Zetonky licem
nahoru.



@ Ukazalo se, Ze viichni hlasovali,, ANO“? Piidejte tedy k voru dal3i zviteci
karticku z dobiraciho balicku, na ni umistéte pfislusné zvifatko a znovu hlasujte od

bodu ©@.
Stalo se, ze vsichni zvolili ,NE“? Pak nahradte jednu z karet zvifatek jinou kartou
z dobiraciho balitku a znovu postupujte od bodu €.
Nebo jste snad vichni tiikrat po sobé hlasovali,NE“? V takovém pfipadé
seshirejte vechna zvitdtka i karty a postupuijte znovu od bodu @.
Hlasoval pouze jeden nebo vice hracii (nikoli vSak vSichni) pro,NE“? Pak
postupuijte podle bodu €.

@ Ti hradi, ktefi hlasovali, ANO”, spusti presypaci hodiny a spole¢nymi silami usiluji
0 to, aby v ¢asovém limitu umistili vSechna zvitétka na vor. Pokud se jim to podaf,
obdrzi vitézné body.

POZOR! Viechna zviidtka musi na voru leZet ,naplocho”, a to pouze v jedné vrstvé.
Zvitatka nemohou ani stat vzpfimené!
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Bodovani (strana 11)

Podafilo se umistit vSechna zvifatka na vor v casovém limitu? Pak body
ziskdvaji vsichni hradi, ktefi této myslence od pocatku véfili a hlasovali pro,, ANO”.
Nepodafrilo se dostat viechna zvitatka na vor vcas ¢ jich bylo na jeden vor
skutecné pfilis mnoho? Vitézné body pak putuji vsem hraciim, ktefi hlasovali,NE".

Bodovani vysledki jednotlivych kol:

1. kolo 1 bod 4. kolo 4 body
2. kolo 2 body 5.kolo 5 bod{i
3. kolo 3 body 6. kolo 6 bodi

Avzhiru do dal3iho kola! Vor, s nimz jste pravé hrdli, uz dejte stranou, pro dal3i kolo
vyberete jiny. Zvitétka vratte zpét na spolecnou hromadku, karty zvitatek znovu
promichejte se zbylymi kartami v dobiracim balicku a sméle zahajte nové kolo hry,
vizbod @.
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Konec hry
Hra kon¢i po Sestém kole. Vitézem je hra¢/jsou hradi s nejvysSim poctem vitéznych
bod.

Pfejeme vam mnoho zabavy pfi hrani.

Cesky preklad: Lucie Endlova



