Jeden kontrakt navic
se da jesté zvladnout...

LEGENDA HRY

Rozsifeni umoZiujici hru
1-5 hractt od 8 |ef
Autor: Alexander Pfisfer

Podnikat vypravy uz nestaci, ted'musite navic plnit kontrakty! V tom mdiiZete s ostatnimi soutéZit, nebo muzete vsichni
spolupracovat v nedprosném zdvodeé s casem. Partii své oblibené hry si nyni miiZete dopidt i sami! Pri vsech téchto novych
vyzvdch vdm pomoc novych postav prijde jisté ndramné vhod. ..

14 karet postav
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10 lodi, po 2 v kazdé barvé
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18 velkych karet kontraktu

Svitdnik

15 dievénych kosticek,
po 3 v kazdé barvé

(OVEHO MATERIALU

Nové postavy i lodé mlzete pouzit i ve hie bez karet kontraktl. Chcete-li si vSak hrat s kontrakty, urcité nové postavy i lodé pouzijte.

NoVE: POSTAVY A LODE

Kupec (po 1 v kazdé barvé) Kanonyr (4x) Viceadmiral (sx)
S
Pokud si ve fazi Obchodovani Jste-li na fadé ve fazi Jste-linaradé ve fazi Obchodovani
a najimani postav vezmete lod' Obchodovéni a najimani postav a najimani postav (v okamziku

v barvé kupce, smite si z nabidky
v pristavu vzit daldi kartu dle
své volby podle jinak obvyklych
pravidel. Nejste-li zrovna aktivnim
hra¢em, musite za tuto dodate¢nou
kartu zaplatit aktivnimu hraci
rovnéz 1 minci.

(v okamziku bezprostiedné
pred zahdjenim brani karet),
dostanete mince - jejich pocet
je o 1 nizsi nez pocet lodi, které
v tom okamziku pravé kotvi
v pfistavu. Nelze vyuzit vickrat
v témze kole a ani v kole, kdy jste
tuto postavu najali*.

bezprostiedné pred zahajenim
brani karet) a v nabidce v pristavu
jsou 3 nebo 4 karty, dostanete
po 1 minci za kazdého svého
Viceadmiréla. Nelze vyuzit vickrat
v témze kole a ani v kole, kdy jste
tuto postavu najali*.

*Toto pravidlo platii pro postavu Admirdla ze zdkladni hry. Guvernéra naopak muzete vyuzit jiz v kole, kdy jste ho najali.

Nové lodé

Toto rozsifeni pfinasi 2 nové lodé v kazdé
barvé. Po jedné z nich ma novou funkci.

[BRIGY

Kromé 3 minci, které dostanete vy, dostane
1 minci i vami zvoleny spoluhrac. Tato
mince se jako obvykle bere z banku (tj.
z dobiraciho balicku). | u této karty jako
obvykle plati, Ze nejste-li aktivni hrac,
musite aktivnimu hrac¢i pfi brani karty
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18 novych karet kontraktd predstavuje novy prvek ve hte. Lze je pouzit

dvéma zpusoby:

P v normalnim, tj. soutéznim rezimu predstavuji dal3i moznost, jak ziskat

body vlivu;

P v novém kooperativnim rezimu predstavuji tkoly, které je nutno plnit.

V obou rezimech kazdy hrac obdrzi po 3 kostickach ve vybrané barvé.

SOUTEZNI REZIM
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KOOPERATIVNI REZIM

V této varianté jde o to, ve stanoveném ¢ase spole¢né splnit predepsany pocet kontraktd. Casovy limit se bude méfit pomoci tzv. bali¢ku ¢asu — bali¢ku
vytvoreného z béznych karet rubem nahoru, z néhoz na zac¢atku svého tahu musi kazdy hrac otocit jednu kartu. Tuto variantu hry Ize hrat i s6lové.

Nejprve zamichejte vSech 18 karet kontrakt(i a nasledné z néj otocte
v zavislosti na poctu hracl karty v poctu podle nasledujici tabulky:

Pocet hraca 11213

3157

4 5
91 M

Pocet karet kontraktt

Poté zamichejte bézné karty a vytvorte z nich standardni dobiraci bali¢ek licem dol(. Nasledné z néj odeberte urcity pocet karet a vytvorte peclivé

oddéleny balicek ¢asu. Pocet karet v ném je dan nasledujicim vzorcem:

>
>
>

13 karet (bez ohledu na pocet hrac);

Chcete-li zvysit obtiznost hry, mizete se rozhodnout zvoleny (vétsi ci

odlozit stranou. Rovnéz béhem hry, a to vzdy, kdyz dojde k otoceni karty vybér dani z dobiraciho balicku, se

muzete rozhodnout odlozit stranou dalsi 1 kartu z balicku ¢asu.

Podafi-li se vém kazdy kontrakt splnit alespor jednou dfive, nez dojde bali¢ek ¢asu, vyhravate. Ziskavate tolik
bodu, kolik karet jste odlozili z balicku ¢asu stranou. Jak se vam dafilo, udava tato tabulka:

plus soucet vsech hodnot uvedenych v pecetich karet kontraktd, které mate splnit (-1, 0, 1, 2);
plus 1 kartu za kazdé rGzné pismeno uvedené v pecetich karet kontraktt, které mate splnit (vyskyt tii pismen A tedy
znamena jen 1 kartu navic dle této odrazky).

menéi) pocet karet z balicku ¢asu | 0-1odd Suchozemske krysy
2-3 body Namornici
4-5 bodu Pirdti
6-7 bodu Kapitani
8avice bodd | Postrach vsech mofi

Priklad:
S RS, Postrach galeon V sélové hre je treba spinit tyto 3 kontrakty. Balicek casu bude
- obsahovat 13 + (1 + 0~ 1) + 2 (za G a H) = 15 karet. Sélovy hrd¢

vsak uz md nékolik partii za sebou a rozhodne se tak odlozit
5 karet stranou. Tim md ¢as maximdlné 10 taht, aby uvedené tri
kontrakty splnil.

Prabéh hry je shodny se zakladni hrou s jedinou vyjimkou: prvni kartu otaci aktivni hrac vzdy z balicku ¢asu. Pripadné dalsi karty uz otaci z dobiraciho
balicku jako obvykle. Kontrakty se plni presné tak, jak je popsano v soutéznim rezimu vyse — tedy jste-li na tahu, at uz jako aktivni, nebo jako pasivni

hrac (viz podrobnosti dale).

Jako v zakladni hte i nadale plati, Ze berete-li si kartu z pfistavu v roli pasivniho hrace, musite aktivnimu hréci zaplatit 1 minci. V této varianté ma tedy
smysl vzit si za téchto okolnosti ve fazi obchodovani a najimani postav i lod' prindsejici 1 minci. Sice ji neziskate vy osobné, ale jako skupina ano.

Kazdy kontrakt je tfeba splnit alespon jednou (i nadale plati, ze jeden hra¢ smi kazdy jednotlivy kontrakt spinit jen jednou a celkem smi kazdy splnit

maximalné 3 kontrakty).

Nejsou-li vsechny kontrakty dosud splnény a dosel-li balicek casu, hru jste prohrali.

PODROBNOSTI A VYSVETLIVKY KE KARTAM KONTRAKTU

Ukol uvedeny pomoci symbol( uprostied karet uvédi, co je tfeba mit nebo udélat, aby byl kontrakt spinén. Uveden je minimalni pozadavek, napfiklad je samozfejmé mozné
mit i vice savli, nez je pozadovano. Dale plati, Ze nejste povinni kontrakt spinit, i kdyz dané podminky splriujete. MiiZete to tieba odloZit na pozdéji. Vyjimky z tohoto pravidla
tvoii kontrakty Berni urednik, Smolar, Maly a Velky hazardni hrdc, Postrach fregat a Postrach galeon, u nich je potieba se rozhodnout hned, jakmile pozadovana situace
nastane. Kontrakty Pirdtskd pakdZ, Maly a Velky hazardni hrd¢ a Smolar je mozné splnit jen v roli aktivniho hrace.

Komik, Sviidnik, Pfrevaha na moti, Novd kolonie, Obchodni stanice, Krdl obchodnikt
Uvedené postavy musite mit ve svych sluzbach (karty vylozené pred sebou na stole).
Postavy i po splnéni kontraktu zlistavaji ve vasich sluzbach a mlzete je vyuzit pro
expedice (osadnik, mnich, kapitan).

Berni trednik
Tento kontrakt splnite zaplacenim dani. Rozhodnout se v takovém pfipadé musite hned.

Smolar

Levné muzstvo

Musite mit ve svych sluzbach minimalné 4 postavy s pofizovaci cenou max. 3. Drazsi
postavy najaté se slevou (napf. diky Sle¢né) se nepocitaji! (V tuto chvili se sice Zadné
postavy s nizsi pofizovaci cenou ve hie nevyskytuji, ale v budoucnu tfeba mohou.)

Tento kontrakt splnite, kdyz v roli aktivniho hrace skon¢i vas tah tim, Ze v pfistavu zakotvi dvé lodé
téze barvy. Rozhodnout se musite hned.

Maly hazardni hrac
Tento kontrakt splnite, pokud se vam v roli aktivniho hra¢e 2x béhem hry stane, ze

Rvadc
Musite mit ve svych sluzbach postavy s minimalné 3 symboly Savli.

v pristavu kotvi lodé alespon 3 riiznych barev. Postupuje se tak, Ze pfi prvni takové situaci
polozite svou kosticku na pole 1 této karty kontraktu a podruhé tento kontrakt spinite.
Jednou umisténou kosticku na tuto kartu uz jinam pfemistit nemuazete a na poli 1 mohou

Objevitel
Musite mit alespon 1 provedenou expedici.

lezet kosticky libovolnych hract zaroven. Rozhodnout se vzdy musite hned.

Velky hazardni hrda¢

Postrach fregat

Ke splnéni tohoto kontraktu si musite z pfistavu 3x vzit fregatu a nevzit si za ni penize
(ani za barevné odpovidajiciho obchodnika). Postupuje se tak, ze vezmete-li si fregatu
bezplatné poprvé, polozite svou kosticku na pole 1 této karty kontraktu. Pfi druhém
provadéni svou kosticku posunete na pole 2 a pfi tretim provadéni jste tento kontrakt
splnili. Jednou umisténou kosti¢ku na tuto kartu uz jinam premistit nemizete a na
polich 1 a 2 mohou lezet kosti¢ky libovolnych hract zaroven. Rozhodnout se vzdy
musite hned.

Tento kontrakt splnite, pokud jste v roli aktivniho hrace a v pfistavu kotvi lodé alespon
4 rdznych barev. Rozhodnout se musite hned.

Pirdtskd pakdz

Musite béhem hry zabranit zakotveni v pristavu alespor jedné lodi v kazdé barvé. Postupuje
se tak, ze vzdy, kdyz zabranite zakotveni prvni lodi pfislusné barvy, neodhodite jeji kartu do
odhazovaciho balicku, ale polozite si ji pred sebe na stdl. Jakmile takto nasbirate karty lodi
viech barey, je kontrakt spInén, nasbirané karty odhodte do odhazovaciho bali¢ku.

Jenvl ativni varianté

Postrach galeon

Podobné jako Postrach fregat vyse, jen si musite vzit bezplatné 2x galeonu.

Malé panstvi a Vykupné
Musite mit 12 bodu vlivu, resp. zaplatit 15 minci.
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REKLAMACE:
V ojedinélych pripadech se stane,
Ze ve hire chybi nékterd cast herniho materidlu.

Vyhradni zastoupeni pro CR a SR:
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MINDOK s.r.0.
Korunni 810/104, Praha 10
www.mindok.cz

ale miiZete se obratit pfimo na nés.
Napite mail na info@mindok.cz
nebo zavolejte na 272 656 610,
my vam chybéjici herni materidl ihned posleme.

V takovém pfipadé se nemusite se hrou vracet do prodejny,
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