Rytmus hry:

P¥i hre je tfeba udrZovat rov-

nomérny rytmus. Paklize ho

néktery hrac narusi kvdli tomu,

Ze pozapomnél, jaké slovo ma fici, nebo
zaspal svij tah, musi si taktéZ vzit karty
zprosttedka stolu.

Z4dné nakukovani:

Hraci musi svou kartu pfi vykladani na
Ustfedni hromadku otacet smérem

od sebe. Pokud se néktery hrac pred
vylozenim své karty na hromadku na tuto
kartu zjevné podiva, prohrava kolo a bere
si véechny karty uprostfed stolu.

o
-
-
=

Obsah hry
® 64 karet

Uvod

Taco, kocka, koza, syr, pizza!

Dobre si téchto 5 blaznivych slov zapama-
tujte. Jakmile se vyfcené slovo sejde se
zahranou kartou, musi v8ichni hraci co
nejrychleji poloZit ruku na hroméadku karet
uprostred stolu. Hrac, ktery zareaguje
jako posledni, si vezme viechny karty na
hromadce. Reagujte bleskové, jen tak

se dokézete zbavit vSech svych karet jako
prvni a zvitézite! Ale pozor! Vase hlava

na vés bude zkouset nejriznéjsi triky.

Tato navykova hra je jedi-
nec¢na stejné jako jeji nazev.
UZijte si blaznivou zbavu,
kterou vam pfinasi!

Zvlastni karty:

Jakmile je vylozena zvldstni karta, musi
vsichni hraci ihned provést akci popsanou
dale a teprve poté POLOZIT RUKU na
Ustfedni hromédku. Pokud hrac provede
nespravnou akci nebo POLOZ| RUKU

na hromédku jako posledni, musi si vzit
véechny karty uprosted stolu.

Cil hry

Zbavte se viech svych karet, a pak jako
PRVNI polozte ruku na hromadku karet
uprostied stolu, jakmile uvidite shodu
nebo zvlastni kartu.

Pfiprava

Zamichejte viechny karty a rozdejte je li-
cem dolt rovnym dilem mezi hrace (zbylé
karty vratte do krabicky).

P¥i hie 2, 3, 4 nebo 5 hraca se kazdému
rozdava pouze 12 karet (ndhodné).

Hradi si z rozdanych karet pred sebou
utvori licem dold dobiraci bali¢ek. Nesmi
se pfi tom na karty podivat.

Gorila: Hragi musi nejorve zabusit
svymi péstmi do hrudi.
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Svist: Hraci musi nejorve dvakrat zakle-
pat obéma rukama na stdil.

Termiti (pardon, terminy):
Dobiraci bali¢ek: Balicek karet, které
ma kazdy hrac pred sebou.

Ustredni hromadka: Hromadka karet
uprostred stolu.

Shoda: Nastava, kdyz se karta shoduje
se slovem, které hrac pronese.

Jak se to hraje?

Hrac po levici rozdavajiciho hrace vylozi
doprostted stolu licem nahoru kartu

a soucasné fekne ,taco” (vyslovuje se to
Jtako” a je to moc dobré jidlo).

Dalsi hrac po levici poté na

predchozi kartu polozi licem

nahoru svou kartu a sou¢asné

fekne ,kocka".

Narval: Hragi musi nejpve tlesknout
rukama nad hlavou a utvofit z nich roh.

Konec hry
(...a zacatek dalsi?:))

Hra konci ve chvili, kdy hra¢, jemuz
nezbyvaji 74dné karty, jako PRVNI POLOZI
RUKU v reakci na shodu nebo zvl&stni
kartu. Tento hrac je vitézem.
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Hot Games

Takto hra pokracuje dél (za odfikavant:
Jtaco”, kocka”, ,koza", ,syr”, ,pizza”,
Jtaco”, kocka”, ,koza", ,syr”, ,pizza”...
atd.), dokud se nestane nasledujici:

Karta, kterou hraé prave vylozil,

se shoduje se slovem, které pro-
nesl (hrac napriklad vyloZi kartu pizzy
a fekne pfi tom ,pizza”).

V té chvili musi vsichni hrac¢i PLACNOUT
RUKOU na hromédku uprostred stolu.
Kdo to udéla jako POSLEDN!I, vezme

si celou Ustfedni hromédku a da siji
naspod svého dobiraciho balicku.
Tento hra¢ poté zahéji dalsi kolo slovem
Jtaco”, dalsi hra¢ po ném fekne , kocka”,
nasledujici ,koza”... a tak

Navic:

Pokud néktery z hracd vycerpal vsechny
své karty, nadéle se Ucastni odfikavani
taco”, kocka”, koza”,... atd., a stale
se snazi PLACNOUT RUKOU na Ustredni
hromadku, jakmile se objevi shoda nebo
zvl&stni karta. Stéle maze ziskat karty

z Ustfedni hroméadky, placne li jako pos-
ledni, nebo porusi-li nékteré z pravidel
(viz dale).

Cukani (neboli nervocuk):

Pokud néktery z hracd polozi ruku na

hroméadku omylem, nebo jen pohyb

zapocne a pak ruku stahne (ucukne),

prohrava toto kolo a vezme si véechny
karty uprostred stolu.




