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2. ROZSIRENI - PRAVIDLA



Herni material

33 karet vozidel Japonska

4 karty
viceu&elovych 12 karet
! vozude] medaili Japonska

vozidel
Velké
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vozidel vozidel
Némecka SSSR
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6 oboustrannych
ptehledovych karet

3 karty 3 karty
vozidel vozidel
Francie USA




Uvodni upozorneni

Vitadme vas u druhého rozsifeni oblibené
karetni hry World of Tanks: Rush zpracované
na motivy velmi Uspésné online hry. Toto
rozSireni =zavadi do hry novou armadu -
Japonsko, které se tak stava Sestym
narodem ve hre. Budete mit k dispozici
i tanky =z povadledného obdobi, Jjakoz
i takové, které ve skute&nosti nepfekrodily
stadium prototypu.

Abyste si mohli toto rozs$ifeni zahrat,
budete pot¥ebovat zakladni hru World of
Tanks: Rush. Budete-1i chtit, miZete toto
rozsSireni zkombinovat i s prvnim roz$ifenim
nazvanym Druha fronta.

Nez se zacCtete do pravidel tohoto
rozSireni, ovérte si, ze dobfre znate
pravidla z&kladni hry. RozSifeni zavadi
nové karty i herni mechanismy a Jjsou
v ném navrzeny 1 urc¢ité nové wvarianty
hry. Pokud jste zdkladni hru nikdy
nehrdali, doporucdujeme vam se s ni nejprve
béhem nékolika partii seznamit, nez
prikroc¢ite ke kombinaci s rozSitrenim.

Zmeny oproti zakladni hre

P¥ed zahd&jenim partie =zamichejte nové
karty do pfislusnych balidka ze zakladni
hry. Pozdéji budete moci nové karty
kdykoliv zase vytfidit, pozndte je podle
symbolu @ o

PREHLED NOVYCH PRVKU
1. Do hry se uvadi novy narod: Japonsko.

2. PoCet karet vozidel kaZdého naroda se
zvysSuje z 30 na 33.




Byly pridany &ty¥i nové Zolikové karty
viceucelovych vozidel - tato vozidla
nemaji Zadnou narodni prislusSnost.

4. Jsou uvedena pravidla pro moznou
tymovou alternativu hry.

5. Mizete hrat i s nedplnou sadou karet:
muzete vyradit néktery narod, karty
vybrané nadhodné nebo karty s uréitymi
vlastnostmi.

6. Do hry pt#ichadzi nova tylova karta -
operatofi. Nebude tvorit soucast
pocatecni sady, ale budete si ji moci
potridit v prubéhu hry.

7. Zavadéji se karty nového druhu - karty
destrukce. Jimi budete zanaSet balicek
soupetum, aby jim tam prekédZely
a Skodily.

8. Byly pfidany dvé nové vlastnosti karet
a dvé nové karty tuspéchu.

NovE KARTY USPECHU

1. Japonské medaile. Tuto kartu
ziskd hréaé, ktery béhem hry
ziska nejvice japonskych
medaili - R&dt zlatého luiniéka.

2. Nejméné karet destrukce. Tuto
kartu ziskad hraé, ktery mad na
konci hry ve svém balicku (ve své
roté) nejméneé karet destrukce.

Tyto karty lze pouzit jen ve hire s timto
roz8i¥enim Posledni bitva.

NOVE KARTY VOZIDEL

Toto roz$ifeni vam p¥indsi 52 novych karet

vozidel:

* 33 karet vozidel Japonska,

* po 3 novych kartéach pro kazdy z ostatnich
narodu,

= karty zolikovych, viceuc¢elovych




Poznamka: 1 karty
letadel, lodi apod.




Hrajete-11i s obéma dosavadnimi
rozSit¥enimi =zaroven, =zamichejte vSechny
karty vozidel do jednoho velkého balicku.
Bude v ném celkem 202 karet. Nehrajete-1i
zadroven s roz$itenim Druha fronta, vyradte
z balic¢ku nasledujici karty:

5 vozidel Japonska: Typ 61, Typ 4 Ho-Ro,
Typ 93 Hokoku-Go, Mitsubishi PX33,
Z&skodnici;

3 karty vozidel Velké Britanie: Avro
Lancaster, Conqueror, FV215b.

i V ramci ptripravy hry utvorte

" , balicek 12 karet japonskych medaili -
RadG zlatého lundka podle obvyklych
pravidel (je jich opét 9 jednoduchych
a 3 dvojité) a polozte k ostatnim
B balickim medaili.

Z 20 karet destrukce utvorte
balic¢ek licem nahoru a poloZte na
vhodné misto na stole.

Nakonec utvorte balicek  karet
operatort v pocétu odpovidajicim
podtu hracu a poloZte na stll pobliz
obchodu licem nahoru.

NovE VLASTNOSTI

Nékterd vozidla maji nové vlastnosti.

Destrukce. Kazdy ze souperu si vezme
6 1 kartu destrukce z balic¢ku na stole a da

si ji nahoru do své gardzZe. Neni-1li uz
v balicku na stole karet destrukce dost,
aby vy$ly pro kazdého soupefre, urci ten,
kdo kartu s touto vlastnosti zahral, kdo
ze soupefrl zbylé karty destrukce obdrzi.
Nejsou-1li zrovna v balicku za&dné karty
destrukce, nem& tato vlastnost zadny
vyznam. VSimnéte si, Ze tézké tanky
maji tyto symboly dva - za kazdy z nich
postupujte podle tohoto odstavce jednou.
V prubéhu hry tyto karty v Dbalicku
prekdzeji a na konci partie si navic
za kazdou kartu destrukce ve vlastnim
balicku musite ode¢ist jednu ziskanou
medaili (dle vlastni volby) .



vyuzije aZz na konci hry, kdy se
s¢itaji ziskané medaile. Karta

s touto vlastnosti se poc¢ita jako
ziskand medaile neutralni narodni
prislusSnosti (tj. nepocita se

k Z&dné konkrétni narodnosti, jen

dodéa 1 k celkovému souctu ziskanych
medaili) . Tato vlastnost je
zndzornéna pomoci symbolu v levém
hornim rohu karty. Kromé& toho mize

byt wvozidlo s touto vlastnosti
zapo¢itdno jako wvozidlo Jjednoho
libovolné zvoleného typu. MuZe mit
libovolnou vlastnost i libovolné utocéné
a obranné c¢islo (pro uUcely ziskavani
karet uspéchu) - 1lze =zvolit napriklad
i typ pomocné& jednotka (péchota).

%Variabilita. Tato vlastnost se

Priklad

Ve hre byly karty uspéchu Tézké tanky, Stredni
tanky, Péchota, Bez tylovych karet a Znicené
zakladny. Tézky tank s vlastnosti Variabilita tak
miZe byt povazovan bud za tézky tank, nebo za
stfedni tank, nebo za nemotorizovanou pomocnou
jednotku podle volby drzitele této karty. Nikoliv
za vozidlo vSech zminénych typu = é a také ne
za tylovou kartu nebo kartu zakladny, protoze to
nejsou vozidla.

Pro ucely karet ﬁ;pééhu Nejvétsi suma

posil a Nejvétsi suma vyzkumu Karta
s touto vlastnosti pridavéd k soucltu 1
(jsou-1i ve hre obé tyto karty uspéchu,
smite si vybrat jen Jjednu z nich, kam
danou kartu zapoclitéate).

Vlastnost Hrdinsky &éin ze zdkladni hry ma
pozménénou funkci tak, jak je uvedeno jiZ
v rozsireni Druha fronta:

Z balickd karet medaili si miZete vybrat
kartu jednoduché medaile libovolné
pfislusnosti. Do svého skladu ji umistite
jako obvykle.

' Také vlastnost Tankové eso m& pozmé&né&nou
funkci:

Pouzitim této vlastnosti miZete poskodit
libovolné nepratelské vozidlo nebo
i zA&kladnu bez ohledu na to, zda je
chrdnéna. Vozidlo s obrannym c¢islem 1,
jiZz poSkozené vozidlo nebo poSkozenou
zdkladnu znic¢ite (toto v3e =zUstavad beze
zmény) . Zadny dal3i efekt v3ak jiZ tato
vlastnost nemd, tj. jiZ nemiZete spolu
s touto kartou pouZzit k UGtoku kartu jiné
pfisluSnosti. Beze zmény také dale plati,
ze znicite-1i chréanénou zakladnu, putuje
vozidlo, které 3ji chranilo, do skladu
svého drzitele.




VicEUCELOVA VOZIDLA

Jak jiZz bylo uvedeno, toto jsou
nové karty a pfredstavuji vozidla
jiné prisluSnosti neZ Sesti narodua
dosud ve hte.

Tato vozidla miZete pouzit k utoku
spolu s vozidly Jjakékoliv jiné
prislusnosti. V ptripadé uGspéchu
ziskadte medaili podle prisluSnosti
vozidla (¢i vozidel), k nimz jste
viceucelové vozidlo pridali.

Viceucéelovymi vozidly miZete
autodit i samostatné, ale v takovém
ptipadé nemliZete ziskat zadnou
medaili - Jjak vime, vicelGcelova
vozidla EOEILA zadnou narodni
prislusnost nemaji.

OPERATORI

Toto je novy typ tylové karty. Netvori
souCast pocatecé¢ni sady, kterou mate do
zaCatku hry — na zacatku leZi ve zvlasStnim
bali¢ku na stole. MuzZete
Sl takovou kartu koupit
v prubéhu hry za obvyklych
podminek. Béhem hry si kazdy
hra¢ smi koupit jen jedinou
kartu operdtoru. Vlastnost
vyzkum k nakupu této karty
vyuzit nemlZete, nejednd se
o vozidlo. Tato karta se zapocitava pro
ucely karty uspéchu Bez tylovych karet.

Tip autora: Doporucujeme vam vylozit
balicek karet operatorl zprava vedle
karet v obchodé. Tak bude zretelné, zZe
karta operdtortd je na prodej, jen dejte
pozor, abyste Jje pfi obméné nabidky
v obchodé omylem neodhodili.

DESTRUKCE

Jak Jjiz bylo ftfeceno, tyto karty vam
budou v balicku pfekadzZet a na konci hry
si za kazdou budete muset odec¢ist jednu
ziskanou medaili (viz symbol v levém
hornim rohu). Karty destrukce odstranéné
ze skladu pomoci vyuziti vlastnosti
prezbrojeni se ovSem vraceji opét do
bﬁliéku na stul, neputuji do vrakovisté!
2



Pravidla z rozsireni
Druha fronta

Pravidla o rozSifeni nabidky
v obchodé a o pouziti karty
vozidla po duGtoku k ochrané
vlastni zdkladny plati
i v tomto rozSi¥eni. Pokud
je zndte, miZete nésledujici
pasaz preskodit.

ROzSIRENA NABIDKA
V OBCHODE A JEJI DOPLNOVANI

Nabidka v obchodé Jje oproti
zdkladni ht¥e rozs$irena - bude se
v ni nachédzet 5 karet misto 4.

V zédkladni h¥e je t¥fetim krokem
tahu hrace doplnéni nabidky
v obchodé a dobrani novych karet
do ruky. V roz8ifeni probiha
doplnéni nabidky v obchodé
v jiném okamZiku. Ve tfetim kroku
svého tahu hrac¢ pouze dobere nové
karty do ruky. V prubéhu prvniho
kroku, po oprave poSkozeni
a vylozZeni karet z ruky, se hrac
mazZe rozhodnout, zda provede
doplnéni nabidky v obchodé&, nebo
zda ponechd nabidku beze zmény.
Pokud se rozhodne pro obménu
nabidky, postupuje podle obvyklych
pravidel - kartu nejdale vpravo od
doplrniovaciho balic¢ku karet vozidel
odhodi na odhazovaci balicek,
ostatni karty posune vpravo a na
uvolnéné misto vylozi horni kartu
z doplniovaciho balicku.

Prabéh tahu hrace ma tedy
v rozs$itreni nésledujici kroky:

I. Oprava poskozeni, vylozeni

karet 2z ruky a ptipadné
volitelné doplnéni nabidky
v obchodé.
Zahrani karet z ruky (pEi
kombinaci s rozSifenim Druha
fronta Jje kartu z tylu moZno
také vyuzit).

. Pfipadné umisténi jedné z karet
z ruky do tylu (v kombinaci
s rozs$ifenim Druha fronta)
a dobrani novych karet do ruky.




PouZITI KARTY VOZIDLA PO UTOKU
K OCHRANE VLASTNI ZAKLADNY

Provede-1i hrac¢ na tahu utok na vozidlo
nebo zdkladnu soupete, musi jedno
z vozidel s obrannym c¢islem vys$S$im nez O
pouZzitych k utoku poté pouzit k ochrané
vlastni zakladny.

V  zadkladni hfe Dbylo mozné pouzit
k ochrané zdkladny jen kartu po vyuziti
jeji vlastnosti nebo kartu, kterd nebyla
pouZzita k jinému utcelu.

OSTATNI PRAVIDLA

VSechna ostatni pravidla zadkladni hry
zlistavaji v platnosti beze zmény.

=

Dal varlanty hry

Néasledujici varianty hry 1lze hrat
v jakékoli kombinaci za&kladni hry a obou
rozsireni.

& il Méng  NARODD

Jak Jsme Jiz uvedli, mlZete na
zac¢atku hry vytvorit jeden veliky
balic¢ek wvSech karet wvozidel ze
zdkladni hry i obou rozSireni.
Takovd hra mtzZe byt del$i, protoze
bude obtiZnéjsi shromazdit vice
vozidel téZe néarodnosti. MuzZete si
proto vybrat, zda wvzit do hry jen
nékteré narody, tf¥eba jen t¥i nebo
gty¥i. Cim mén& Jjich bude, tim bude
hra agresivnéjsi, nebot hraci budou
mit castéji prileZitost utocéit vice
nezZ jednim vozidlem téZe prislusSnosti
v jednom utoku.

Dal$i moZnosti je nestejnomérné zménit
pocet karet vozidel jednotlivych narodua
ve h¥e. Herni mechanice neni na prekazku,
kdyZ nebude mit kaZdy nadrod stejny polet
vozidel. MuZete naptiklad pred zacatkem
hry vyfadit ndhodné vybranych 10 karet
vozidel jednoho ndroda a 5 karet vozidel



druhého naroda. Potom pochopitelné bude
tézsi shromazdit vice vozidel takové
narodni prislusSnosti. Pocet karet
v Dbalicku si zkratka mlZete libovolné
prizpusobit. Zajistéte vsak, aby v8ichni
hrac¢i méli pred zacatkem partie stejnou
informaci o tom, kolik wvozidel které
narodnosti je ve h¥e, nebot to miZe byt
dilezité pro ur&ité rozhodovaci situace.

VYRAZENI VOZIDEL S URCITOU VLASTNOSTI

Nelibi-11 se vam néjaka vlastnost karet ve
h¥e, mtzete klidné vSechny karty s danou
vlastnosti ze hry vytadit. Napriklad:

A

Preskupeni:
Commandos
Morris C8

A33 Excelsior
Kubelwagen
Telegraphisten
PzKpfw B2 740 (f)
TA3-64
Habmonarenmn
Machine-gun Crew
Willys MB
Laffly V15
Medecins
Diversionists
Mitsubishi PX33
Typ 61

0

Planovani:
Humber Armoured Car
A43 Black Prince
Puma
BA-10
M8 Greyhound
Panhard 178
Typ 93 Hokoku-Go
Typ 4 Ho-Ro




Destrukce:

Avro 683 Lancaster
Conqueror
V-2
E 100
BM-13 «KaToma»
nc-3
Boeing B-29
T110E5
Classe Dunkerque
AMX 50 B
Shinano
Typ 95 Heavy Tank

BITEVNI VRAVA

PouZzijete-1i vSechny karty vozidel =ze
zadkladni hry i obou roz$iteni, bude jich
202, s promo kartami jich mtZe byt jesté
vic. Takovy balic¢ek vam nejspis do konce
hry nedojde.

Mizete proto zkusit také alternativu
,Bitevni vtava”. VsSechny karty smichejte
a pak ndhodné vyberte jen 100, aniZ byste
se divali na né nebo ostatni karty, které
vratite do krabice. Tak nebude nikdo
védét, kolik a kterych karet v balicku
je.

T¢MOVA HRA

Hru World of Tanks: Rush je mozné hrat

i tymové. MiZete vytvorit 2 nebo 3 dvojice

nebo 2 trojice spojencu bojujicich spolu.
Hra¢i rtznych tymd by méli sedét kolem

stolu stridavé. Hraje se podle obvyklych
pravidel s néasledujicimi Upravami:

* Spojenci hraji spolu. NemiZete utoclit
na svého spojence a neni ani dotcen
negativnim pusobenim vami zahranych
karet, napt¥. sabotdz, destrukce apod.

* Spojenci se mohou 1libovolné domlouvat
a ukazovat si karty, ale jen verejné.
Tajné zpravy nebo SMS nejsou dovoleny.

e Pro ucCely ziskdni karet TUspé€chu se

sc¢itaji prislusné parametry za cely tym



dohromady. Na konci hry maZete vSechny
roty spojencli spojit do jednoho balicku
a az poté prikrocit k vyhodnoceni. Rovnéz
pro kartu uspéchu Vlastni zakladny se
pocitd, kolik zakladen celkem zbylo vSem
¢lentm tymu dohromady.

VOLBA KARET USPECHU

Pred zacCatkem partie se miZete sami
dohodnout, které karty uspéchu pouzijete.
Je treba, aby vybér vyhovoval v3em, nebo
kazdy hrac¢ (po¢inaje =zac¢inajicim hracem)
vybere jednu a Jednu navic pridejte
nahodné.




— Je mozné k nakupu viceucelového
vozidla vyuzit schopnost ,nakup
omezen jen na vlastni”?

— Ne, tyto karty nemaji zadnou
prislusnost, ke kartam jiné
narodnosti Jje lze pridat Jjen pri
atoku.

— Co se déla s kartami destrukce
dobranymi do ruky?

— Podle pravidel zakladni hry
umistite karty, které nechcete nebo
nemtzete hrat, do svého skladu. Na
zacatku svého tahu proto odlozte do
skladu i dobrané karty destrukce
nebo dobytych zakladen. Pomoci
vyuziti vliastnosti prezbrojeni
muzete karty destrukce ze své roty
i v témZe tahu zase odstranit, jak
je zminéno vySe.
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= Je mozné kartu
destrukce umistit do tyla
(pfti hfe s rozsSifenim
Druha fronta)?

— Ne, kartu destrukce
vyradite 4 ruky na
zacatku svého tahu,
zatimco kartu do tyla
umistujete az na Jjeho
konci.

— Je dovoleno utoéit
na vozidlo chranici Stab (pfi hre

s rozsifenim Druha fronta), i kdyz
ma souper jesté zakladny?

— Ano, zakaz utolit na Stéab,
pokud mé& napadeny jesté zakladny,
se nevztahuje na vozidla Stab
chranici.

— Je mozné pouzit vlastnost
Tankové eso proti sStabu soupefte,
pokud ma jesté zakladny (pfi hre
s rozsSi¥enim Druha fronta)?

— Ne, pokud m& souper Jjesté
zdkladny, neni dovoleno uUtocit na
Stdb ani pomoci vlastnosti Tankové
eso. Je vsSak dovoleno uUtoc¢it na
vozidlo Stdb chranici, viz vyse.
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