Na konci hry miiZes zaplatit 2 inZenyr-
ské kostky a ziskat za né 9 bodd.
Lze vyuZit pouze jednou.

Na konci hry ziskds 4 body za jeden
zprovoznény druh generdtord,

8 bodi za dva rdzné druhy,

16 bodu za vechny tfi druhy.

Na konci hry si mdZes zvolit jednu
tebou nespInénou zakdzku a vyhodnotit
ji, jako bys ji splnil. (MGze$ na ni i naku-
povat bonusové body.)

lhned ziskd$ zobrazené kostky. Cer-
venou musi$ v fomto kole vyuZit jako
svou bonusovou kostku.

Na konci hry ziskds 3 body za kazdou
Cervenou kostku vytvofenou spojenim
tvych aktivnich transmitterd.

Ihned ziskas 3 inZenyrské kostky. Ihned ziskds 2 bonusové Zetony za pri-

/ zkum a zobrazené modifikdtory.

Ihned ziskds 1 bod za kazdou svou
vyzkumnou stanici.

Ihned teleportuj svou priizkumnou lod do
libovoIného planetdrniho systému a pokra-
¢uj, jako bys tam pravé pristdl.

Béhem kazdé produként féze ziskas za kazdy
svlij zprovoznény generdtor 1 bod navic.

Ihned ziskds zobrazené kostky.
Cervenou musf$ v tomto kole vy-
uZit jako svou bonusovou kostku.

Ihned obsad' 1 izolovany

puls.or a vezmi si 1 generd- Kdykoliv kupuje$ transmitter nebo pokragu-
tor libovolného fypu. jes v jeho stavbg, ziskds 1 bod. K zaplaceni

e

miZe$ pouZit kostku o 1 vy$8i nebo niZsi.

Kdykoliv zprovozni$ generdtor, ziskas
3 body. K zaplaceni mGzes pouZit kostku
o 1 vyS$§i nebo nizsi.

v

Kdykoliv uskute¢nis
let, béhem néhoz
prolétds skrz alespon
jednu zelenou branu,
muizes si dolet zkrdtit
nebo prodlouZit o 1.
Vyslednd trasa musi
stdle vést skrz ales-
pon jednu zelenou
branu.

Kdykoliv usku-
tecnis let, ziskas
3 body za kazdy
navstiveny pulsar.

Kdykoliv patentujes
technologii, ziskas 2 body
(tato se jesté nepoditd).




Na konci hry mizZes zaplatit 3 inZenyr-
ské kostky a ziskat za né 16 boda.
Lze pouZit pouze jednou.

Na konci hry ziskd$ 3 body za kazdy

.. . p Na konci hry ziskds 2 body za kazdy
svlij zprovoznény generdtor.

svlij aktivovany transmitter.

Na konci hry ziskds$ 2 body za kazdy
dokon&eny projekt na svém dstredi.
(Za dokoncené se pocitaji i nevyuzi-
té projekty inspekénich letd.)

Na konci hry ziskds$ 6 bod(i za kaZdou
zakdzku, u které koupis vSechny bonusy.

Ihned ziskas 1 bonusovy Zeton za
prizkum a zobrazené modifikdtory.

Ihned teleportuj svou priizkumnou lod do
libovolného planetdrniho systému a po-
kracuj, jako bys tam pravé pfistdl.

Ihned ziskds 2 body za kaZdou
svou patentovanou technologii
(vGetné této).

lhned ziskd§ zobrazené kostky. Cervenou
musi$ v tomto kole vyuZit jako svou bonu-
sovou kostku.

Béhem kaZdé produkeni faze

ziskds body za své zprovozné-

né malé generdtory: 1 bod za

jeden, 3 body za dva, 6 bod( za
. tfi a vice.

Ihned zaplat' 1 inZenyrskou kostku a ziskds
zobrazenou ¢ervenou kostku. Tu musis v tom-
to kole vyuZit jako svou bonusovou kostku.

Kdykoliv platis kostkou za ndkup
nebo stavbu transmitteru, mizes

pouZit kostku o 1 nizsi nebo vyssi.

Kdykoliv uskute€nis inspeként let, ziskas
1 bod navic za kazdou brdnu, kterd ti davd
alespon 1 bod.

Ihned obsad' 1 izolovany pulsar a vezmi si
1 inZenyrskou kostku.

Kdykoliv ziskas

v planetdrnim
systému bonus za
prizkum, ziskas
3 body.

Kdykoliv platis za
akci bonusovou
kostkou, ziskds
2 body.

Kdykoliv si koupi$ nebo zprovozni§
stfedni nebo velky generdtor, ziskas (To plafi, také po-
2 body. K zaplaceni mlze§ pouZit / kud se rozhodne$
kostku o 1 €i 2 vy$$i nebo nizsi. ' vzit si bonusovy
Zeton za prlizkum.)



lhned ziskd§ zobrazené kostky. Cerve-
nou musi$ v tomto kole vyuZit jako svou |
bonusovou kostku.

tivovany transmitter, ktery bud na konci
kazdého kola produkuje body, nebo ti
umoZziuje body nakupovat. (Tedy ne

za transmittery, které pouze produkuji
inZenyrské kostky.)

Na konci hry ziskd$ 5 bod( za kazdy
svllj Zeton konstrukéniho ocenéni.

e ——

Na konci hry ziskd$ 5 bodi za kaZdy
fadek svého dstfedi, na némz jsou
vSechny projekty dokonéené. (Za
dokon&ené se pocitaji i nevyuzité
projekty inspekénich letd.)

Na konci hry ziskds$ 2 body navic za kaz-
dou spinénou zakdzku a za kazdy bonus,
ktery si na ni koupis.

Ihned teleportuj svou prizkumnou lod' do
libovoIné lokace na hernim pldnu (ne na
izolovany pulsar) a pokraéuj, jako bys tam
pravé pristdl.

Ihned ziskds zobrazené modifikd-
tory.

Kdykoliv si mds vzit bonusovy
Zeton za prlzkum, vezmi si dva
a jeden si z nich vyber. Ziskas
2 body.

lhned ziskd$ zobrazené kostky. Cervenou
musi$ v tomto kole vyuZit jako svou bonuso-
vou kostku.

Beéhem kaZdé produkéni faze
ziskds body za kazdy fidek svého
Gstfedi, na némz jsou vSechny
projekty dokoncéené: 2 body za
jeden fadek, 3 body za dva Fadky,
6 bod za tfi nebo vice fadkd. (Za
dokonéené se pocitaji i nevyuzité
projekty inspekénich letd.)

Kdykoliv zprovozni§ generdtor, ziskds 4 body.

Kdykoliv dokondéis projekt na Gstedi, ziskds
2 body. (Za dokonéené se pogitaji i nevyu-

Zité projekty inspekénich letl.) Kdykoliv ziskavds jednordzové body za

aktivaci transmitteru, ziskds 4 body navic.

Kdykoliv kopiruje$ kostku zbylou na prehledovém
pldnu, platis jen 3 inZenyrské kostky misto 4.

Kdykoliv uskutecni$
let, béhem néhoz

prolétas skrz alesponi
jednu rdZovou brénu,
m{zZes si dolet zkrdtit
nebo prodlouZit o 1.
Vyslednd trasa musi
stdle vést skrz alespon
jednu rdZovou brénu.

Kdykoliv postavi§
na planeté vy-

zkumnou stanici,
ziskas 1 bod.

Kdykoliv platis kostkou za patentovéni
technologie, miZe$ pouZit kostku o 1 vySsi

nebo niZzsi. (Na tuto technologii se to jesté
nevztahuje.)



Ihned ziskd$ 1 bonusovy Zeton za
préizkum a 2 body.

Na konci hry ziskds 3 body za kazdy
svilj dokonceny a vyuZity projekt
inspekénich letd.

———

Na konci hry ziskd$ 2 body za kazdou
svou patentovanou technologii.

KdyZ na konci hry po¢itas své
stanice, pocitej tuto technologii jako
2 dalsi stanice. (Neplati pfi vyhod-
nocovani zakdzek.)

Be&hem kazdé produkéni faze ziskds za
kazdy svlj zprovoznény velky generdtor
2 body navic.

Kdykoliv postavi§ na planeté vyzkum-
nou stanici a nemas nérok na bonus za
prlizkum, ziskd$ bonus za priizkum i tak
(popt. si misto néj mizes vzit bonusovy
Zeton za prlizkum).

Ihned teleportuj svou priizkumnou
lod na libovolny neizolovany pulsar
a pokracuj, jako bys tam pravé
pristd.

Ihned zaplat' 1 inZzenyrskou kostku
a ziskas zobrazenou ¢ervenou
kostku. Tu musi$ v tomto kole vyu-
Zit jako svou bonusovou kostku.

Ihned ziskas zobrazené kostky a modifika-
tor. Cervenou musf$ v tomto kole vyuZit jako
svou bonusovou kostku.

B&hem kazdé produkéni faze
ziskds 1 bod za kazdy svdj
dokon&eny a vyuZzity projekt
inspekénich letd.

Ihned ziskds 2 generdtory (mohou byt stejné
i rlizné).

Kdykoliv uskuteéni let, béhem néhoZ pro- Béhem kaZdé produken faze ziskas body
za své zprovoznéné stredni generdtory:
1 bod za jeden, 3 body za dva, 6 bodl za

I&taS skrz alespon jednu oranZovou brénu,
mZes si dolet zkrdtit nebo prodlouZit o 1.
Vyslednd trasa musi stdle vést skrz alespofi ffi a vice. Kdykoliv uskutecnis inspekén let, ziskd$
Ljednu oranzovou brdnu.

—_—

Kdykoliv posta-
vi$§ na planeté
vyzkumnou stanici
a nem@s ndrok na
bonus za prizkum,
ziskds 2 body. To
plati i v pfipadé, Ze
bonus za prizkum
ziskdvas pouze diky
jiné technologii.

Kdykoliv platis
kostkou za dokon-
¢eni projektu na
Gstredi, mize$
pouZit kostku

o 1 vys8i nebo
nizst.

Kdykoliv prolétas pres
neobsazeny pulsar,
obsad ho.




