MILT RODICE!

MikroMakro a hledani na obfi mapé si mohou
dobre uzit i déti. | kdyZ explicitni vyobrazeni

nésili ¢i krve ve hfe nenajdete, néktereé pfi-

pady pojednavaji o vrazdach, dramatech v milost-
nych vztazich &i jinych ,dospélackych tématech”.

Podle naSich zkuSenosti vétSina desetiletych

a stars$ich déti snasi tyto kriminalni pfibéhy bez
problém(, ale osobnostni i emocionalni vyvoj ditéte
je samozrejme individualni a zalezi na uvazeni
rodicd, co je pro jejich déti vhodné.

Abyste mohli rychle posoudit vhodnost pfipadu pro
svoje dité, jsou titulni karty oznaceny témito symboly:

V tomto pripadu se nevyskytuji vyobrazeni
vrazdy, fyzického nasili ani sexuality.

Tento pfipad mize zahrnovat vyobrazeni nehod,
vrazd, mrtvych tél a okolnosti vedoucich k usmr-
ceni osob.

V tomto pfipadu jsou témata a vyobrazeni

o néco explicitnéjsi. Takové pfipady si radéji
vyzkous$ejte sami, nez posoudite, zda se hodi
ke hie s vasimi détmi.

),

VERZE PRO POKROCILE

Pokud jste uz vyfesili nékolik pfipadl a jde vam to snadno, mizete zkusit tuto verzi:
preététe pouze titulni kartu a pokuste se vyresit cely pfipad, ANIZ byste pouzivali dalsi
pripadové karty. Titulni karta pfipadu jiz dostateé¢né naznacuje kompletni FeSeni a dalSi
karty jen postrkuji vase vySetfovani spravnym smérem. Bez téchto karet je hra o poznani

vSechny otazky v fadé.
Pouze pokud se nékde zaseknete nebo si nebudete védét rady dal, podivejte se na karty,
které uz mate za sebou, abyste se zase zorientovali nebo nasli chybu ve svém postupu.

VYRESILI JSTE VSECHNY PRIPADY?

MUzete si mapu povésit nékam na zed jako plakat. Az vam pfijde navstéva, mizete si s ni
zkusit vyresit néjaky kratsi pfipad.

Budete-li trpélivi a ukazete-li nasi hru dostateénému mnozstvi pratel, ur¢ité se dockate
dal$ich novych pfipadi i novych map! Bude to opét jen otazka ¢asu.

Do té doby si mGzete kratit ¢as hledanim a fe$enim mensich hlavolamu ukrytych na
mapé, napfiklad
« Bézkyné, ktera bydli naproti kadernictvi, zmizela. Co se ji stalo?

« Pouli¢ni sprejer Honza Banan byl spatren, jak vytvafi své nové dilo pobliz hfisté na
vychodni strané mésta. Kolik graffiti po mésté vytvofil cestou doma?

- Komu ,kifupan” Borek Boritel zkazil den tentokrat?

( www.micromacro-game.comlczJ
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Uvodni varovani: MikroMakro obsahuije slovni zminky i obrazové naznaky fyzického i emoéniho nasili,
erotiky, smrti, zvraceni, prijmu, netopyra a jinych zvifat, ktera mohou vyvolat strach ¢i znechuceni.

Vitaji vas Velké Zlosyny - ospalé malomeésto,
kde zlo¢in ¢iha na kazdém rohu. Smrtici tajemstvi,
zakerné loupeze i chladnokrevné vrazdy,
to vSe je tu na dennim poradku.

V ruce drzite tfeti dil série MikroMakro: Mésto zlo€inu.
Jedna se o samostatnou hru, i kdyZ v ni pokracCuji nékteré
pfibéhy z pfedchozich dill. 16 pfipad, které najdete v této hre,
mUzZete fesit i zcela bez znalosti pfedchozich dilG.
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HERNI MATERIAL . . . SYMBOLY
B , Pro sezndmeni s hrou doporu¢ujeme zacit vyukovym
lmapamesta 16 obalek fipadem ,Kulich”. MlzZete se hned pustit do hr 1, Tento symbol v textu na karté oznacuje Fi ani ;
120 karet pfipadu 1lupa (s nalepkou) prip " ) P y -\Q'- voditko, které se miize ukazat uziteénym ’:rlthledam P opnost,
; & & i i Gbasné ATA ' Z nevahejte Zit pFiloz
pravidla hry a pokracovat ve ¢teni pravidel prubézne. A o T o e Jte pouzit pfilozenou lupu!
~ pripadu.
2 g w25 | « Uréete hrace, ktery se chopirole vrchniho vySetrovatele.
VSEOBECNA PRIPRAVA T . : > Povede vysetfovani a zodpovida za predcitani karet. Vylozte kartu touto stranou vzhiiru vedle
Nechcete-li si kazit hru, nepro- . w . . . IR balicku tak, aby byla videt  dalsi karta.
« Nalepte na lupu prilozenou nalepku. hlizejte si karty predéasné! . Vyjméte v8echny karty pfipadu ,Kulich” z obalky a polozte W |
Tato instrukce na karté znamena, Zze mate postupovat podle ni.

. oo R .. o ... jejich balicek vedle mapy.
» Hra obsahuje 16 ruznych kriminalnich pfipadu. Pro kazdy

z nich je uréen samostatny bali¢ek karet. Kazda z téchto
karet je v pravém hornim rohu oznac¢ena symbolem
pfipadu a poradovym ¢Eislem. Karty pro kazdy pfipad
setfidte dle Cisel (mély by byt sefazené uz z tiskarny)

a pokud mozno bez nahlizeni je vloZte do obalek.

V takovém pripadé mate pracovat na dvou (nebo vice) tkolech souc¢asné.
Opakuje-li se symbol i na dal$i karté, postupujte stejné - nékdy maji byt
vidét 3 nebo i 4 Ukoly zaroven.

+ Vrchni karta bali¢ku je vzdy titulni. Najdete na ni tvod

‘ - a zadani pripadu, jakoz i obrazek hlavni postavy. Vrchni
\. vySetfovatel otogi prvni - titulni - kartu a precte ji nahlas.

-Titulni karta

T PRIPADY
PRiPRAVA HRY Cely text je tieba pregist jasné a zfetelné, protoZe €asto el g
—_ obsahuje velmi diilezité informace a napovédy. S.te]ne ta‘f Doporuéujeme, abyste pripady Fesili v uvedeném pofadi, neni to viak pro herni zazitek
Rozlozte mapu na pfihodném misté. Nejlepsi je velky stdl. Mlzete ji také poloZit na pod- byste si vichni méli pe¢livé prohlédnout ilustraci na karté. nutné. Po&et hvézdigek udava obtiznost a dobu, kterou vam Feseni pfipadu zabere.

lahu €i povésit na zed.

DULEZ'TE .POK'Yv’fY: » . » o . - Nalicové strané druhé karty, nyni navrchu bali¢ku, je velkym bilym Bm & Kulich (vyukovy pripad) & Mrtva labut *akxtr &
. VSIthnI hraci by méli na celou mapu dobie vidét a méli by k ni mit volny pFistup pismem uveden vas prvni ukol, ktery mate splnit. Vrchni vysetfo- ”MDEVTEFERDINMM

ze vsech stran. vatel ho precte, aniz by kartu otacel ¢i snimal z balicku! U STANKU S DONYTY! & Tutenhamoun 9\, Posledni skok Thhktr &
- Dobré osvétleni je zasadni. Bude zapotrebi denniho svétla nebo silného lustru. - Resenim prvniho tkolu je vzdy najit pfislusnou scénu na mapé.

Ve hfe jde ¢asto o to, abyste si vSimli titérnych detail na mapé, coz je za slabého Najdéte ji. Pokud si myslite, Ze ji mate, otoéi vrchni vysetiovatel 5 To byl Glovek! = Tajemstviminulé soboty  *¥ k& Eﬂ

svétla obtizné. kartu a pomoci souradnic v levém hornim rohu zkontroluje, zda se P ta chutna

PSRN . - Eioadu - li -» Pomsta chutna ~ v

- Mapa musi byt dobfe viditelna cela. Napoje apod. doporugujeme pokladat nékam LI BRI LR e o R G2l 0 (Ckarta pripacu-tic_} o % Krvavé rudy semafor *axxn &

nejlépe z lahve
jinam. Také karty vykladejte vzdy stranou, aby mapu ani ¢astecné neprekryvaly, jinak
by mohly zakryt néco, co budete hledat.
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@ Nejvétsidyné (@ Ztraceny syn Kok ke vy

KOBLIHARNA

» Opakujeme - dobré svétlo je naprosto zasadni. Nestadéi jen hadat ¢i najit podobnou scénu! o | 5 wolFrd ) o
Budou-li vam detaily na mapé pfipadat pfilis malé s svatl J Na mapé musite vzdy najit scépu. e &1 Kuryr @ & Skorapkar 1. 2 8.2 2 ¢
nebo bude-li obtizné rozliit jednotlivé postavy, ( dobre svétlo ktera odpovida Feseni pfesné. Jahodova. Citronova Vrasda ve
mize to zplsobovat pfilisné Sero. ' ' oy *hkkk (&)

¢okoladova Weissentalové vile

Karta pipadu - rub =& Pandemie
Je-li vase resSeni spravné, vrchni vySetrovatel ukdze obrazek ostatnim

a precte text na karté u néj.

@
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<> Dostihy a sazky Tk kK

« Je-li feSeni nespravné, vrchni vySetrovatel hned otoéi kartu zpatky, aniz by se dival na Pokud se vam feseni bude dafrit, mizete zkusit
text vpravo! Ostatnim sdéli, ze je tfeba hledat dal. Protoze on uz FeSeni zna, nesmi od ‘ i verzi pro pokrogilé (viz posledni stranu).
tohoto okamziku s hledanim pomahat (samoziejmé je na vas, zda mu dovolite posky- .
tovat mensi napovédy, pokud ma skupina potize). NASE TIPY
i « Je-li karta vyfeSena, odlozte ji. Vezméte dalsi, to je vas novy ukol. . Chcete-li, méizete si d(ilezité scény oznagit - minci, zatkou apod.
J‘&ﬁ By, + Takto postupné jeden po druhém vyFeste vSechny Ctyfi ukoly vyukoveého pfipadu. . Jako u téméF kazdé kooperativni hry se miize snadno stat, ze néktery hraé bude ve
ML @/) « Ted uz hru umite hrat a méizete se pustit do slozitéjsich pripadd! skupiné dominovat a strhne lusténi na sebe. Dbejte, aby kazdy dostal pfileZitost se

uplatnit a vSichni se do reSeni pfimérené zapojili.




