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N - Hra Andyho Hopwooda Pocet hrac¢a: 2-6

o s ilustracemi Alexandera Junga Veék: od 8 let
Doba hry:  cca 15 minut

HEerNI MATERIAL

60 karet

MYSLENKA A CIL HRY

DAO znamené v Cinstiné p&sina, nebo cesta.V preneseném vyznamu je to ,ta spravna
cesta” Ve hie DAO vas ¢ekd v kazdém tahu zajimavé rozhodnuti: Vezméte si kartu z fady
nebo tam naopak jinou kartu pridate? Pokud soucet hodnot v fadé prekroci 12, musite
si hned vzit vSechny karty! Na konci hry se vam v3ak pfi¢tou body pouze za karty jedné
barvy. Za vsechny ostatni karty se vam naopak body odectou. Zvitézi hrac s nejvyssim
poctem bodu.

Kaety

Hra obsahuje 60 karet, j12 karet od kazdé z péti barev. Kazda barva, reprezentovand
jednim ze symbolQ, predstavuje jeden ze zivlG orientalni nauky.

®2©

zemeé drevo voda

kov

Kazda barva karet obsahuje tyto hodnoty:,0" (1x),,1“ (4x),,2" (3x),,3“ (3x) a,,4" (1x).

PRiPRAVA HRY

Zamichejte vSechny karty a umistéte je do dobiraciho bali¢ku licem dolu doprostred
stolu. TFi horni karty otocte a umistéte licem nahoru do fady vedle dobiraciho balicku.

Priprava hry

dobiraci 1. karta 2. karta 3. karta
balicek =fada

PRrOBEH HRY Ea

Zacind nejmladsi hrac. Poté se hraci stfidaji na tahu po sméru hodlnovych rucicek.

Jste-li na tahu, musite se rozhodnout pro jednu ze dvou moznosti:
1.Vzit si prvni kartu z fady.
2. Otocit horni kartu z bali¢ku a pfidat ji do fady.

Poté je na tahu dalsi hrac.

l. Vzit <i prvni kartu z fady
Vezmeéte si kartu, kterd lezi nejblize dobiracimu balicku, a polozte si ji licem dolt pred
sebe na stll. Posurite zbytek karet v fadé smérem k dobiracimu bali¢ku.

Priklad: Martin si vezme kartu zemé s hodnotou 3, dalsi karty posune smérem k dobiracimu
balicku.

Na karty, které mate pred sebou, se mlzete kdykoli podivat. Vsechny tyto karty se vdam
na konci hry zapocitaji.

2. Otodit horni kartu z balicku a pridat ji do rady
Vezméte si horni kartu z dobiraciho balicku a polozte ji licem nahoru do fady na misto
nejdale od dobiraciho bali¢ku.

“A Priklad: Zuzana otoci horni kartu z balicku a umisti ji do fady.




Poté, co umistite novou kartu do fady, je tfeba vzdy ovéfit, jaky je soucet hodnot vSech
karet v radé. Je-li souéet 12 a méné, nic se nestane. Tah hrace timto kon¢i.
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Je-li soucet vyssi nez 12, musi si hrac¢ vzit viechny karty z fady k sobé.

fada se souctem hodnot 14

Priklad: Martin otoci kartu vody s hodnotou 4 a umisti ji do fady. Soucet hodnot karet v fadé
je nyni 14. Martin si musi vzit vsech pét karet k sobé.

Vyjimka: Ma-li pravé umisténa karta stejnou hodnotu jako karta lezici pfimo vedle ni,
karty v fadé ziistavaji. Nesmite a ani nemuzete si je vzit.

fada se souctem hodnot 13

Priklad: Zuzana otoci kartu dreva s hodnotou 3 a umistiji do fady. Soucet hodnot karet v
radé je nyni 13. Karta vedle prdvé prilozené karty md stejnou hodnotu - 3. Proto si Zuzana
nesmi ani nem{iZe vzit karty z fady. Ty zistdvaji na stole pro tah dalsiho hrdce.

Prazdna rada
Vzdy kdyz si hra¢ vezme posledni kartu z fady nebo celou fadu, doplrite okamzité do
fady 3 horni karty z dobiraciho bali¢ku.

Poté, co skonci tah jednoho hrace, je na tahu dalsi hra¢ po sméru hodinovych rucicek.

'~ Hra konéi ve chvili, kdy je otocena posledni karta z dobiraciho balicku. Hra¢, ktery je prave

na tahu si pripadné jesté musi vzit celou fadu, pokud soucet hodnot karet v fadé prekroci
12. Poté kazdy hrac spocita body za své karty.

Pocitani bodii
Abyste mohli spocitat své body, rozdélte karty podle barev. Poté zapocitejte body
nasledujicim zpGsobem:
« Vyberte si jednu barvu. Sectéte hodnoty vsech karet této barvy
a zapocitejte si je jako kladné body.
« Zavsechny ostatni karty si zapocitejte minus 1 bod za kazdou kartu.
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11 bodu

Priklad: Martin dostane za karty zemé 3+4+0+2+2=11 bodu. Za pét karet ostatnich barev si
odecte 5 bodli. Celkové je tedy jeho vysledek 11-5=6 bodu.

Timto zplsobem vsichni hradi spocitaji své body. Hra¢ s nejvyssim poctem bodu zvitézi.

VVARIANTA PRO DVA HRACE

V této varianté hrajte 2 partie po sobé a vysledky z nich sectéte.

Na zacéatku hry po zamichéni rozdélte balicek karet na dvé stejné velké ¢asti. Prvni partii
hrajte s jednou ¢asti a druhou partii s ¢asti druhou.
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Na konci prvni partie zapocitejte body podle pravidel. Poté vsechny karty z prvni partie
vratte do krabicky. Druhou partii odehrajte stejnym zptsobem s druhou polovinou karet.
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Sectéte svoje vysledky z obou partii. Zvitézi hrac s vyssim souctem bodd.

L w_’ Vyhradni zastoupent pro CRa SR:

REKLAMACE: V ojedinélych pripadech se stane, m

7e ve he chybi nékterd cast herniho materialu.
V takovém pfipadé se nemusite se hrou vracet do prodejny, MINDOK s.r.o.

‘i-,: © AMIGO Spiel + Freizeit GmbH,

e I, PR ; Korunni 810/104, Praha 10
AN  D.63128 Dietzenbach, MMXVI ale miiZete se obratit piimo na nds. i
'm-} www.amigo-spiele.de Napiste mail na info@mindok.cz nebo zavolejte na 272 656 610, ] :
tltas my vam chybéjici herni materiél ihned posleme.
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