. PREHLED KOLA 1

Faze kostek. Hodte kostkami. Nastavte medidn. Hrdci si vyberou kostky.
Akeni faze. Provedte vybrané akce a zaplatte za né kostkami. MiZete:

Q ufgg,:ﬁﬁ;’: o pokracovat ve stavbé
Fr y fransmitteru nebo si vzit novy

3 ) vzit si generdtor Q patentovat technologii

N < B .
% ) zprovoznit generdfor (Y Jm dokoncit projekt na
< p = Lstredi

B / E vzit si modifikdtor

b Kdykoliv béhem svého tahu smite umistit svlij nevyuZity
generdtor na svilj prdzdny pulsar.

) e lir O Kdykoliv béhem svého tahu smite za 4 inZe-
- - b nyrské kostky zkopirovat kostku, kterd zbyla
na prehledovém pldanu, a pouZit ji jako svou
bonusovou kostku. MlZete pouZit nejvyse
jednu bonusovou kostku za tah.
Produkeéni féze.

1. UrGete nové poradi hraca.

. Rozdejte inZenyrské kostky.
. Udélte penalizace za pozici na stupnicich.
. Rozdejte body a inZenyrské kostky za aktivované transmittery.
. Udélte body za zprovoznéné generdtory.
. Udélte body za prislusné technologie.
. Odhodte transmittery zbylé v nabidce a vylozte 3 nové.
. Presurite Zetony na technologiich, aby se zpfistupnily druhé volné pozice.

. Posunite pocitadlo kol.
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