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15 oboustrannych desticek s obrazky: Kazda desticka md 2 rozdilné strany — modrou a Zlutou. Hraje se
vzdy pouze s jednou stranou desticek - zékladni varianta hry s modrymi stranami desti¢ek. Se Zlutymi stranami
destic¢ek se hraje varianta duo, kterd je popsadna v zavéru téchto pravidel. Nasledujici fadky popisuji zakladni
variantu hry s modrou stranou desticek.
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Na kazdé modré strané desticky je zobrazeno 15 stejnych hracek: Medvidek, kacenka, tuzka, svetr, lod, letadlo,

Cepice, mi¢, konévka, bubinek, ryba, motyl, auto, kvétina a drak. Kazda hracka ma dvé barvy, kombinace barev
jsou ale rtzné. Medvidek je jednou Zluto-zeleny, jindy zeleno-Zluty, ¢erveno-modry atd.

Cil hry

Otocte 2 desticky modrou stranou nahoru a dejte je doprostted stolu. Bez ohledu na to, které 2 desticky otocite, je
vzdy na obou destickich pravé jedna dvojice tiplné stejnych predméti. Nikdy vice nez jedna, ale vzdy pravé
jedna. Cilem hry je najit co nejrychleji prave tuto dvojici.

* ‘* Uplné Stejné @ @ Razné

Ve hre zvitézi ten hra¢, ktery nasbird nejvice desticek.

Priabéh hry

Zamichejte 15 desticek a umistéte je do bali¢ku Zlutou stranou nahoru. Nejstarsi hra¢ vezme 2 horni desticky z
balicku a umisti je doprostfed stolu vedle sebe modrou stranou nahoru - a hra za¢ind!

Vsichni hradi hraji zaroven a snaZf se najit dvojici pfedmétd, které jsou na obou destickach Uplné stejné. Hrac,
ktery ji najde, zakfici jeho jméno a ukaze ho na destickach.

Priklad:

Zuzka nasla dva stejné predmety.
Zakrici ,Motylek” a ukdze na destickdch 2 stejné motyly.

stejné

Hrac¢, ktery jako prvni zakficel jméno spravného
predmeétu, si vezme jednu ze dvou desticek (na zacatku
je jedno kterou, v prabéhu hry tu, kterd byla na stole
vylozend dfive) jako odménu a d si ji pred sebe.

Pozor: Pokud néktery hrac zakfici jméno nespravného predmétu, v tomto kole uz nesmi hledat. Ostatni hraci
mohou stéle hledat, dokud néktery z nich nenajde spravny pfedmét.

Hra¢, ktery nasel dvojici stejnych pfedmétd (a dostal desticku) otoli horni desticku z balicku a da ji vedle
zbyvajici desticky na stll. A hra mize pokracovat! A timto zplsobem hra pokracuje, vzdy je tfeba najft dvojici
Uplné steinvch nfedmétd.

Konec hry

Hra koncf ve chvili, kdy je vyCerpan bali¢ek desticek a na
stole lezf posledni zbyvajici desticka. Zvitézi hrac, ktery
ziskal nejvice desti¢ek. Pokud ma nejvice desticek vice
hracd, zvitézi vsichni.

Tato varianta se hraje se Zlutou stranou desticek. Na kazdé Zluté strané je zobrazeno 12 z celkovych 18 rdznych
predmétU: Balonek, kniha, zmrzlina, darek, kladivo, klesté, ponoZka, ¢epice, morska hvézdice, plachetnice, salek,
praporek, lizatko, beruska, lopatka, houba, stétec, kruh.

Zamichejte 15 desti¢ek a umistéte je do balicku Zlutou stranou nahoru. Vezméte 2 horni desticky z balic¢ku a
umistéte je doprostied stolu vedle sebe Zlutou stranou nahoru. Hraje se velmi podobné jako v popsané
zékladni varianté.

Pozor: Na kazdych dvou destickach nenf jedna, ale dvé dvojice tiplné stejnych predméta. Nikdy vice nez
dveé, ale vzdy prave dvé. Kdo najde tyto dvé dvojice, zakfici: ,Stop”, co nejrychleji fekne jména téchto dvou
predmétl a ukédze je na destickéch.
. Priklad: Zuzka nasla 2 stejné predméty a zakfici: ,Stop”
.:‘@/ W, Rekne: ,Lizdtko a Cepice” a ukdZe je na destickdch. Jako
- A 7 stejné odménu si pred sebe vezme jednu ze dvou desticek.

P LT

.ﬂ@@’@ 71 Pozor: Je dulezité, aby nikdo nekficel ,Stop’, dokud opravdu nenajde obé
“E%'. | \ \ dvojice stejny predmétl. Pro kontrolu je tfeba co nejrychleji predméty
"V & £ pojmenovat a ukazat je na destickach. Pokud hrac zavéha a neni schopen
&/@) predméty pojmenovat, pocita se to jako chyba a v tomto kole uz nesmf
hledat. Ostatni hraci hledaji dale, dokud nékdo z nich nezakfici,Stop”.

Zvitézi hrag, ktery ziskal nejvice desticek.
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Pokud méte jakékoliv dotazy nebo pfipominky,

MINDOK s.r.o. velmi rédi Vdm odpovime. © AMIGO Spiel + Freizeit GmbH
Korunni 810/104 Vice informaci o hie WaldstraBe 23-D5, D-§3128 pletzenbach, MMXII
Praha 10 www.amigo-spiele.de

i jinych stejné kvalitnich hrach

www.mindok.cz . .
najdete na www.hrajeme.cz.

REKLAMACE: V ojedinélych pfipadech se stane, Ze ve hfe chybi nékterd ¢ast herniho materidlu.
V takovém piipadé se nemusite se hrou vracet do prodejny, ale miiZete se obratit pfimo na nds.
Napiste mail na info@mindok.cz nebo zavolejte na 272 656 610, my vam chybéjici heri materidl ihned posleme. ®©
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15 obojstrannych kariet s obrazkami: Kazda karta mé 2 odlisné strany — modrd a ZItd. Hrd sa vzdy iba
s jednou stranou kariet — zakladny variant hry s modrymi stranami. So Zltymi stranami kariet sa hrd variant duo,
ktory je popisany v zavere tychto pravidiel. Nasledujce riadky popisuju zakladny variant hry s modrou stranou
kariet.
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Na kazdej modrej strane karty je zobrazenych 15 rovnakych hraciek: Medvedik, kacicka, ceruzka, sveter, lod,

lietadlo, ¢iapka, lopta, krhlicka, bubienok, ryba, motyl, auto, kvet a drak. Kazda hracka méa dve farby, kombinacie
farieb su ale rézne. Medvedik je raz Zlto-zeleny, inokedy zeleno-Zlty, cerveno-modry atd.

Cielhry
Otocte 2 karty modrou stranou nahor a dajte ich doprostred stola. Bez ohladu na to, ktoré 2 karty otocite, je vzdy

na oboch kartach prave jedna dvojica Gplne rovnakych predmetov. Nikdy viac ako jedna, vzdy prave jedna.
Cielom hry je ¢o najrychlejsie ndjst prave tuto dvojicu.

‘* ‘* uplne rovnaké @ @ rézne

V hre zvitazi ten hrd¢, ktory nazbiera najviac kariet.

Priebeh hry

Zamiesajte 15 kariet a umiestnite ich do balicka Zltou stranou nahor. Najstarsi hra¢ vezme 2 horné karty z balicka
a umiestni ich doprostred stola vedla seba modrou stranou nahor - a hra zac¢inal

Vsetci hraci hraju zaroven a snaZia sa najst dvojicu predmetov, ktoré su na oboch kartach Uplne rovnaké. Hrac,
ktory ju ndjde, zakrici meno hracky a ukdZe ho na kartach.

Priklad:

Zuzka nasla dva rovnaké predmety.
Zakrici,,motylik” a ukdZe na kartdch 2 rovnaké motyle.

rovnaké

Hrac, ktory ako prvy zakrical meno spravneho predmetu,
sivezme jednu z dvoch kariet (na zaciatku je jedno ktord,
v priebehu hry tU, ktord bola na stol vylozend skor) ako
odmenu a dé si ju pred seba.

Pozor: Ak niektory hra¢ zakrici meno nespravneho predmetu, v tomto kole uz nesmie hladat. Ostatni hraci
mozu stéle hladat, kym niektory z nich nendjde spravny predmet.

Hrag, ktory nasiel dvojicu rovnakych predmetov (a dostal kartu), otocf hornu kartu z balicka a da ju vedla zosta-
vajucej karty na stol. A hra méze pokracovat! Tymto spdsobom hra pokracuje, vzdy je potrebné najst dvojicu
Uplne rovnakvch predmetov.

Priklad: R" \
VR0 Koniec hry

Hra konci vo chvili, ked sa minie balicek kariet a na stole
leZi poslednd zostavajuca karta. Zvitazi hrac, ktory ziskal
najviac kariet. Ak ma najviac kariet viac hracov, zvitazia
véetci.

Va

Tento variant sa hra so ZItou stranou kariet. Na kazdej ZItej strane je zobrazenych 12 z celkovych 18 réznych
predmetov: Baldnik, kniha, zmrzlina, darcek, kladivo, klieSte, ponozka, Ciapka, morskd hviezdica, plachetnica,
salka, vlajka, lizatko, lienka, lopatka, huba, Stetec, kruh.

Zamiesajte 15 kariet a umiestnite ich do balicka ZItou stranou nahor. Vezmite 2 horné karty z balicka a umiest-
nite ich doprostred stola vedla seba Zltou stranou nahor. Hrd sa velmi podobne ako v zadkladnom variante.
Pozor: Na kazdych dvoch kartach nie je jedna, ale dve dvojice Gplne rovnakych predmetov. Nikdy viac
ako dve, ale vzdy prave dve. Kto najde tieto dvojice, zakri¢f:,Stop! Co najrychlejsie povie ndzvy tychto dvoch
predmetov a ukaze ich na kartach.

. Priklad: Zuzka nasla 2 rovnaké predmety a zakrici: ,Stop.”

!@ & Povie: ,Lizatko a Ciapka,” a ukdze ich na kartdch. Ako odmenu
- A rovnaké sipredseba poloZijednu z dvoch kariet.

e &l

.ﬂﬁ@ (74 : Pozor: Je dolezité, aby nikto nekrical ,stop’, kym naozaj nendjde dvojice
‘4-5%'. | N \ rovnakych predmetov. Na kontrolu je potrebné predmety ¢o najrychlejsie
e o ) s

& pomenovat a ukézat ich na kartach. Ak hra¢ zavaha a nie je schopny
?@) predmety pomenovat, pocita sa to ako chyba a v tomto kole uz neméze
———— hladat. Ostatni hrac¢i hladaju dalej, kym niekto z nich nezakrici,stop”

Zvitazi hrag, ktory ziskal najviac kariet.
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Ak mate akékolvek otazky alebo pripomienky,
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@, REKLAMACIA: V zriedkavych pripadoch sa stane, Ze v hre chyba niektoré ¢ast hemého materialu.
4 V takom pripade sa nemusite vracat do predajne, ale mozete sa obrétit priamo na nds.
Napiste e-mail na info@mindok.cz alebo zatelefonujte na +420 272 656 610. Chybajtici materidl vam okamzite posleme.”.
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