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Roziifeni hry Plysova hlidka

V ruce drzite rozsiteni hry Plysovd hlidka jménem Brdskovy patilie.

Do rodiny ptibyl maly braska a jeho plysaky c¢eka nova fada dobrodruzstvi,
v nichz se také museji naucit, jak byt hrdiny. NezZ zacneme, chtéli bychom vam
ukazat par malych zmén, kterych zde doznaji pravidla zakladni hry.

BRASKOVY
PRIBEHOVE KARTY

Dobrou,
prtavée

PRIBEH PRVNT

Toto je balicek pribéhovych karet pro nové pribéhy
v roz$ifeni Braskovy patilie.

Tyto karty nemichejte ani se na né nedivejte. Stejné
jako v zakladni hte jsou pomoci zalozkovych karet roz-
déleny do jednotlivych ptibéht. Na zacatku kazdého
ptibéhu si odlozite stranou balicek karet ptislusnych
tomuto pribéhu a postupné budete v knize dostavat
pokyny, kdy kterou kartu vyhledat a jak ji pouzit.

Kamenné piliie /
bowlingové koule
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NOVE ZETONY

Ponozky
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NOVE KARTY SPANKU
A ZTRACENYCH HRACEK

V tomto rozsifeni najdete 10 novych karet spinku
a 23 novych karet ztracenych hracek. P¥i hrani s kni-
hou ptibéht z rozsiteni Braskovy patilie nepouzivejte
karty spanku ani ztracenych hracek ze zakladni hry -
nahradte je odpovidajicimi kartami z této krabice.
Vsechny jsou v pravém spodnim rohu oznaceny sym-
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Vagorika Soitka Krabice

OSTATNI KARTY A ZETONY

PouZijte karty vSech ostatnich typu ze zakladni hry jako obvykle. Pokud jste zdkladni hru Plysovd hlidka
dosud nedohrali, budete muset ptidat karty predméta a p¥iser z jejtho balicku ptibéhovych karet.
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MINIMAPY

Vnitiek stroje Potemnéla krabice

Neni-li vyslovné uvedeno jinak, figurky na minimapach
nemohou nijak ovliviiovat figurky na mapé v knize.

Na mapach v zdkladni hte plné bilé ¢ary blokovaly linii
vyhledu a také se skrz né nedalo prochazet. V rozsiteni
Braskovy patalie plna bild ¢ara znaci, Ze se tudy nedd
prochazet, ale neblokuje linii vyhledu. Ptekazka v linii
vyhledu (i v prichodu skrz) je nové oznacena dvojitou
bilou ¢arou.

Ducalka chce na ddlku zaitocit na blechu. MuZe zautocit
na blechu A, ale nikoli blechu B, protoZe ve vyhledu na ni ji
prekazi dvojitd bila cara.

DIAGONALNI POHYB

Pti diagondlnim pohybu se muze stat, ze se plysak
,dotkne“ rohu plné ¢ary. Tento pohyb plati, jako by vedl
ptes béZnou ptrerusovanou bilou ¢aru.
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NASAZOVANINOVYCH PRISER

Kdyz vyhodnocujete ptichod pfiSer na mapé, kterd ma
nékolik policek @&, nasazujte ptisery po jedné vzdy na
neobsazené policko Q@ (neni-li uvedeno jinak). Pokud
zadna volna policka Q¢ nezbyvaji, umistéte priseru na
volné policko sousedici s polickem Q.

Poznamka: Policko je volné, nestoji-li na ném zadna
figurka.
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NYNI JSTE PRIPRAVENI PUSTIT SE DO HRY!

Ojedinéle se stane, Ze ve hfe chybi néktera ¢ast herniho materilu. V takovém pripadé se nemusite se hrou g
vracet do prodejny, ale muZete se obratit pfimo na nis. Napiste mail na info@mindok.cz nebo zavolejte| ‘ir s
na (+420) 737 279 588, my vam chybéjici herni material ihned posleme. : it
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