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Toto rozsiteni prindsi nové postavy, nové pribéhové karty a dalsi novinky.
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6 karet postav

24 karet dkold (po 4 pro kazdou postavu)

24 pribéhovych karet
figurek banditi

18 karet vybaveni (6 jizdnich zvirat, 6 zbrani a 6 predmétii)
pokerové karty
karet banditi
arsik nalepek

Plétény sacek na zetony véhlasu
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Vsechny kroky pripravy hry probihaji standardné jako v zdkladni hre, s nasledujicimi vyjimkami:
* Nové karty postav zamichejte mezi ostatni karty postav.
* Nové pribéhové karty rovnéz zamichejte mezi ostatni pribéhové karty.
* Nové karty vybaveni vlozte do zasobniku.
* Nové pokerové karty zamichejte mezi ostatni pokerové karty.
« Hrajete-li variantu Ukoly, vloite vSechny Zetony véhlasu do sacku a v pribéhu hry je losujte z nj.
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Karty Joker jsou kartami nového typu. Nemaji Zddnou hodnotu. V oka-
mziku zahrani nahrazuji jinou kartu, kterou méate v ruce, a mizete si
jinechat na pristé. Je-li karta Joker v partii pokeru mezi kartami flopu
nebo zahraje-li ji bankér, plati jako Zolik libovolné hodnoty.
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ZAHRAJETE-LI TUTO KARTU V PARTIT
POKERU NEBO V BOJI, MA HODNOTU
1P{ISOBENT JINE VAST POKEROVE KARTY,
KTEROU UKAZETE A NECHATE SI V RUCE.
JE-LI ZAHRANA BANKEREW, NEBO NEZI
~ KARTAMI FLOPU, PLATE JAKO Z0LK.

ZAHRAJETE-LI TUTO KARTU V PARTIZ
'POKERU NEBO V BOJI, MA HODNOTU
1P{ISOBENS JINE VAST POKEROVE KARTY,
KTEROU UKAZETE A NECHATE SI V RUCE.

JE-LI ZARRANA BANKEREM, NEBO MEZI
. KARTAMI FLOPU, PLATE JAKO Z0L{K.
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Tato karta ptisobi podobné jako reakce. Neodhazuje se vSak sama tato karta, nybrz karty pokerové. V jednom boji ji 1ze vyuzit
pouze jednou a vSechny pokerové karty odhazované v souvislosti s jejim efektem je treba odhodit najednou.

- - Priklad

POUZDRONA PISTOLI ‘

Po otocent pokerovijch karet v boji dvow postav hrdci se mige nejprve aktivni hrdac rozhodnout,

zda vyuZije néjakou reakei (v zdkladni hie to byla jen karta ,Ruce vzhtru!®, ted to mize

bijt i efekt karty predmétu pouzdro na pistoli) — odhodi z ruky kartu ,Ruce vzhiru!“ a snizi

hodnotu karty pougité napadenyim v boji o 2. Napadenyj poté vyusije svoje pouzdro na

pistoli, odhodi 2 pokerové karty bez efektu a snizi o 2 hodnotu karty pougité v boji witocnikem.
Nisledné i vitocnik (alktioni hrdc) vyugije své pouzdro na pistoli, odhodi 1 pokerovou

e kartu a snigt hodnotu karty napadeného jesté o 1. V tuto chvili uz mide napadenyj pouze

S zahrdt kartu ,Ruce vzhirul®, v tomto boji znovu vyusit pouzdro na pistoli nemaize.

Po 0TOCENT KARET V BOJI
MUZETE ODRODIT LIBOVOLN{
'POCET POKEROVYCH KARET.
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Cheete-li si zahrat tuto variantu, pred prvni partif nejprve nalepte na kazdou novou figurku bandity ndlepku. Kazdé konkrétni figur-
ce je urcena jedna urcitd ndlepka.

Hazardni hrdcé Bandido Desperdt

Zlodéj Zlodéj stdd Uprchly trestanec

P¥iprava hry

Kromé vsech obvyklych krokt pripravy hry zamichejte karty banditt a pripravte z nich balicek licem dold pobliz bali¢ku bojovych
karet. Jakmile vstoupi figurka hrdce na pole s banditou, oto¢te vrehnf kartu bandity. Poté vyhodnotte efekt uréeny pravé konkrét-
nimu banditovi (podle odpovidajiciho ¢isla). Tyto efekty zahrnuji:

+ efekt pusobici v boji,

* dodate¢nou odménu,

* dodateény postih,

* tematicky citdt (tj. nestane se nic).

V okamziku nasazeni bandity na hraci pldn (libovolnym zptisobem) uréuje aktivni hrac, ktery konkrétni bandita bude kam nasazen.

Pro nasazovéani banditt plati vzdy vSechna obvykld pravidla.
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