Krajinou v okoli Carcassonne se potuluji bandy
zhojnikit. Kdyz druzinici ziskdvaji body,
zhojnici pozaduji sviij podil.

Herni materidl
* 6 drevenych figurek zbojniki
« 8 karet krajiny se symbolem zbojnika (oznacenych ‘)
Piiprava hry Karty se symbolem zbojnika zamichejte mezi ostatni
karty krajiny. Kazdy hra¢ dostane figurku zbojnika ve svoji barve.
Priibéh hry
V platnosti ziistavaji viechna pravidla zdkladni hry Carcassonne.
Umisteéni zbojnika: Kdyz hra¢ tihne kartu se symbolem
zbojnika, prilozi ji podle beznych pravidel. Poté miize
umistit svého zbojnika na pocitadlo bodii. Zbojnik smi byt
umistén pouze na policko pocitadla bodii, na kterém stoji
alespon jedna pocitaci figurka nekterého z dalsich hraci.
Poté smi stejnym zpiisobem umistit zbojnika jeSteé jeden
dalsi hrac - nejblizsi hrac po smeru hry od hrace, ktery je
na tahu, ktery ma svého zbojnika ve své zasobe. Pokud je
zbojnik hrace, ktery je pravé na tahu, jiz umistén, smi jej
v tuto chvili premistit.
Piiklad: Modry, cerveny, zluty a zeleny hraji v tomto poradi. Cerveny tihne
kartu se symbolem zbojnika a umisti svého zbojnika na pocitadlo bodii na
policko k jedné z figurek. Zbojnici modrého a zlutého jiz na pocitadle bodii
stoji, proto miize svého zbojnika umistit na pocitadlo bodii i zeleny.
,Loupeni bodi”: Pocitaci figurka hrice stoji na stejném policku
pocitadla jako figurka zbojnika a ma se posunout kuptedu. Hric,
kterému patii zbojnik, dostane polovinu bodii hrace, kterému patii
pocitaci figurka (zaokrouhleno nahoru). Oloupeny hri¢ dostane
vsechny své body. Uloupené body si hric, kterému patii zbojnik,
zaznamena na pocitadle svoji pocitaci figurkou. Zbojnika si vezme zpet
do své zasoby.




Dalsi pravidla:

+ Stoji-li zbojnik na policku s figurkou hrice, ktery si zaznamenava
uloupené body, neziska polovinu téchto bodii. Zbojnik prece neoloupi
zbojnika. Posune se ale spolecné s touto figurkou kupredu po pocitadle
bodii tak, aby tohoto hrace mohl oloupit piiste, az ziskd body.

Zbojnik musi body (pokud nejsou uloupené) uloupit, kdyz mize.
Nesmi vyckdvat. Musi vzdy brat prvni body, které dany hrac ziskd,
nemiize Cekat, az nekdy v budoucnu ziska vice bodii.

Pokud stoji zbojnik na policku s figurkami vice hraca, keeri ziskaji
body zdroven, miize si zbojnik vybrat, kterého hrace oloupi.

Stoji-li na policku s jednou figurkou vice zbojnikii, uloupi body
kazdy z nich.

« Neni mozné oloupit vlastni figurku.

Cerveny dostane 5 bodii a

posune svoji figurku na

pocitadle o 5 policek. Modry

zbojnik uloupi 3 body a

modry posune svoji figurku na

pocitadle o 3 policka. Modry

zbojnik se vraci z pocitadla

zpet do zdsoby hrice. Protoze modry ted ziskal pouze uloupené body, zluty
zbojnil zddné neziskdvd a posune se spolecné s modrou figurkou. Zluty
zbojnil pozdeji uloupi body cerveného nebo modrého, podle toho, kdo z nich
ziskd body diive.

Modry dostane

)| 4 body. Cerveny a

| | zeleny dostanou za
své zbojniky po
2 bodech. Zbojnici se
jim vrdti zpet do
zdsoby.
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