Védomostni hra pro 2 az 6 hraciiod 10 let,
ve které najdete témé¥ vSechno o zviratech. .

Mozna tusite, Ze Zirafa mize byt vysokd pres 5 metr(i a krokodyl nilsky mize vazit az 700
kilogram. Ale vite, jak dlouhy je ocas ledniho medvéda a kde vlastné Zije ropusenka, man-
gusta, nebo urzon?

Tyto a mnohé dalsi véci se mlzete dozvédét, kdyz si zahrajete Faunu. V kazdém kole hry se
budete snazit odhadnout mista vyskytu, délku, hmotnost a délku ocasu nékterého ze zvirat.
sousi, ve vodé a ve vzduchu, dostanete body i ve chvili, kdy se netrefite Uplné presné. Ale
pozor: kdo své odhadovaci kosticky pouziva pfilis riskantné, mize o né velmi rychle piijit.



HERNI MATERIAL

1 herni plan 30 cernych hodnoticich kosti¢ek
180 karet s 360 zvifaty 1 figurka Iva pro zac¢inajiciho hrace
1 krabi¢ka na karty 1 70strankova knizka s informacemi o viech
42 odhadovacich kosticek v 6 barvach zvifatech objevuijicich se ve hre

PRIPRAVA HRY

Herni plan poloZte doprostfed stolu. Kazdy si vyberte barvu a vezméte si 7 odhadovacich
kosticek ve své barvé. Jednu z nich poloZte na pole,1” na pocitadle bod¢l. €erné hodnotici
kosticky polozte vedle herniho planu.

Krabicku na karty naplnte kartami zvirat. Doporucujeme krabicku naplnit zcela, i kdyz pro
jednu partii FAUNY bude zapotiebi odhadem pouze 10 az 15 zvifat.

Urcete zacinajiciho hrace. Napfiklad podle toho, ktery hra¢ ma doma nejexoti¢téjsi domact
zvite. Tento hrac bude v prvnim kole zacinat — vezme si figurku Iva pro zacinajiciho hrace a
krabicku s kartami.

figurka lva
pro zacinajiciho hrace krabicka na karty
s kartami zvitat

hodnoticri kosticky

mapa svéta se
suchozemskymi
a morskymi
oblastmi

tabulka hodnocenf

<l e . odhadovaci
pocitadlo stupnice hmotnosti, kosticky hraci

bod délky a délky ocasu



KARTY ZVIiRAT

Na zacatku hry se hraci dohodnou, zda budou hrat se zndméjsimi
zvifaty (zeleny okraj karet) nebo exotictéjsimi zvifaty (Cerny okraj ndzev
karet). Je samozrejmé také mozné obé kategorie smichat dohro-
mady. Krabi¢ku na karty naplite odpovidajicim zptsobem.

trida

latinsky nazev

Horni polovina karty obsahuje informace, které hraci dostanou
pred umistovanim svych odhadovacich kosticek:

o Tfida zvirat.

o Cesky nézev/latinsky nazev.

o Obrazek zvifete.

o Pocet oblasti, v nichZ se zvite ve volné pfirodé
vyskytuje.

o Udaje, které mohou hraci odhadovat:
- hmotnost
- délka (délka hlavy spolu s trupem — bez ocasu)
- délka ocasu
- celkova délka (v¢etné ocasu)
- vyska (u zvifat pohybuijicich se vzpfimené)

pocet oblasti
Tyto informace jsou viditelné, kdyzZ je karta zasunuta v krabicce. a odhadované tdaje

Dolni polovina karty ukazuje zoologické zafazenf
a pozadovana fakta o zviteti:

o Oblasti, v nichz se zvite ve volné pfirodé vyskytuje.
* Mapa k snazsimu nalezeni pozadovanych oblasti.
e Prdmeérné hodnoty pozadovanych udaja.

Spodnf polovina karty je v préibéhu umistovani odhadovacich
kosticek skryta v krabicce. Kartu z krabicky vyjmeéte az tésné pred
vyhodnocenim.

CiL HRY

V kazdém kole se hracisnazi co nejpresnéji uhodnout oblasti
vyskytu a Udaje vztahujici se k jednomu zvifeti. Postupné umistuji
své odhadovaci kosticky na mapu nebo na jednu ze stupnic.

Na konci kola se pridéluji body za spravné odhady, u chybné hledané oblasti  odhadované
umisténych kosticek vyjdou hraci naprazdno. Zvitézi hrac, ktery ajejich poloha  udaje

bude mit na konci hry nejvice bodu.




HRA

Hra probiha v nékolika kolech. Jedno kolo sestava z nasledujicich ¢astf:

I. Umistovani odhadovacich kosticek
Il. Vyhodnoceni
lll. Zména zacinajiciho hrace a nové kolo

I. Umistovani odhadovacich kosticek

Vsichni si dobre prohlédnou prednf kartu zvitete v krabicce a rozmysli si, kam budou chtit umistit
své odhadovaci kosticky. Za timto Ucelem si mUze vzit kazdy hrac krabicku s kartami do ruky,
nesmi vsak karty vytahovat ven.

Pocinaje zac¢inajicim hracem musi po smeéru hodinovych rucicek kazdy hra¢ umistit jednu svoji
odhadovaci kosticku na hernf plén, a sice do libovolné neobsazené oblasti na mapé nebo na
libovolné neobsazené pole na nékteré ze stupnic.

Umistovani na mapu
Hrac mze umistit svoji odhadovaci kosticku do libovolné suchozemské nebo morské oblasti, v
niz se dosud nenachdzf 7zadna jeho nebo cizi odhadovaci kosticka.

Mor'ské oblasti jsou vyznaceny rdmeckem kolem nazvu.

Pozor: Morské oblasti zahrnuji vedle ¢asti more také ostrovy, které zde lezi, pokud nejsou
vyslovené oznaceny jako suchozemské oblasti!

Mississippi, Mexiko,
Stredni Amerika a Guayana
Jsou suchozemské oblasti.

Karibik je morska oblast,
k niz se pocitaji
i zde se nachdzejici ostrovy.

Cerveny hra¢ chce umistit svij dalsi odhadovact
kosticku do nékteré oblasti na mapé. Mississippi,
Mexiko a Skalisté hory uz jsou obsazeny. Proto si musf
k umisténi své odhadovaci kosticky vybrat nékterou

z ostatnich oblasti.




Umistovani na stupnice — =

Hra¢ mdZze umistit svoji odhadovaci kosticku na libovolné 2 * = = = U |
pole nékteré stupnice, na némz se dosud nenachézi zadna o -—-“_ Trenvpa— 3
jeho nebo cizi odhadovaci kosticka. :

Pozor: U nékterych zvifat nemaji vsechny stupnice vyznam. ' e
V hornf poloving karty je uvedeno, které Gdaje jsou k dispozi- | “’iaﬂ.-“ !
bt TS

ci pro odhad.

Poté, co kazdy hra¢ umistil jednu kosticku, mlize — opét pocinaje zacinajicim hracem — kazdy
postupné umistit dalSi kosticku nebo se vzdat tahu - pasovat. (Kazdy tedy musi umistit
alespon 1 kosticku, umisténi dalsich kosticek nenf povinné.)

Umistovani dalsich kosticek

Kdyz pfijde hra¢ opét na fadu, mUze umistit svoji odhadovaci kosticku do nékteré neobsazené
oblasti mapy nebo na nékteré neobsazené pole na jedné ze stupnic. V pribéhu kola maze hrac
postupné umistit na mapu nebo na kteroukoli stupnici i vice svych kosticek. Celkem muze kazdy
hrac¢ v pribeéhu kola umistit vsechny své kosticky.

Vzdani se tahu

Pokud se hrac vzd tahu, protoze uz nemuze nebo nechce umistovat zadné odhadovaci kosticky,
umistovani pro ného v daném kole konci. Pozdejsi zapojent se do stavajiciho kola uz pro ného
neni mozne.

Jestlize se vsichni hraci vzdali tahu, dochazi k vyhodnocenf kola.

r
Il. Vyhodnoceni ﬂﬂdﬂ\'&ﬂl
Vytdhnéte kartu zvifete z krabicky. Nejprve vyhodnotte
oblasti, poté stupnice. OBLASTI
podet piesné sousedni
Vyhodnoceni oblasti . 12 bodd 8 bod
Jako pomucku pro vyhodnoceni oblasti mdzete pouZit 5 :
¢erné hodnotici kosti¢ky. Do kazdé oblasti, ktera je uve- z 10 hm?"' 5 bodd
dena v dolnf poloving karty, polozte jednu ¢ernou kosticky, 3-4 8 bodd 4 body
kterd oznacuje spravnost odhadu. Po vyhodnoceni ¢erné 5-8 b bodi 1 body
kosticky z herniho planu opét odstrante. 9-16 4 body 1bad
17+ 3 body
Hraci dostanou body za kazdou odhadovacf kosticku,
kterou umistili presné do spravné oblasti. Jestlize se zvife HMOTNOST / DELKA
vyskytuje v 16 a méné oblastech, pfidéluji se body i za ka-
meny umisténé v oblastech sousedicich s temi spravnymi. M e
Body okamZité zaznamenejte na pocitadle bodd na okraji 7 bodd ¥ body

herniho planu.

tabulka hodnocenf




Pocet bodU zavisi na poctu oblasti, v nichZ se zvife ve volné pfirodé vyskytuje.

Priklad: Jestlize se zvite vyskytuje v 7 oblastech, dostane hrac za kazdou spravné umisténou
kosticku 6 bodl a za kazdou kosticku umisténou v sousednich oblastech 2 body.

Sousedni oblasti: Dvé oblasti jsou sousednti, jestlize majf spolecnou hranici nebo se setkavaji
jako suchozemska a mofrska oblast.

Suchozemské oblasti
Skalisté hory a Velké plané
jsou sousednt.

Morska oblast Karibik & *
a suchozemskd oblast &
Guayana jsou sousedni.. |

Po vyhodnocenf oblasti nésleduje vyhodnoceni stupnic.

Vyhodnoceni stupnic

Hraci dostanou body za kazdou odhadovaci kosticku, kterou umistili na spravné pole nékteré
stupnice. V tomto pfipade se pfidéluji body i za kameny. umisténé na polich sousedicich s teémi
spravnymi. Body okamZzité zaznamenejte na pocitadle bodd na okraji herniho planu.

Na vsech stupnicich se pridéluje vzdy 7 bodU za kazdou spradvné umisténou kosticku a 3 body za
kazdou kosticku umisténou na sousednich polich.

Kudu velky vazi mezi 190 a 250 kg. Tim. padem jsou spravnd
pole, 100-200 kg* a,200-500 kg* Cerveny a modry hrdc
dostanou za své spravné umisténé kosticky po 7 bodech.
Zeleny hrac ma jednu kosticku na sousednim poli, proto
dostane 3 body. Druhd kosticka zeleného hrdce na poli
,1-2 t“ vyjde naprazdno.




Chybné umisténé kosticky

Odhadovacf kosticky, které byly umistény spravné nebo alespon v sousedstvi spravné odpovédi,
si po vyhodnoceni vezméte zpét do své zasoby. Chybné umisténé kosticky shromazdéte vedle
herniho planu. Dostanete je k dispozici a7z pozdéji (viz nize).

lll. Zména zacinajiciho hrace a nové kolo

Pokud po vyhodnocent jesté Zadny hrac nedosahl nebo neprekrocil pocet bodl potrebny k
vitézstvi, posunte figurku lva zacinajictho hrace dalsimu hréaci po sméru hodinovych rucicek.

Kazdy si vezméte zpét jednu svoji odhadovaci kosticku — pokud tam néjakou mate - ze zasoby
vedle herniho planu.

Jestlize mate nyni pfed sebou méné nez 3 odhadovaci kosticky, doplnte svou zasobu ze zéso-
by vedle herniho planu pravé na 3 odhadovaci kosticky - kazdy hrac bude mit v kazdém kole hry
k dispozici pro umisténi minimalné 3 kosticky.

KONEC HRY

Hra konci ve chvili, kdy po skonceni nékterého kola jeden z hract dosdhne nebo prekroci
predepsany pocet bodu (tyto polty jsou oznaceny na pocitadle bodd):

« ve 2 nebo 3 hracich: 120 bodu
« ve 4 nebo 5 hracich: 100 bodu
e v 6 hracich: 80 bodu

Hrac s nejvyssim poctem bodl po tomto poslednim kole vitézi. V pfipadé shody ma hra vice
vitézd.

Poznamka: Informace na kartach zvifat
pochdzeji z nejrliznéjsich zdroju na internetu

i odbornych zoologickych publikaci. Jednotlivé
zdroje mohou uvadét rizné hodnoty. K urcent
Udajl na kartach byly proto pouZity primerné
hodnoty z rdznych zdrojd.




REKLAMACE: V ojedinélych pripadech se stane, Ze ve hie chybi
néktera ¢ast herniho materiélu. V takovém pripadé se nemusite
se hrou vracet do prodejny, ale muzete se obrétit pfimo na nas.
Napiste mail na info@mindok.cz nebo zavolejte na 272 656 610,
my vam chybéjici herni material ihned posleme.

MINDOK s.r.0.

Korunni 810/104
101 00 Praha 10
www.mindok.cz
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