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* 1 herny plan (je sicastou krabice)
e 20 zajatikov

¢ 1 farebna hracia kocka




0 Polozte spodni ¢ast krabice s hernim planem 0 Polozte spodnd Cast krabice s hernym planom
doprostred stolu. Krabice predstavuje zajeci doprostred stola. Krabica predstavuje zajaci
pelisek s péti barevnymi vychody. brloztek s piatimi farebnymi vychodmi.

e Umistéte vsechny zajicky do pelisku e Umiestnite vsetkych zajacikov do brlézka
a pripravte si kostku. a pripravte si kocku.




Vitézi hrag, kterg 2 peliSku zachrani nejvice 20§iCkD.

Hrajte ve sméru hodinovych rucicek. Zacina hrac s nejdelSima usima.

Ten hodi barevnou kostkou.

Padla na kostce barva?

Pak se podivejte na vychod stejné barvy.

Pokud Zadny zajicek jesté nesedi ve Pokud ve vychodu zajicek uz sedi, mlzete
vychodu dané barvy, vezméte  zajicka ho zachranit. Vytahnéte jej z vychodu
z pelisku uprostred a umistéte jej do a poloZte jej pred sebe na stll.

daného vychodu.

Pak vezméte zajicka pfimo z nory a ihned ho poloZte pred sebe na stal.

Na rfadé je dalsi hrac.




Vitozi hrag, ktorg z brldzka vyvedie do bezpetia najvioc zojocikov.

Hrajte v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrac s najdlhsimi usami.

Ten hodi farebnou kockou.

Padla na kocke farba?

V tom pripade sa pozrite na vychod rovnakej farby.

Ak Ziadny zajacik este nesedi vo vychode Ak vo vychode zajacik uz sedi, mbzete ho
danej farby, vezmite zajacika z -brlozka zachranit. Vytiahnite ho z vychodu a polozZte
uprostred a umiestnite ho do daného ho pred seba na stol.

vychodu.

V tom pripade vezmite zajacika priamo z nory a ihned ho poloZte pred seba na stol.

Na rade je dalsi hrac.




koniec hry

Hra kondi, kdyZ v pelisku jiz nezbyvaji Zadni Hra kondi, ked v brlézku uZ nezostavaju Ziadne
zajaciky. Za zajaciky, ktoré v tej chvili eSte
vychodech, uz hraci Zadné body nedostavaji. Cakaju vo vychodoch, uz hraci ziadne body

v Loy , B . nedostavaju.
Vitézi hraé, kterému se podafilo z pelisku

zachranit nejvice zaji¢kd. Vitazi hrac, ktorému sa podarilo z brlozka
zachranit najviac zajacikov.




Variant hry

L

Ak hracovi padne na kocke obrazok zajacika,
moze hadzat este raz.

Pokud pa zajicek, musite vratit Ak padne na kocke zajacik, musite vratit jedného
jednoho zajicka dc ky. Hra tak trva déle. zajacika do jamky. Hra tak trva dlhsie.
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Pegasus Spiele

Reiner Knizia se narodil v roce 1957 a Zije ve-Windsoru ve Velké Britanii.
Je drzitelem doktoradtu z matematiky a tvircem mnoha her. Reiner Knizia
vynalézal a tvofil hry od détstvi. Kromé vasné pro deskové hry miluje také
cestovani a je vidy otevien ndapadim na nové hry. Podle Reinera je Uspésna ta
hra, kde se vsichni hraci citi jako vitézové, protoZe spolecné hrani bylo zajimavé
a napinavé.
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