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V okoli Carcassonne se pohybuji lidé s naddanim k magii. Magie se ovsem
dd vyuzivat riiznymi zpiisoby. Zatimco moudry mdg obycejnym lidem
pomdhd, zlomysind carodéjnice jim skodi.

Herni material

« 1 fialova drevena figurka maga ‘
+ 1 oranzova dievena figurka carodejnice

« 8 karet krajiny se symbolem mdga (oznacenych )

Piiprava hry

Karty se symbolem mdga zamichejte mezi ostatni karty krajiny. Obé
magické figurky mejte po ruce.

Priibéh hry

V platnosti ziistavaji vSechna pravidla zakladni hry
Carcassonne. Pokud hrac tahne kartu se symbolem maga,

prilozi ji béznym zpiisobem do krajiny. Pred tim, nez smi

umistit svoji figurku, musi hrac¢ uvést do hry (na zacitku)

nebo premistit (pokud jiz jsou ve hie) maga nebo
carodejnici. Hra¢ umisti jednu z techto dvou figurek bud na cast
nedokoncené cesty, nebo na cist nedokonceného mesta. Mdg a
carodéjnice nesméji stat na stejné cesté nebo ve stejném meste. Poté
miize hra¢ beznym zpiisobem umistit svoji figurku.

Pii prilozeni karty se symbolem maga musi byt nasazena nebo
premistena jedna z magickych figurek. Neni-li to mozné (neni-li zrovna
v krajiné zadna nedostavena cesta ¢i mésto), musi hrac jednu magickou
figurku z krajiny odstranit.

ZVlastni pripad: Pokud se po umisténi nekteré karty krajiny ocitnou
madg a Carodeéjnice na stejné cesté nebo ve stejném meste, musi hrac,
ktery je pravé na tahu, nejdiive jednu z magickych figurek presunout.
Tento presun probéhne jeste pred zapocitivanim bodti na konci tahu.
Je-li uzaviena cesta nebo mésto, kde stoji néktera z magickych figurek,
boduje se nasledujicim zptisobem:




nebo prave dokonceného mesta.
« Carodéjnice piili body (zaokrouhlejte nahoru) za prévé dokoncenou
cestu nebo mésto.

Magickou figurku po vyhodnoceni cesty nebo mésta vratte zpet vedle
krajiny. Miize se vratit zpét do krajiny pomoci dalsi karty se symbolem
maga,

Na konci hry pii zaverecném vyhodnoceni ovliviuji mag a carodejnice
pocet ziskanych bodii tiplné stejnym zpiisobem jako v priibehu hry.

Za mésto by hrdci podle
beznych pravidel dostali 20
bodii (8 karet + 2 erby po
2 bodech). Ve mésté je mdg
a mésto je "

slozeno z 8

tedy 8 bodii
navic.

Cerveny a
modry ziskaji
kazdy 28 bodii.

| Jsou uzavieny zdrovei 2
cesty. Cesta modrého se
sklddd z 5 karet, ale modry
dostane jen 3 body, nebot na
cesté je carodéjnice. Cesta
cerveného se sklidd ze 3
karet a piinese 6 bodii,
nebot je na ni mdg.
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