T . Nahléanuti do bituy
g Odhal vrchni Etyfi karty z jakéhokoli

bali¢ku modifikatorti a poté je umisti
zpétv libovolném poradi.

@. Odhal misto toho
* vrchnich est karet, “

Léceni ¢ 1
Ovlivni vSechny spojence.

Regenerace







=\ Preduvidani nesndzi
Odhal vrchni tfi k;lrtyijakéhokoli LEL T
modifikatori a poté umisti aZ jednu kartu

dospodu balicku a zbytek navrch bali¢ku
v libovolném pofadi.

: Odhal misto toho vrchnich pét
+ . kareta poté umisti az dvé karty
* dospodu bali¢ku a zbytek navrch
balicku v libovolném pofadi, >

Prokleti @

Dosah ¥ 2
2 cile©







_Ochrannd aura:

L

Obrana ® 2

Ovlivni vsechny

spojence v dosahu E 2 e

Odhal vrchni dvé karty z jakéhokoli
bali¢ku karet schopnosti nestvar
(kromé bali¢ku bossii) a poté je
umisti zpétv libovolném poradi.

. Odhal misto toho
@’ vrchni Eryfi karty, “
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i ]asnuzfiq

P¥i napadeni libovolného spojence
v dosahu ¥ 3 v tomto kole,
vyhodnotte jakékoli pozitivni
a @ karty modifikdtori, které tahne
nepfitel, jako by se jednalo o @ :

©F | 8 )

w2\ 2
L

x2/
Odhal vrchni kartu ze dvou libovolnych bali¢ka
karet schopnosti nestviir (kromé bali¢ku
bossil). MiiZe$ umistit aZ jednu z kaZzdého
bali¢ku dospodu pfislusnych bali¢ki
azbytek vratit zpét navrch.

@ + Odhal namisto toho z obou

bali¢kd vrchni dvé karty, 3







TJajuplnd cesia

Donut jednoho nepfitele
=
v dosahu R 3 © ,abyseteleportoval gva
na libovolné neobsazené pole ve
vzdalenostiaz2 © poliodtebe.

. Umisti jeden Zeton trhliny na
pole, na kterém se nachazis.

o
Teleportuj g% se nalibovolné
neobsazené pole ve vzdalenosti
aid poli od tebe.







P _Paprsek suétla

Léceni @ 4 ¢ o
Ovlivni jednoho spojence v dosahu X 3.







=\ Presunskrzs
Neviditelnost
a omraceni @

? Zacili na jednoho nepfitele, nebo ovlivni

ery

jednoho spojence v dosahu ¥ 3 ¢

O

. Umisti jeden Zeton trhliny na
* pole, nakterém se nachazis.

o
Teleportuj g% se nalibovolné
neobsazené pole ve vzdalenosti
aid poli od tebe.
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e \ Dsidlaprdzanoty
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Umisti jeden Zeton trhliny na libovolné
i neobsazené pole v dosahu X 3.

pole, které obsahuje Zeton trhliny, tak je
7 odzbrojen & .

Utok #% 1
Dosah ¥ 3
2 cile©
Znehybnéni@






1T )\ Prokletazem
~ Unmisti jeden zeton trhliny na libovolné
neobsazené pole v dosahu & 4.

pole, které obsahuje Zeton trhliny,
utrpi 1zranéniaje proklet @ ;

Dosah ¥ 3
2 cile ©

D






~ Spatné znameni

o

P¥i pristich Sesti pfileZitostech, kdy by

mél neptitel zamichat do svého balicku

= modifikatort kartu "@‘ , muzes ji misto toho
% umistit jako Sestou kartu zvrchu balicku.

| E®O®
_ﬁ?®’ Q@»

Pfesufi jeden Zeton trhliny aZ o est poli.
Tento pohyb spusti vsechny aktivni efekty
trhlin, jako kdyby spojenec nebo nepfitel
vstoupil na pole obsahujici Zeton trhliny.

Teleportuj g% se nalibovolné neobsazené
pole ve vzdalenosti az 6 poliod tebe.







| Inspirace z druheé strany.

Umisti jeden Zeton trhliny na libovolné
neobsazené pole v dosahu ¥ 4.

; v tomto kole na pole, které obsahuje
-{.  Zzeton trhliny, tak ziska poiehnéni’.

Léceni @ 1
Sebe

Regenerace
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Utok #% 3
Dosah®3 e
Odstréeni @ 1 @

Utok %2 o
Dosah k 4
PfitaZeni @ 1 e






__ Studnice oZiveni

Umisti jeden Zeton trhliny na libovolné
neobsazené pole v dosahu B’ 3.

Léceni @ 4 o

Ovlivnijed pojence na poli dicim
s nové pridanym zetonem trhliny.
: e
. Obrana @ 3

Ovlivnivsechny spojence na polich

sousedicich s nové prldanym zetonem trhliny.

=
]
Umisti jeden Zeton trhliny na libovolné
neobsazené pole v dosahu X 3.

Cili na jednoho nepfitele v dosahu ¥ 3
od libovolného Zetonu trhliny a pfitahne
ho k tomuto zetonu trhliny.






ey __Dar zprazanoty

7]

Posileni @

Poiehnéni’ °

1 , Ovlivni jednoho spojence v dosahu & 2.

Umisti jeden Zeton trhliny na pole,
na kterém se nachazis.

Odstran v3echny negativni stavy
jednoho spojence v dosahu 1 2.

,@ - 587






P\ Providdni cesty_

Odhal vrchnich pét karet
z libovolného balicku modifikator

& a poté je umisti zpét v libovolném potadi.

Odhal vrchnich pét
¢ karet z dal3iho bali¢ku
* modifikitorti a poté je umisti

zpétv libovolném potadi, “ 5

A
o Pfivolej 2 pfizraéné sokoly
/‘?:2 %;.

8 &

Let
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=\ Uoldnize zds

Vyméii si pozici s nepfitelem
3 ve vzdalenosti maximalné 4 poli.
Oba tyto presuny se vyhodnoti

==

zaroveri a oba jsou teleportaci gy, -

vefi

b

1 @ BN Viditelnost?
¥ o Sebe
A~
Utok %3
Otrava

Cili na libovolného nepfitele na poli,
obsahujicim Zeton trhliny, nebo na poli,
které s Zetonem trhliny sousedi.
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=\ Pripravana cesiy

Ty a vichni spojenci v dosahu B’ 3
mohou provést

Pohyb¥.2 « «

Je-li kterykoli z ovlivnénych spojencii
pomocnikem nebo nehraéskou postavou,
miuzes ho pro tuto akci ovladat.

" b4

Odhal vrchni kartu ze vsech
bali¢ki karet schopnosti nestviir
(kromé bali¢ku bossii).

MiiZe$ navic umistit libovolny
¢+ pocet odhalenych karet naspod

prislusnych bali¢ka, “






___Ocistny ritual -

Léceni @ 2 »

Ovlivni jednoho spojence v dosahu 1% 2.
Z bali¢ku modifikatorii vylééené postavy
odstrai viechny karty prokleti (@)) .
Tento bali¢ek modifikatorii poté
zamichej (vEetné karet v pFisluSném

odhazovacim bali¢ku). “

2 2

Maizes si obnovit [ jednu ze svych

zniéenych karet schopnosti.

Vsichni spojenci si smi dohromady
obnovit ¥ a7 Sest ze svych
odhozenych karet schopnosti.

® % p






Zpecetitosud

o

Kdykoli nepfitel tahne béehem
svého atoku negativni nebo @) kartu
modifikatoru, utrpi 1 zranéni za kazdou

takovou tazenou kartu.

Utok # 2
Dosah ¥ 3

Prokleti @






=\ Propastmezisférami

s

Umisti jeden Zeton trhliny na libovolné
neobsazené pole v dosahu Qv 5.

na pole, které obsahuje zeton trhliny,

utrpi krvaceni @ aznehybnéni @

- 53

E7A o

-
Teleportuj g% se nalibovolné neobsazené

pole ve vzdalenosti az 5 poli.

Obrana @ 1

Ovlivni viechny spojence v dosahu X 2.

E






__ lInavujici Rletba

Do bali¢cku modifikatort nestviir
zamichej Etyfi karty @) .

. @ Zamichej misto toho do
bali¢cku osm karet @ 5 “

Kdyz spojenec vstoupi v tomto kole
na pole, které obsahu,e zeton trhliny,
ziska p05||en|

.i}E






__Dpatrné naladeéni

Odhal vrchnich Sest karet z libovolného
bali¢ku modifikatorti a poté je umisti
zpétv libovolném pofadi.

Navic odhal vrchni tfi karty

® @ . zevsech ostatnich balickt
* modifikatortia poté je umisti
zpétv libovolném poradi, “ %
1‘7
Kdy? je spojenecv dosahu X 3
v tomto kole napaden, vyhodnotte jakékoli

pozitivnia R karty modifikatori, které
nepfitel tahne, jako by se jednalo o ép







Léceni @ 3 »
Ovlivni sebe a vSechny spojence.

Regenerace

Omrééeni.

Cili na vsechny nepratele v dosahu 3.

Odstran v3echny negativni stavy
viech spojencii v dosahu X 3.







~__ Cierickyvir

Utok %2 «
Cili na vSechny nepfatele, ktefi
stoji na polich s Zetonem trhliny.

Priiraznost ’ 2

Prokleti@
A

Umisti po jednom ze svych Zetonii hrdiny
na dva riizné Zetony trhliny. Do konce kola

E7A o

se pole, kterd na sobé& maji tyto Zetony
trhliny, povazuji pro téely tvého pohybu
a pohybu tvych spojencii za sousedici.

Pohybv.4







P Hlub

Utok #% 2
Dosah ¥ 3
Znehybnéni <J>

oRd Unaha

s

Odhal vrchni tfi karty z libovolného
bali¢ku karet schopnosti nestviir a poté
je umisti zpétv libovolném potadi.

Odhal vrchni tii karty z dal3iho
+ bali¢ku karet schopnosti nestviir a poté
je umisti zpét v libovolném poradi, “ e 3






ey, - Bqleﬁtanykpuppﬁi;
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% Odveta$ 3 =«

DosahX4 o

Ovlivni vSechny spojence.

A
"'.2 e 2] O
Légeni @ 6

Ovlivni jednoho libovolného spojence.

e







___ Rukaosu

Odhal vrchni ¢tyfi karty ze vsech balicki
modifikatorii a poté umisti libovolny pocet
~ |} téchto karet dospodu prislusnych bali¢ki.

{  Zbytek karet umisti navrch piislusnych

bali¢ka v libovolném potadi.

= @ < Odhal misto toho
* vrchnich Sest karet, “ 2

Prohledejlibovolny bali¢ek karet schopnosti
nestviir (kromé bali¢ku bossii), vyber
libovolnou kartu a odstrafi ji z tohoto

bali¢ku pro zbytek tohoto scénéfe.

+ Odstrari ze stejného bali¢ku dalsi
*  kartu. Nesmiobsahovat O .

au -

s







__ SféricRdjizoa

Umisti jeden Zeton trhliny na libovolné
neobsazené pole v dosahu ¥ 4.

Utok?}3 °

Cili navechny neptatele v dosahu & 2
od tohoto Zetonu trhliny.

Zmateni @

PO

e 7

e PFivolej soumraéného archonta

% ‘ 9 3.:3 Prokleti @
7:{: 2 R:- @

" E







