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ZLATON! Vzrusujici nlez tohoto drahého kovu a vidina velkého
bohatstvi prildkali do okoli Carcassonne mnoho hledacil.
Kdo z nich uspél, bude jasné az na konci hry.

- Herni materidl « 16 zlatych cihlicek ze dieva L ?
« 8 karet krajiny se symbolem zlata (oznacenych AEEER)

Piiprava hry Karty se symbolem zlata zamichejte mezi ostatni karty
krajiny. Zlaté cihlicky meéjte po ruce.

- Priibéh hry V platnosti ziistavaji vSechna pravidla zékladni hry
- Carcassonne. Pokud hra¢ tihne kartu se symbolem zlata, prilozi ji
béznym zpiisobem do krajiny. Poté musi na tuto kartu a také na jednu
sousedni kartu (i diagondlné) umistit po jedné zlaté cihlicce. Pri
kazdém piilozeni karty se zlatem budou tedy umisteny prave dve zlaté
cihlicky. Zlatou cihlicku je mozné umistit i na kartu, na které jiz jedna
nebo vice zlatych cihlicek z predchazejicich tahti lezi. Zlata cihlicka
- nepatii ke konkrétni casti krajiny, ale ke vSem Castem krajiny na dané
karte. Poté miize hrac béznym zptisobem umistit figurku.

Ve chvili, kdy je uzaviena nektera z Casti krajiny, kterd se nachdzi i na
karte s jednou nebo vice zlatymi cihlickami, jsou tyto cihlicky prideleny.
Hrac, ktery mé v prave uzaviené Casti krajiny prevahu, dostane vsechny
- tyto zlaté cihlicky. K ceste ¢i mestu patii vsechny karty, na kterych cesta
- ¢i mesto lezi. Ke klasteru patii karta s kldsterem a osm sousednich
' karet.

Cerveny ||

Modry dokonci | 5
prilozi meésto a
kartuse | vezme si
- symbolem 3 zlaté
.\ Zlataa cihlicky
wmisti - 7 karer
zlaté tohoto
cihlicky meésta.

na tuto a jednu
sousedni kartu.




Pii piilozeni karty se zlatem plati nasledujici poradi akci:
1. Prilozeni karty 2. Umisténi zlatych cihlicek 3. Umisteni figurky
4. Zapocitani bodii 5. Pridéleni zlatych cihlicek

Pokud ma v uzaviené Cisti krajiny na kartich se zlatymi cihlickami
prevahu spolecné vice hracii nebo je uzavreno vice asti krajiny zdroven,

plati nasledujici:

Postupné od hrace, ktery je pravé na tahu si hraci po jedné rozebiraji

zlaté cihlicky, na které maji narok.

dokud jsou nejaké k dispozici.

Cerveny je na tahu a dokonéi cestu,
Cerveny a modry maji narok na
celkem 3 cihlicky. Prvni si vezme
cerveny, protoze je na tahu, druhou
modry, tieti opet cerveny.

Bonus — Kruhy v obili: V kazdém

z Sesti minirozsirent najdete 1 kartu
krajiny z dalstho minirozsivent ,Kruhy
v obilt*, Toto rozsitent je mozmé
pridat do hry i po jedné karte, i
nejlépe se vsak hraje se vsemi

Sesti kartami dohromady.

Pravidla najdete na www.hrajeme,cz.
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Hraci si berou cihlicky do té doby, |

Sebrané zlaté cihlicky si kazdy hrac
da pred sebe na stiil tak, aby na ne
vsichni hraci videli. Na konci hry
vsechny zlaté cihlicky, kreré ztistaly
lezet v krajine, odstrante ze hry.
Sedlaci zadné nedostévaji.

Po  zéverecném  vyhodnoceni
spocitejte, kolik cihlicek kazdy hrac
nasbiral. Cim je tento pocet vyssi,
tim vice prindsi kazda cihlicka
bodii - viz ndsledujici tabulka. |
Boby za zlaté cihlicky si na konci
hry zaznamenejte na pocitadle

bodii.
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1-3 1
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