TupBULENTO

Ukazat, trefit, schovat, najit!

Ak¢ni zabavnd hra pro 2 - 4
Sikovné déti od 4 let

Herni material: 1 herniplan (spodni
Cast krabice),

18 dievénych kulicek,
16 hracich kamen,

16 samolepek, 30 karet,
pravidla hry
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Pfibéh

Ve stodole se dneska néco déje!
Zvitatka si hraji na schovdvanou a uzivaji
si spoustu zabavy. Vyuzijte své Sikovné
ruce a pomozte zvifatkim se schovat! Pak
zapojte svoji dobrou pamét a schovana
zvitatka najdéte!

Pfiprava hry

Umistéte spodni ¢ast krabice, ktera
bude ve he slouzit jako herni plan,
doprostred stolu. Je tfeba, aby na ni
vsichni hraci dosahli.

Pred zacatkem prvni
(S hry pfipravte hraci ka-
% -~/ meny pro hru: na rov-
* nou stranu kazdého

' kamene nalepte jednu
\v/ samolepku zvitatka.

Umistéte vsech 16

kament do krabice obrazkem nahoru tak,
Ze se navzajem nedotykaji.

Kémen s obraz-
kem holuba otocte
obrazkem doll.

Zamichejte karty a
umistéte je do balicku obrazkem dolG ve-
dle krabice. Kazdy hra¢ dostane 4 kulicky,
které bude drZet v ruce. Zbylé kulicky de-
jte do krabice spolecné se zviatky.




Cil hry

Je dllezité zvifatka nejdrive Sikovné
schovavat. Pak si dobie zapamatovat, kde
se které zvifatko schovalo a ve sprévny
Cas je najit. Za to hraci ziskavaji dievéné
kulicky. Kdo bude mit na konci hry ne-
jvice kulicek, ve he zvitézi.

Pribéh hry

Hrac, ktery byl jako posledni na statku,
mize hru zacit. Hrdci se stidaji na tahu
po sméru hodinovych rucicek. Tah hrace
zacina otocenim horni karty z balicku.

1. Otaceni karet

Hrac si vezme horni kartu z balicku ka-
ret a podivd se na ni. Na kazdé karté je
obrézek zvitatka, které je také na
nékterém hracim kamenu v krabici. Prvni
otocenou kartu umistéte obrazkem
nahoru vedle balicku. Na ni sklddejte dalsi
otocené karty.

2. A.Schovavani zvifatek

Hrac vezme jednu svoji kulicku a po-
kusi se ji pustit na hraci kdmen zvitatka,
které je zobrazeno na karté, kterou pravé
otocil. Cilem je trefit tento kdmen tak, aby
se otocil obrazkem doll. Nejvhodnéjsi
vyska pro pusténi kulicky je asi 20

centimetrd. POZOR: je dilezité si zapama-
tovat, které zvitatko se na kterém misté
schovalo.

1. 2 3

Pokud se podafilo otocit kimen se
spravnym zvifatkem, hrac si vezme
kulicku zpét do ruky. Na tahu je pak dalsi
hrac, ktery otoci dalsi kartu. Pokud se
nepodafilo otocit zadny kdmen, nebo
byl otocen Spatny, kulicku nechte v kra-
bici. Na tahu je pak dalsi hrac, ktery otoci
dalsi kartu.

Pokud se podarilo otocit 2 kameny a
mezi nimi ten spravny, hrac si maze vzit
zpét svoji kulicku a jesté jednu kulicku
navic, pokud v krabici néjaké je. Pokud
otoceny kamen pfistane na jiném kameni,
pocita se jako by se neotocil - vratte jej
zpét obrazkem nahoru a kulicku nechte v
krabici. Pokud kulicka vyskoci ven z kra-
bice, dejte ji zpatky do krabice a nechte ji
tam.



B. Hledéni zvifatek

Pokud hrd¢ otoci kartu zvifatka, které
jejiz schované (neni vidét na kamenech
otocenych obrazkem nahoru), musi zkusit
najit zvitatko mezi kameny, které jsou
otoceny obrazkem doll. Hra¢ otoci jeden
kdmen a podiva se, jestli na ném je
zvitatko, které hleda.

Pokud najde spravné zvitatko, otoci
kdmen v krabici obrazkem nahoru a vez-
me si z krabice do ruky jednu kulicku (po-
kud v krabici zadné kulicky nejsou, hrac
nic nedostane).

Pokud hrac otoci nespravné zvitatko,
otoci kdmen zpét obrazkem dold a Sanci
najit to spravné zvitatko maji vsichni
hréci v kole hledéni.

Kolo hledani

Pokud hrac otocil nespravné zvifatko,
hrac po jeho levé ruce zaciné kolo hle-
déni.V tomto kole hraci neotaceji karty,
ale pouze hledaji zvitatko z prévé otocené
karty. Postupné kazdy otoci jeden z
kamend a podiva se, jestli nasel spravné
zvifatko. Toto kolo hledani kon¢i ve chvili,
kdy jeden z hracti najde spréavné zvifatko,
nebo by mél byt opét na tahu hrac, ktery
otocil posledni kartu. Tento hrac v kole
hledani nehraje.

Hréc, ktery otocil spravné zvitatko, si
za odménu vezme 1 kulicku z krabice.
Nespravné otocend zvitatka ihned otocte
zpét obrazkem dold. Pokud zadny hrac
nenajde spravné zvitatko, nikdo zddnou
kulicku neztrdci, ani nedostane.

Hra pokracuje béznym tahem hrace,
ktery zacinal toto kolo hledani.

Holub
Pokud hrac otoci holuba, musi vrétit
jednu kulicku z ruky do krabice. Holuba
= ~ ihned otoCte zpét
. obrazkem dold.




Hrac nema zadné kulicky

Pokud jiz hraci nezlistaly v ruce zadné
kulicky a ve svém tahu ma schovdvat
nékteré zvifatko, mize si vzit jednu
kulicku z krabice a zkusit zvifatko schovat
touto kulickou. Pokud se mu to povede,
muze si tuto kulicku z krabice vzit do
ruky.

Konec hry

Hra konci po tahu hrace, ktery otocil
posledni kartu z balicku. Hrac, ktery mé v
tu chvili v ruce nejvice kulicek, se stava
vitézem.

Varianta

Ve hfe je 30 karet. Kazdé zvitatko je na
dvou kartach. Da se s nimi hrat i klasické
pexeso.



