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Cil hry
Corkcity je poklidne mesta...

Nebo to tak alespon vypadd. Stejné jako
kazdy jiny den musite jet do prdce. Ale
dnes jste zaspali.

Ve hie Bacha zombici! musite co
nejrychleji reagovat na rlizné dopravni
situace, pokud chcete dorazit vcas. Budte
vSak opatrni: vypukla epidemie a mezi
obcany se skryvaji zombie. Nenechte se
jimi zpomalit!

Pfiprava hry

Zamichejte 94 karet dopravnich situaci.
Rozdejte 20 karet kazdemu hradi (18 ve
hfe pro 5 hract a 15 ve hie pro 6 hracd).

Pravidla pro 2 hrace jsou vysvetlena na
konci pravidel, Vsechny nepouzite karty
vrat'te zpét do krabice.

Vytvorte balicek ze svych karet licem
nahoru a navrch balicku polozte startovni
kartu. Pfedejte tento balicek hraci po
levici,

Kazdy hrac si vezme kartu auta a polozi
ji pfed sebe. Umistete trestné karty a
kartu cile doprostied stolu.
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Prabéh hry

Jeden z hrdcd da signdl ke startu a vSichni najednou vyrazi na svlj zdavod skrz
mesto.

Kdyz k tomu dojde, dejte svou startovni kartu dospodu sveho bali¢ku. Nyni mate
pred sebou kartu dopravni situace otocenou licem nahoru, Musite ji vyfesit, nez
budete pokracovat k dalsi karte, a takto postupujete az do konce hry.

Zahradni karty

Kartu zahrajete tim, Ze ji poloZite na jedno z mist kolem sve karty auta, nebo
ji vsunete pod kartu auta ¢i dospodu vaseho dobiraciho balitku. Pokuste se
zanalyzovat dopravni situaci a zjistit, co musite udelat., Respektujte dopravni
predpisy a nezplisobte nehodu! Toto jsou vase moznosti:

Tato dopravni situace vam
umoznuje jet rovné. Umistete ji
nad kartu auta.

Tato situace vyzaduje, abyste se
zaradili do levého jizdniho pruhu.
Umistete ji nalevo od vasi karty
auta,

Tato situace vyzaduje, abyste

; se zaradili do pravého jizdniho
pruhu. Umistéete ji napravo od
vasi karty auta.

Tato situace vyzaduje, abyste
n se otoCili. To se stane, kdyZ si
myslite, Zze zastaveni a rozjezd
situaci nevyresi a nejlepsi, co
mUzete udélat, je najit jinou

cestu, Umistéte tuto kartu

situace pod kartu auta.

Tato situace vyzaduje, abyste se

u zastavili a zacali znovu. Umistete
lkartu dospodu sveho dobiraciho
balicku.

Rozdil mezi stopkou W a ototenim nje v feSeni situace. Pokud
|ze situaci vyresit zastavenim a ndslednym pokracovdnim (napf.

respektovanim cerveneho svetla), zastavite, Pokud situaci nelze

vyfesit zastavenim, protoZe je nebezpetneé nebo nemozne projet
(napt. kvali obrovskému monstru na ulici), musite to otocit.




Varovani!

Je tu vsak jeSté jedna moznost.
Polkud si na sve karte dopravni
situace vSimnete jednoho nebo
vice zombie, musite zakricet
,Zombici!" a polozit ruku na balicek trestnych karet.

Kolo je docasne pozastaveno. Ostatni hraci musi
prestat hrat a co nejrychleji vas placnout do ruky,
kkterou mate polozenou na balitku trestnych karet,

Hrac, ktery prerusil hru, musi zkontrolovat, zda je na
jeho karte skutecne zombie.

Pokud zombie na karté skute¢neé mad, vsune
tuto kartu pod kartu svého auta. Na konci
hry ziska 1 bod.

Pokud ne, umisti si tuto kartu stranou licem
dolll. Na konci hry ztrat{ 1 bod.

Pokud byla na karté zombie, zkontrolujte take,

kdo byl poslednim hracem, ktery placl do balicku
trestnych karet. Tento hrdac si vezme trestnou kartu,
diky niz na konci hry ztrati 1 bod.

Jakmile je situace vyreSena, hrdc, ktery prerusil hru,
da startovni signdl zvoldnim ,Jedeme!".

Zvlastni pripad: kdy? nékolik hraet
Kiici "Zombici!" soucasné, karty jsou
zkontrolovdny jako obvykle a ostatni
pravidla plati tak, jak je popsdno vyse,

Polkud byl zombie alespor na 1z téchto
karet hracl, posledni hrac, ktery pldcl do
balicku trestnych karet, si bere trestnou

Konec hry

Hra koncf, kdyZ jeden z hractl odhalf svou startovni
kartu, Tento hrac pak zakfici "Konec!" a vezme si
cilovou kartu.

VSichni pfestanou hrat a hrdci pfistoupi ke
konecnemu skorovadni, Pokud madte stdle
nevyfresene karty, zahod'te je.

Jednu po druhé otocte kazdou z Sesti hromadek
karet dopravnich situaci, které jste umistili kolem
sve karty auta, pod kartu auta a pod sv0j dobiraci
balitek. Zkontrolujte symboly na zadni strane kazde
karty:

karty s by meély byt v hromadce nad vasi

kartou auta,

karty s by mely byt v hromddce nalevo od
vasi karty auta,

karty s f‘ by meély byt v hromddce napravo
od vasi karty auta,

karty s ﬂ by mély byt v hromddce pod vasi
kartou auta,

karty s W by mely byt ve vasem dobiracim
balicku,

karty s . by meély byt v hromddce vsunute
pod kartou auta.

P : U techto symboll si mdzete umistéeni

karet vybrat, bud je date nad auto na stejnou
hromadku jako tyto karty nebo na kteroukoliv

z hromaddek vpravo nebo vlevo f‘

Body si spocitejte takto:

Ziskdte 1 vitézny bod za kazdou kartu dopravni situace, kterou jste spravné vyhodnotili,

Ziskate 2 vitezne body, pokud mate cilovou kartu,

Ztrdcite 1 vitezny bod za kazdou kartu dopravni situace, kterou jste vyhodnotili chybne.

Varianta pro 2 hrace
Ve hie se 2 hraci plati nasledujici pravidla:
Odstrante karty zombie ze hry.

Ze zbyvajicich karet rozdejte 20 karet kazdemu hraci,
Pridejte 3 karty zombie zpét do kazdeho dobiraciho
balicku. Zamichejte karty.

Pravidla jsou stejnad jako v zakladni verzi hry.
Existuje vsak jedna vyjimka: kdyz si vSimnete (nebo
si nevsimnete*) zombie, zakficte ,Zombicil", Pote
umistete tuto kartu pred soupefovu hraci oblast.
Soupefi se mohou na tuto kartu podivat kdykoli
behem hry, hledat zombie a pfipadne kartu zakryt
trestnou kartou,

Trestne karty v této varianté hry nepredstavuji
zdporne body, ale slouzi pouze k zakryvani vylozenych
karet pred hraci.

Na konci hry je nékolik moznosti:

Karta pred vasi hracskou oblasti md na sobe zombie,
ale NEzakryli jste ji: -1 bod.

Karta pred vasi hracskou oblasti md na sobe zombie
a vy jste ji zakryli: nic se nestane.

Karta pred vasi hracskou oblasti na sobé NEMA
zombie, ale vy jste ji zakryli: -1 bod.

Karta pred vasi hracskou oblasti na sobé NEMA
zombie a NEzakryli jste ji: -1 bod pro vaseho soupere.

* MUzete umistit kartu bez zombie pred herni plochu
vaseho soupere a pokusit se ho zpomalit... ale on si
toho mlze vSimnout!

Ztracite 1vitézny bod za kazdou ze svych trestnych karet.,
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Ztracite 1 vitéezny bod za kazdou kartu situace, kterou jste polozili stranou, protoze jste si ji
spletli s kartou zombie.

Hrdc s nejvice viteznymi body vyhravad, Pokud nastane remiza a je-li mezi témito hrdci ten
s cilovou kartou, pak vitézi on. V jinem pfipade se remizujici hraci o vitézstvi deli,
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