% Privony
Nékteré cesty v okoli Carcassonne vedou k malym jezeriim. K propojeni
cest pies jezera slouzi piivozy. U nich ale mohou ¢ihat lupici...

Herni material « 8 dievénych privozii .- e f-';
« 8 karet krajiny s jezery (oznacenych GlEP)

Sy

Piiprava hry Karty s privozy zamichejte mezi ostatni karty krajiny.
Dievené privozy méjte po ruce.

Pritbéh hry V platnosti ziistavaji viechna pravidla zakladni hry
Carcassonne.

Prilozeni karty s jezerem — Pokud si hrac tihne kartu s jezerem, piilozi
ji béznym zpisobem do krajiny a miize na ni umistit figurku. Pokud se
rozhodne pro cestu, musi umistit figurku na jednu ze tri nebo ctyv Casti
cesty. Poté si musi vzit ze zasoby 1 piivoz a umistit ho na jezero tak, ze
propoji dve casti cesty. Casti cesty propojené privozem tvori v tuto chvili
jednu cestu. Konec cesty v jezeie bez piivozu z této strany cestu uzavird.
Pokud jsou po umisténi karty s jezerem a privozu nekteré cesty
dokonceny, béznym zpiisobem je vyhodnotte.

Piiklad 1: Cerveny prilozi kartu Piiklad 2: Cerveny piilozi kartu a

s jezerem. Umisti figurku @ a piivoz @. umisti figurku @ a piivoz jinym
Cesta modrého je uzaviena. Modry zpiisobem @. Cerveny a modry stoji
dostane 4 body ©. na jedné ceste.

Prodlouzeni cesty s pirivozem: Pokud hrac ptilozi kartu krajiny tak,
ze prodlouzi cestu, jejiz soucasti je privoz, smi tento privoz premistit.




Premistit privoz je mozné pouze na jezeie, na kterém se jiz nachazi,
jakkoli za dodrzeni jediného pravidla - vzdy musi spojovat dve casti
cesty koncici u jezera. Privoz mize byt premistén i tak, ze se viibec
nedotyka cesty, kterd byla v tomto tahu prodlouzena. Pokud je na této
cesté vice piivozil, smi byt premistén pouze ten, ktery je nejblize prave
prilozené karte.

Zvlastni pripad: Pokud od pravé piilozené karty vede vice cest
s privozy, smi byt premistén nejblizsi privoz v kazdém smeru.

Dalsi pravidla: Jeden piivoz smi byt presunut pouze jednou za tah
hrace. Pokud hrac prodlouzi cestu s piivozem dalsi kartou s jezerem,
nejdiive umisti novy ptivoz a poté smi premistit jeden (nebo pripadne
vice) dalsich privozi.

Poradi akci v piipade prilozeni karty s jezerem:
1. Prilozeni karty s jezerem

2. Umisteni figurky

3. Umisténi piivozu (na prave prilozenou kartu)
4. Pohyb privozu na prave prodlouzené ceste

5. Zapocteni bodii (je-li tieba)

Priklad 3: Zeleny prilozi
kartu. Smi premistit
nejblizsi privoz. Presune ho
2z pozice @ do pozice .
Zeleny a Zluty jiz nestoji na
stejné ceste.
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