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V&k 18 - 36 mésicl: Vyuzijte pouze dievéné dilky bez knizky zadani. Déti mohou umistovat jednotlivé dilky
na podvozek auti¢ka a vyuzit auticko jako hracku - projizdét se s nim. Tim rozvijeji svoji jemnou motoriku a
koordinaci oko-ruka. POZOR: Knizka zadani neni vhodna pro déti mladsi 3 let. Nehrajte si s autickem na
vyvysenych plochach (napt. na stole), mohlo by spadnout.
Vék 3 - 4 roky:
Naucte déti stavét auticka podle obrazku feseni jednotlivych zadani.
Vék 4 roky a vice: ‘
@ Umistéte 4 dievéné dilky vedle podvozku auticka a vyberte si zadani z knizky zadani.
© Postavte ze étyi dievénych dilki auticko tak, aby barvy odpovidaly zadani:
a) Tvar auti¢ka je vzdycky stejny, ale jednotlivé dilky musite umistit pokazdé jinak.
b) Musite vyuzit véechny dilky.
<) "Predni sklo" auti¢ka musi vzdy zobrazovat 2 velké oci. Zadné dalsi oko nesmi byt na auticku vidét,
dejte si pozor, aby byly viechny dal3i oci schované.
d) U ndroénéjsich zadani (irovné EXPERT a MASTER) jsou zobrazeny barvy dilki jen na nékterych
mistech. Bila barva znamend, ze musite sami vymyslet, ktera barva na danénm misté bude.
o Jediné spravné feseni najdete na druhé strané zadani.
TIPY:

+ Je mnohem vice moznosti, jak ze ¢tyf dilki postavit tvar auticka, nez si na prvni pohled dokazete
predstavit. Dilky muzete vyuZit oto¢ené do véech smér,

+ Pokud jsou zadani pro déti stale piilis naroéna na vyreseni, m
muzete vynechat pravidlo o ocich auticka (2c).
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