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2. PODLALI

ZACHRANARI - BOJ S OHNEM

Toto rozsifeni predstavuje dopliujici sadu k zakladni hi'e a pfindsi dva nové herni plany predstavujici dvoupodlazni budovy, nové
Zetony ruzného druhu a brozurku s pravidly. Toto rozsifeni nelze hrat samostatné — budete pottebovat zékladni hru

»Zachranéri — Boj s ohném®

Pravidla obsazend v tomto rozsifeni doplnuji pravidla zakladni hry a v nékterych ohledech je upravuji.

HERNI PLANY

V tomto rozs$ifeni mate k dispozici dva nové dvoudilné herni plany, které predstavuji dvé razné dvoupodlazni budovy. Kazdé podlazi
md vzdy svij herni plan, takze jedna budova se skladd ze dvou hernich plana. Jejich strany jsou nélezité oznaceny, abyste védéli, ktery
plan patti ke které budové. Vila je oznacena jako E 1 — ptizemi a E 2 — patro, hotel je oznacen F 1 a F 2. Ptistup do 2. podlazi kazdé

budovy umoziuji schody v budové nebo prenosné sklddaci zebriky.

Upozornéni: Ohrozené osoby, nebezpe¢né latky ani nic jiného nelze vyhazovat z oken budovy ve 2. podlazi! Také hasi¢i nesméji z oken
vyskakovat ven nebo do nich $plhat zvenc¢i bez zebtiku.

Schodisté:

Pole se schodistém sousedi
s odpovidajicim polem schodi$té na
druhé ¢asti herniho planu.

Okna (vyznacena srafovanim):

Sténa s oknem je znicena jiz pri umisténi
jedné kosticky poskozeni. Okno lze
otevrit za 1 AB pohybu. Je-li mezi dvéma
poli oteviené okno, povazujeme je za
sousedici.

Pricky (vyznacené svétle modrou
barvou):

Pricka je rovnéz znicena jiz pfi umisténi
prvni kosticky poskozeni.

ZETONY

prenosné skladaci zZebriky

4 horni dily

4 spodni dily

12 zetonu otevienych oken

Zetony pro zaznamenavani
poctu AB riazného druhu

g & TP

Wﬂm- jﬂuu“. 3

‘AL I E R ERERER X R

= §

6 zetonu dveri

Zeton exploze
(slouzi pro
oznaceni
epicentra
exploze)




SCHODISTE

Schodisté predstavuji novy prvek ve hie a umoznuji prechod mezi obéma podlazimi budovy. Schodisté ma dvé casti, jednu v prizemi

a jednu v patfe. Obé tato pole spolu sousedi. To znamen4, Ze pole schodisté miize teoreticky sousedit az s 5 poli, mezi nimiz je mozny
pohyb hasicl, ale muze se tudy také $ifit pozar. Ve vSech ostatnich ohledech jsou pole schodisté povazovana za obvykla pole herniho
planu. Hasi¢i mohou chodit nahoru a dolti po schodech s normélnimi nédklady na pohyb (nepfedstavuji pro né zadnou zvysenou
ndmahu) a na schodech se mohou jako na jinych polich vyskytovat ohrozené osoby, nebezpecné latky, zetony rozzhaveni i Zetony
pozaru. Stény obklopujici schodi$té mohou byt poskozeny i zni¢eny obvyklym zptisobem. Na polich schodisté jsou vyznaceny
souradnice jeho druhé ¢asti, aby vim pomohly pfi ndzorné predstavé o usporadani budovy a pfi ovérovani efektd na sousedicich polich
pri vyhodnocovani explozi, $ifeni pozaru apod.

Exploze na schodisti se $ifi véemi 5 sméry. Dojde-li k explozi na schodisti, pficemz na druhé ¢ésti schodisté jiz lezi Zeton ohné, §iti se
fronta pozaru ve sméru volného konce schodisté (tj. ve sméru, kde neni sténa).

Vila - patro

. Exploze ve spodni ¢ésti schodisté. Fronta pozaru se $ifi ve vSech 5 smérech takto:

. Po jedné kostic¢ce poskozeni pridejte na kazdou sténu sousedici se spodni ¢ésti schodisté (nahote, vlevo a dole).

. Pridejte zeton ohné vpravo vedle spodni ¢ésti schodiste.

. Tlakova vlna se siti do patra. Na horni ¢asti schodisté vSak uz lezi Zeton ohné. Vlna se dale siti ve sméru vychodu
ze schodisté — polozte Zeton ohné na pole dolii pod pole horni ¢asti schodisté. Timto smérem se bude fronta pozéru sirit
i v pripadé, ze by stény obklopujici horni ¢ast schodisté jiz byly poskozeny nebo i zniceny.
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Pokud fronta pozaru dosédhne pole schodisté s zetonem ohné, bude se odsud $itit jen jednim smérem. Pokud je protilehla sténa
zni¢ena, pokracduje fronta pozaru v $ifeni v pivodnim sméru na témze poschodi. Pokud v$ak tato protilehld sténa zni¢ena neni (na
boc¢ni stény se nebere zadny ohled), bude fronta pokrac¢ovat do opa¢ného poschodi — polozte Zeton ohné na druhou ¢ést schodiste.
Lezi-li tam jiz jiny Zeton ohné, fronta déle pokracuje ve sméru vychodu ze schodi$té bez ohledu na stav okolnich stén (viz obr. vyse).
V zdsadé plati, Ze fronta pozdru postupuje cestou nejmensiho odporu — na témze poschody, je-li to mozné, a pokud nent, pak namisto

poskozeni stény se pozdr rozsiri po schodisti do opacného poschodi.

1. Exploze se §ifi od svého ohniska, az dosdhne
schodisteé, kde jiz lezi Zeton ohné.

2. Fronta pozéaru cestou nejmenstho odporu
postoupi znicenou protilehlou sténou
na sousedici pole na témze poschodi — polozte
sem Zeton ohné.

Pokud by protilehla sténa schodisté nebyla
znicend, fronta pozéaru by postoupila na pole
druhé ¢asti schodisté v opacném poschodi.

PRENOSNE SKLADACI ZEBRIKY
Hasic¢sky viiz je vybaven Ctyfmi sklddacimi prenosnymi zebriky, které 1ze vyuzit pro pristup do 2. podlazi budov. Pozor — tyto
Zebriky jsou jiného charakteru nez velky teleskopicky zebiik pouzivany v rozsifeni Velkomésto. Plati pro né jina pravidla,
dejte pozor, aby se vam to nepletlo.
Hasi¢ na poli s vozem muzZe za 0 AB uchopit zebiik. Zebfiky jsou transportovany v rozlozeném stavu, je nutno je nejprve pienést
na misto urceni a pfed pouzitim je slozit dohromady. Hasi¢ mtize stat na zebtiku (na jeho horni ¢4sti) a miize z néj provadét haseni
pozaru a strhavani stén jako obvykle. Ohrozené osoby a nebezpecné latky vSak nelze nechat lezet opusténé na poli s horni ¢asti
zebriku. Hasi¢ na poli se spodni ¢ésti zebriku se povazuje za stojictho na zemi. Akce s pouzitim zebtiku jsou nésledujici
(jednd se vzdy o akce typu pohyb pro ti¢ely rtiznych zvlastnich schopnosti specialista a jejich omezeni):




Pfenaseni Zebriku:
Hasic s zebfikem se pohybuje na sousedni pole jako obvykle za stejnych nédkladd v AB (neseni zebfiku pro néj nepredstavuje
zadnou zvy$enou namahu). Hasi¢ v§ak nemuzZe nést zebtik a zaroven ohrozenou osobu nebo nebezpecné latky nebo dva zebriky
najednou. Hasi¢ véak miize nést zebfik a pfitom vést osetfenou ohrozenou osobu. A je§té néco — sanitka neni nékladdk! Hasic¢
nesouci zebfik nemuzZe nastoupit do sanitky ani ho do ni nalozit. Chce-li se svézt, musi Zebfik nechat venku.

Slozeni Zebriku do pouzitelného stavu: 2 AB
Hasi¢ mutize slozit (vztycit) zebfik na poli, na némz se pravé nachdazi. Polozte Zeton spodni ¢dsti zebriku na pfislu$né pole a zeton
horni ¢4sti Zebtiku na odpovidajici vnéjsi pole herniho planu 2. podlazi. Zebiiky lze vzty¢ovat vyhradné mimo budovu.
Hasi¢ nemuize nikdy prendset vztyceny (slozeny) zebrik.
Zebiik v piizem{ nikdy nebrani prichodu do budovy a ven ani provozu vozidel a nadéle se na toto pole vejde neomezeny pocet
hasicti, osob ¢i predméti jakéhokoliv druhu.

Pohyb po zebiiku: 1 AB; 2 AB pfi neseni ohrozené osoby, nebezpeénych latek nebo doprovézeni osetfené osoby.
Pfesun z budovy na horni ¢ast Zebfiku a pfesun mezi poli s horni a spodni ¢4sti zebriku obéma sméry ma obvyklé naklady
na pohyb, az na jedinou vyjimku — i vedeni o$etfené osoby stoji 2 AB. Ptiklad: Hasi¢ mtze vylézt po zZebtiku z prizemi do patra
za 1 AB a za dalsi 1 AB vstoupit na sousedici pole do budovy (zni¢enou sténou nebo otevienym oknem). Hasi¢ ve 2. podlazi
musi vést o$ettenou osobu na pole s horni ¢ésti Zebfiku za 2 AB a doprovodit ji na pole se spodni ¢asti zebtiku za dalsi 2 AB.
Hasi¢ nesmi vstoupit na pole s horni ¢asti zebtiku, je-li obsazeno jinym hasicem.

Rozebrani Zebfiku: 1 AB
Hasi¢ na poli se spodni ¢asti Zebiiku mtize Zebiik rozlozit. Polozte oba zetony Zebriku na spodni pole. Pokud dojde k rozsireni
pozaru na pole s libovolnym Zetonem Zebiiku, takovy zebtik se automaticky rozlozi (spadne) a pro hasice a ohrozené osoby mé
zdsah ohném obvyklé disledky, nesené nebezpec¢né latky exploduji. Zasdhne-li pozar spodni ¢ést zebtiku, na jehoz horni ¢asti
se nékdo nachézel, je hasi¢ zranén, ohrozend osoba usmrcena a piipadné nesené nebezpecné latky zpusobi explozi na poli se
spodni ¢asti zebriku! Ke zneskodnéni nebezpeénych latek je téeba jejich Zeton dopravit mimo budovu do prizemi.

Okna jsou novy prvek ve hie a umoznuji snazsi vstup do budovy bez nutnosti nicit stény. Okna funguji jako dvere, hasi¢i je mohou
otevirat a zavirat (i zvenci) za 1 AB. Na rozdil ode dvefi v$ak i sténa s otevienym oknem md urcitou pevnost, kterou miize ztratit.
Proto projde-li fronta pozaru pfi explozi otevienym oknem, polozte i na takovou sténu 1 kosticku poskozeni (stény s oknem jsou
zniceny uz 1. kostickou poskozeni).

Na zacétku hry jsou vSechna okna zaviena.

Otevreni a zavieni oken (akce typu pohyb): 1 AB
Hasi¢ muze otevrit nebo zavrit okno ve sténé sousedici s polem, kde se pravé nachdzi, a to i zvenéi. Oteviené okno oznacte
polozenim Zetonu otevieného okna. Dojde-li k zavieni okna, Zeton odstrarite.

ZMENA PRAVIDEL O POUZIVANI VOZIDEL

Pouziti vodniho déla: Vodni délo 1ze zamirit jen na tu stranu budovy (do pfizemi i patra), kde se zrovna hasic¢sky viiz nachazi.
Vyjde-li hod na opa¢nou polovinu budovy, obratte ¢ervenou kostku na protilehlou stranu jako obvykle. Cernou kostku
neobracejte. Nezapomeiite, Ze vodni délo nelze pouzit, pokud se kterykoliv z hasi¢a vyskytuje v cilové oblasti — v tomto
rozsifeni je to cela prislusna polovina budovy — prizemi i patro!

Rizeni vozu: Piesun vozidla na jakékoliv nové stanovisté stoji 2 AB.

PRIPRAVA HRY

Rodinny rezim: Hru pripravte podle obvyklych pravidel, jen muzZete pro zvyseni variability provést nasledujici zmény:
1. Namisto rozmisténi Zetonti ohné podle pripraveného obrdzku v zdkladnich pravidlech provedte tfi ndhodné exploze, pfi nichz
nebudete umistovat zadné kosticky poskozeni.
2. Prvni tfi zetony ohroZenych osob umistéte na herni plan také ndhodné.
3. Protoze se v tomto rezimu nevyskytuje hasi¢sky viiz, mazete hrit bud bez pouziti Zebtikd, nebo je miZete na zac¢dtku hry
vSechny slozit na jedno konkrétni stanovisté hasi¢ského vozu, odkud si je mohou hasi¢i v pribéhu hry brat.

Rezim pro pokrocilé: Opét postupujte podle obvyklych pravidel s nasledujicimi Gpravami:
1. Prvotni exploze — vysledkem zvoleného poctu prvotnich explozi by méla byt alespon jedna na kazdém podlazi budovy.

2. Umisténi Zeton® ohrozenych osob — také u nich by mélo platit, Ze by na kazdém podlazi mél byt umistén alespori jeden.
V pripadé potreby héazejte kostkami znovu.

ZETONY USETRENYCH AB

V pravidlech zakladni hry bylo uvedeno jen ve shrnuti pravidel, ze k zaznamenévani AB zbylych do dalsiho tahu slouzi zelené Zetony
akci. Nové zetony slouzi k udrzeni pfehledu o tom, kolik AB zvlastniho druhu ve svém tahu spotiebovali specialisté — vezméte si
na zacéatku svého tahu prislusny pocet odpovidajicich Zetonti (poznate je podle piktogramu) a pti provedeni dané akce je odhazujte.
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