Herni material - 8 karet dopisti

« 6 figurek dam v Sesti barvich

Priprava hry Zamichejte karty dopistii a umistete je do balicku licem
dolii vedle pocitadla bodii. Kazdy hrac da svoji figurku damy vedle své
pocitaci figurky na policko 0 na pocitadle bodii. Na pocitadle bodii se
tedy budou pohybovat 2 figurky kazdého hrace.

Priibéh hry V platnosti ziistavaji vsechna pravidla zakladni hry
Carcassonne. Kdykoli hra¢ ziskd body, miize se rozhodnout, kterou ze
svych dvou figurek na pocitadle bodii posune kupredu. Hric, ktery je
pravé na tahu (pouze on) dostane 1 dopis ve chvili, kdy po zapocitani
bodii skonci jedna z jeho figurek na nékterém tmavém policku (5, 10,
15...). Vezme si horni kartu z balicku dopisti, podivdi se na ni,
ama 2 moznosti. Bud:

« provede akci dopisu

« pricte si 2 vitezné body (na karteé dopisu vpravo dole v peceti).
Poté co hrac vyuzije jednu z téchto dvou moznosti, vriti kartu dopisu
licem dolit dospodu balicku dopisti.

Piehled karet dopisii:
~ i 1) Vyhodnoceni nejkratsi cesty: Hric si vybere jednu cestu,
na které stoji alespon jedna jeho figurka. (Nemusi na ni mit
prevahu, ale staci, kdyz je tam pFitomna alespon jedna jeho
figurka). Pokud ma hrac figurky na vice cestach, musi vybrat
tu, za kterou by v tuto chvili dostal pii zaverecném vyhodnoceni nejméné
bodii. Hrac si zapocita body na pocitadle. Figurka ziistavd stit na ceste.
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P 2) Vyhodnoceni T 3) Vyhodnoceni
nejmensiho mésta: klastera: viz bod 1),
viz bod 1), ale s méstem ale s klasterem misto
misto cesty. cesty.

~ B 4) 2 body za kazdy erb: Hrac dostane 2 body za kazdy
erb ve viech méstech, ve kterych ma svoje figurky (Nemusi
v nich mit pievahu, staci, kdyz je tam ptitomna alespon
jedna jeho figurka). Figurky (rytiFi) ziistavaji ve méstech.




5) 2 body za kazdého rytire: Hri¢ dostane 2 body za
kazdého svého rytire (figurku umisténou v tomto
okamziku ve méste). Rytiri ziistavaji ve meéstech.

6) 2 body za kazdého sedlika: Hra¢ dostane

2 body za kazdého svého sedldka (figurku I
umisténou v tomto okamziku na louce). Sedlaci
ziistavaji na loukach.

I 7) Karta navic: Hric si vezme dalsi kartu krajiny. Tu mtize
prilozit do krajiny a podle béznych pravidel na ni umistit
figurku.

8) Vyhodnoceni a vriceni figurky:

Hrac si vybere jednu svoji figurku umisténou v krajine.
Pokud mé v casti krajiny, ve které figurka stoji, prevahu,
vyhodnoti si ji v tuto chvili dle pravidel pro ziverecné
vyhodnoceni a figurku si vrati zpet do zasoby.
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Dalsi pravidla: Hrac, ktery béhem jednoho tahu dostane body za vice
casti krajiny, si smi body za kazdou tuto cast zapocitat jinou figurkou.
Body ziskané za jednu &ast krajiny se ale vzdy musi zapocitat jednou
figurkou jako celek. V priibéhu jednoho svého tahu smi hrac¢ ziskat
pouze jeden dopis. Vyjimkou je okamzik, kdy ziska body pomoci
dopisu. V tu chvili maze ziskat dalsi dopis a za body z néj dalsi atd.
Pozor: Pouze hrac, ktery je prave na tahu, smi ziskat dopis. Za body
ziskané v tahu jiného hrace nelze dopis ziskat.

Na konci hry pied zaverecnym hodnocenim si hrici sectou body, které
ziskali obema svymi figurkami na pocitadle. Sectéte tato dvé Cisla a
umistete jednu z figurek na hodnotu souctu. Druhou si vezméte zpét do
zasoby. Pri zavérecném vyhodnocent se jiz dopisy neuplatni.
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