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Hra Reinera Knizii pro 3 — 8 hracti od 10 let.

Svét je plny vyzev. Dokéazete vybrat spravné osobnosti,
které vase vyzvy prijmou? Postavte rizné zndmé osobnosti a postavy
do hlavnich roli v fadé nepredvidatelnych situaci!

Herni material:
« 200 karet osobnosti (zelena

barva) — ilustrace na kartach gr_%
nezobrazuji konkrétni osobnosti, (3
pouze dotvareji atmosféru hry. : *“ b

« 64 karet vyzev (modrd barva)
« pravidla hry

« list se zakladnimi informacemi f'%ﬁ&ﬁg
X i’
0 osobnostech ol

Priprava hry:

Z balicku karet vyzev ndhodné vyberte 12

karet. Nedivejte se na né. Tyto karty zamichejte

a umistéte je doprostred stolu do balicku licem
dold. Zbyvajici karty vyzev

vratte do krabice,

v této hie je nebudete

potfebovat.

Zamichejte karty
osobnosti a rozdejte
kazdému hrddi 5 karet.
Zbyvajici karty osobnosti
nechte v balicku licem
dol{ uprostied stolu.

Prabéh hry:

Hra se hraje v fadé kol nasledujicich za sebou.
Vyberte zacinajiciho hrace (V prvnim kole hry
to mize byt nejmladsi hrac).

.
K by evashd allbacsis £t )‘
ﬁn&’
Karty osobnosti

V tu chvili kazdy hrac vybere jednu z karet
osobnosti, které ma v ruce. Kazdy svoji kartu
poloZi na stil licem dold, tak, aby je ostatni hréci
nevidéli. Zacinajici hrac si
“amcwe vezme vsechny karty ze stolu,
promichd je, aby nebylo mozné
poznat, ktery hra¢ dal kterou
kartu. Poté zacinajici hra¢
vyloZi vSechny vybrané karty
osobnosti licem nahoru
pred sebe na stiil a nahlas
precte jména osobnosti na kartach.

Karta vyzvy

Na zacatku kazdého

kola otoi zacinajici hrac
horni kartu z balicku

karet vyzev a precte
nahlas otdzku z této karty.




Vybér
Zacinajici hrac vybere
jednu z vyloZenych
osobnosti, kterd se podle
jeho nézoru pro danou
vyzvu hodi nejméné.
Musi kratce vysvétlit,
pro¢ danou osobnost vyradil. Hrac, jehoz osobnost
byla pravé vyfazena, se pfihldsi a vezme si
zbyvajici karty osobnosti k
sobé. Jako dalsi v poradi
jednu z osobnosti vyradi,
fekne proC a opét posle
zbyvajici karty hradi,
jehoz osobnost byla pravé
vyfazena. V priibéhu
tohoto procesu mohou

hréci spolu libovolné

komunikovat.

Kazdy samoziejmé

miiZe, propagovat”

svoji 0sobnost, ale

i jiné, nebo jakkoli

komentovat vylozené

osobnosti a to, co se kolem stolu déje.

Stejnym zptisobem hra pokracuje do chvile, kdy
na stole ziistane pouze jedind karta osobnosti.
Hrdc, ktery zahral tuto kartu, v tomto kole vitézi.

Autor: Reiner Knizia
llustrator: Karol Gorniak
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Vezme si pravé aktudIni kartu
vyzvy a umistiji licem dolu ped
sebe na stil jako vitézny bod.
Na konci kazdého kola si kazdy
hrac dobere z balicku karet
osobnosti jednu do ruky tak,
aby méli vichni opét pét karet.

Dalsi kolo

Pro piisti kolo bude zacinajicim hracem ten hrdc,
jehoz osobnost byla v aktudlnim kole vyfazena
jako prvni. Ten otoci nasledujici kartu vyzvy a ddle
hrajte jiz popsanym zplisobem dal3i kolo hry.

Konec hry:
Hra konci ve chvili, kdy je vycerpan balicek 12
karet vyzev. Vitézi hrac, ktery

ziskal nejvice vitéznych
bodl.

Varianta:
Hrajte s celym balickem
karet vyzev do té doby,
neZ néktery z hracti dosahne
predem dohodnutého
poctu vitéznych bodi
(napf. 5).

Pokud mate jakékoliv dotazy nebo pfipominky, velmi
radi Vam odpovime.

Vice informaci o hie i jinych stejné kvalitnich hrach
najdete na www.hrajeme.cz.
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