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Jiz od davnych dob sni lidé o létdni. A vidy se nasli

vyndlezci, kteii se tento sen pokouseli naplnit. To se delo i v okoli
Carcassonne. Jenze letet a pristdr podle pldanu nikdy nebylo snadné.

Herni materidl < | specidlni kostka (s ¢isly 1,1,2,2,3,3)
+ 8 karet krajiny s létajicimi stroji (oznacenych 4) | J

Piiprava hry Karty s létajicimi stroji zamichejte mezi ostatni karty
krajiny. Kostku mejte po ruce.

Pritbéh hry V platnosti ziistavaji viechna pravidla zékladni hry

Carcassonne. Pokud hrd¢ tahne kartu s létajicim strojem, prilozi ji

beéznym zpiisobem do krajiny. Poté miize umistit beznym zpiisobem

svoji figurku na cestu nebo na louku.

Nebo miize k uvedeni svoji figurky do hry vyuzit létajici stroj. Hrac

postavi svoji figurku na obrazek létaciho stroje. Létajici stroj zobrazeny

na karté ukazuje smer (vodorovng, svisle nebo diagonilne), kterym
figurka poleti. Hra¢ hodi kostkou. Cislo, které padlo, urcuje vzdalenost
letu figurky (1 - 3 karty rovné v daném smeru).

Hra¢ musi umistit figurku na ,hozenou” kartu krajiny, pokud je to

mozné. Je-li vice moznosti, miize si hrac vybrat, na kterou cast krajiny

na této karté svoji figurku umisti.

Je tieba dédvat pozor na ndsledujici veci. Figurka miize ...

... byt umistena pouze na nedokoncenou cast krajiny (cestu, mesto
nebo klaster).

... byt umisténa také na obsazenou cast krajiny - na takovou, na které
je jiz umistena jedna nebo vice figurek (vlastnich nebo soupeie).
Miize se tedy stat, ze napr. na jednom klastere nebo na jedné casti
mésta se bude nachazet vice figurek.

Figurka nesmi...

... byt umisténa na louce. A to ani tehdy, kdyz na této louce prozatim
zadna figurka neni.

... byt umisténa na prazdné policko, kde se nenachdzi zadna karta
krajiny.




Pokud nesmi byt figurka umisténa (pokud jsou na cilové karté pouze
jiz dokoncené casti krajiny nebo louky nebo pokud na cilovém policku
zadna karta nelezi), musi si hrac vzit figurku zpét do své zasoby. Hrac
v tomto tahu jiz nesmi umistit dalsi figurku.

Cerveny prilozi kartu

s létajicim strojem a
umisti svoji figurku na
létajici stroj. Na kostce
hodi 3, Figurka nemiize
byt umisténa, nebot na
cilovém policku nelezi
zddnd karta krajiny.
Pokud by hodil 2, mohl by
figurku umistit na kldster
(i kdyz na ném jiz stoji modra figurka)
nebo do mésta (i kdyz v ném jiz stoji
Zluta figurka). Umisteni na cestu by
nebylo mozné, nebot ta je jiz dokoncena.

Cerveny piilozi kartu
s létajicim strojem a umisti @@

svoji figurku na létajici stroj
Na kostce hodi 2. Musi svoji
figurku umistit do mésta

k modrému, nebot na louku
nesmi a cesta je jiz
dokoncena.

© 2012 Hans im Gliick Verlags-GmbH | Bonus — Kruhy v obili; V kazdém
. ’ o Z Sesti minirozsitent najdete 1 kartu
Vyhradni zastoupenti pro CR a SR: krajiny z dalsitho minirozsiieni N7
Kruhy v obili*. Toto rozsitent je \gj
m mozné piidat do hry i po jedné karte, 3~
MINDOK s.ro0. nejlépe se vsak hraje se vsemi Sesti

Korunni 810/104, Praha 10 kartami dohromady. Pravidla najdete

www.mindok.cz na www,hrajeme.cz.




