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0 Viyberte si zadani a umistéte herni dilky na herni plan podle obrézku. Tyto hernf dilky zGstanou
v prabéhu feSeni na misté - nesmi byt pfesunuty.

9 Umistéte vsechny zbyvajici herni dilky na hernf plan.
« Kazdy dilek nabizi 2 zptsoby, jak ho Ize umistit - s vy¢nivajici jednou (A) nebo dvéma (B)
kulickami.
« Umistéte kazdy dilek tak, aby jednou z téchto stran zapad| do otvord v hernim planu.
o Chcete-li dilek umistit jinak, mdzete ho z herniho planu vytlacit prsty ze spodni strany.

e Rébus je vyfesen ve chvili, kdy jsou viechny dilky umistény na herni pldn a na hernim planu
nezbyvaji zddna volna mista. Vsechny vycnivajici kulicky museji byt skryté v otvorech v hernim
pldnu tak, ze vznikne rovna plocha.

Kazdé zadani mé pouze jedno feseni. V3echna feseni najdete v zadni ¢asti knizky zadani.
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