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   Pravidla hry
Vyberte si zadání a umístěte herní dílky na herní plán podle obrázku. Tyto herní dílky zůstanou 
v průběhu řešení na místě - nesmí být přesunuty.

Umístěte všechny zbývající herní dílky na herní plán.
• Každý dílek nabízí 2 způsoby, jak ho lze umístit - s vyčnívající jednou (A) nebo dvěma (B) 

kuličkami.
• Umístěte každý dílek tak, aby jednou z těchto stran zapadl do otvorů v herním plánu.
• Chcete-li dílek umístit jinak, můžete ho z herního plánu vytlačit prsty ze spodní strany. 
 
Rébus je vyřešen ve chvíli, kdy jsou všechny dílky umístěny na herní plán a na herním plánu 
nezbývají žádná volná místa. Všechny vyčnívající kuličky musejí být skryté v otvorech v herním 
plánu tak, že vznikne rovná plocha. 
 
Každé zadání má pouze jedno řešení. Všechna řešení najdete v zadní části knížky zadání.
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