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Duamyslna takticka stolni hra pro 2-5 hrac¢a od 7 let, odehravajici se v jedné vzdalené galaxii.

T™

Zaiijte vzrusujici dobrodruzstvi ze svéta Star Wars™ v prostredi oblibené hry Carcassonne!
Napinavé souboje o nadvladu nad jednou vzdalenou galaxii ¢ekaji jen na vas! Rozmistéte své jednotky a bojujte
v rozhodujicich soubojich tak, aby konecné vitézstvi bylo vase!

At vas provazi sila!

Vitejte ve svété Star Wars Carcassonne! Krok po kroku vas provedeme jednoduchymi pravidly této hry, takze uz
po prvnim precéteni budete moci vysvétlit svym spoluhraciim vse potiebné. Pak uz nebude vasemu pozitku ze hry
nic branit.

Nejprve je tfeba hru pripravit, ale to zabere jen okamzik. Béhem pripravy vas zaroven rovnou sezndmime

s obsahem krabice.

s \ \

Nejprve se podivame na DESTICKY VESMIRU. || Ostatnich prvki, naptiklad symbolé jednotlivych frakei, si

Je jich 76 a jsou na nich vyznaceny obchodni zatim nemusite v§imat, vysvétlime vam je pozdéji.
trasy, pole asteroidd a planety. Rubova strana vsech desticek je stejna, s jedinou vyjimkou
[ startovni desticky. Jeji rub je oranzovy, abyste ji vzdy snadno
rozlisili.

rub startovni
desticky

rub vsech
béznych
desticek

pole obchodni planeta

asteroidii trasa
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Startovni desticku polozte doprostied stolu
licem nahoru. Ostatni desticky zamichejte
licem dold, vytvorte z nich nékolik sloupecki
a pripravte na st tak, aby na né vsichni dobre
dosahli.

startovni neékolik sloupeckii
desticka licem doliy

Pocitadlo bodil a hraci kostky (3 ¢ervené a 3 zelené) umistéte na okraj hraci

{ plochy tak, aby byly po ruce.
A )
( \ Poslednim krokem je ptiprava figurek. Ve hte jich je

Pred prvni | celkem 30, po 5 malych a 1 velké, v barvach cervena,
partii nalepte | zelend, ¢erna, a

na obé strany

5 malych figurek v kazdé barvé
Nejdrive si kazdy hra¢ vezme 5 figurek (4 malé

kazdé figurk Ae
a;éﬁ‘g:; 7| a1 velkou) ve zvolené barvé - ty budou tvotit jeho
ndlepky. zasobu - a také ptislusnou kartu postavy.

L velkd figurka v kaZdé barvé Sestou (posledni malou) figurku své barvy postavte

) (S8 EE S S
na policko ,,0“ pocitadla bodu.
Hraje-li vas méné nez 5, zbylé figurky a karty postav vratte
do krabice.

karta postavy pro kazdou barvu se symbolem frakce




V pribéhu hry budete vykladat desticky vesmiru a prikladat je k postupné se rozsifujicimu hernimu planu.

Budou vznikat obchodni cesty, pole asteroidil a planety. Svoje figurky budete umistovat na herni plan jako obchodniky,
prizkumniky nebo dobyvatele. Tim budete v priibéhu hry a také na jejim konci ziskavat vitézné body.

Kdo jich nasbira nejvice, zvitézi!

Hru zahajuje nejmladsi hrag, ostatni po ném nasleduji ve sméru hodinovych rucicek.
Hra¢ na tahu (aktivni hra¢) provede nasledujici akce v pevné stanoveném poradi. Po ném je na fadé hra¢ po levici atd.
Nejprve uvadime prehled vSech akci, jejich podrobny popis nasleduje dale.

PriloZeni desticky
Aktivni hra¢ musi
otocit 1 desticku

z libovolného slou-
pecku a prilo-
zit ji k her-
nimu planu.

Umisténi figurky Boj Zapocitani boda
Na pravé prilozenou Nachazi-li se Ziskal-li prilozenim
desticku muze aktivni v néjakém objektu desti¢ky nékdo
hra¢ umistit jednu 54| na hernim planu Vi8l vitézné body, je
figurku ze své vice figurek riznych treba je hned
zasoby. barev, dojde zaznamenat.

k boji.

B Obchodni cesty
1. PiilozZeni desticky

Otocenou desticku je nutno nejprve prilozit k hernimu planu, tj. alespori jednou stranou ji ptilozit
k néjaké desticce jiz na stole lezici. Prilozit desticku pouze rohem neni dovoleno. Objekty na dotykajicich
se strandch desticek na sebe museji navazovat. Dotyka-li se nové ptilozena desticka vice desticek star- _
$ich, museji objekty navazovat na véech mistech dotyku. Tato otocena desticka (viz obr., desticka Toto je privé otocend desticka
s Cervenym rémeckem) md na tfech strandch obchodni cestu, na zbylé strané volny vesmir. Je potieba ji 5 pyiq prilozena tak, ze
prilozZit tak, Ze obchodni cesta navazuje na cestu na startovni desticce, napr. takto. obchodni cesta navazuje.

2. Umisténi figurky jako obchodnika

Po prilozeni desticky je mozno na ni umistit figurku. Figurka umisténd na Na pravé prilozenou
obchodni cestu predstavuje obchodnika a Ize ji umistit na libovolnou ¢ast desticku smi éerveny
obchodni cesty vychazejici z kiizovatky uprostred (zde se nabizeji hra¢ umistit svou fi-
3 moznosti). Na téze obchodni cesté na destickach prilozenych dtive véak gurku jako obchodni-

ka na tento usek cesty,
protoze neni dosud
nikym obsazen.

nesmi stat Zadny jiny obchodnik, ani vlastni. Umisténi figurky neni povinné.
Dokud neni obchodni cesta uzaviena, k zidnému zapocitani bodu (akee ¢. 4,
viz podrobné déle) nedojde a na radé je dalsi hrac.

Dalsi hrac ve svém tahu otoci tuto desticku a prilozi ji dle obrazku. Na
dlouhé obchodni cesté uz vpravo figurka stoji, takze sem svou figurku bily
umistit nemize, ale mohl by ji umistit jako obchodnika na kterykoli z obou
zbylych tsekii obchodni cesty nové prilozené desticky. Rozhodne se vsak
umistit figurku jako prizkumnika na pole asteroidi.

Figurku Ize umistit i na objekt, ktery byl pilozenim desticky pravé uzavien.
Kdyby nestala vpravo figurka ¢erveného hrace, mohl by bily svého Cesta vpravo je obsazena, proto se bl rozhodne umistit
obchodnika na tuto uzavienou cestu umistit. svou figurku jako prizkumnika na pole asteroidil.
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Tato akce se provadi pouze v pripadé, ze se v néjakém objektu (napt. na obchodni cesté) vyskytnou figurky vice
hracd, coz bude popsano déle v samostatném odstavci (viz str. 13).
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4, Zapocitani boda

Jakmile je obchodni cesta z obou stran uzaviena, dojde k jejimu
vyhodnoceni. Cesta je uzaviena krizovatkou, polem asteroidi,
planetou nebo vytvorenim uzaviené smycky.

Kazda desticka, po niz cesta vede, znamena zisk 1 bodu. Kazdy
symbol frakce vyznaceny u cesty prinasi navic dalsi 2 body, bez
ohledu na druh symbolu (ve hfe se vyskytuji symboly 3 druhd, hrdc ve svém tahu uzaviel obchodni

Povstalecké aliance ‘, Impéria  a Ndmezdnich lovci ﬁ, cestu obsazenou Cervenou figurkou. Cesta
delms Tl w i 19) vede po 3 destickdch a nejsou u ni vyznaceny
po vy e Zddné symboly, cerveny proto obdrzi 3 body.




Ziskané body zaznamenate posunem své

figurku o 3 pole vpred.

Figurku z vyhodnoceného objektu si
vezme prislusny hrac zpét do své zasoby.
Ve svém tahu je mozné prilozit desticku
tak, Ze se urcity objekt uzavre, umistit na néj figurku, ziskat za tento
objekt body a figurku si rovnou zase vzit do své zasoby.

Obejde-li vase figurka na pocitadle celé kolo, polozte ji na bok, aby
bylo zfejmé, ze jste jiz ziskali 50 bodu.

figurky na pocitadle. Cerveny posune svou

Cerveny si vezme do své zdsoby zpét svou
figurku, za kterou v tahu bilého ziskal 3 body.
figurka ziistava stdat na hernim planu,
protoZe pole asteroidii neni dosud uzavieno.

@ Pole asteroidii
1. PrilozZeni desticky

Jako v kazdém
tahu, otocenou
desticku je tfeba
nejprve prilozit
k hernimu planu,
vSechny objekty museji
navazovat. Pole asteroidi musi

Rovnéz u poli asteroidt je treba

jinou figurkou (i vlastni).
Zde tomu tak neni,
cerveny tedy muze
umistit svou figurku
jako prizkumnika

navazovat na pole asteroidu. dle obr.

2. Umisténi figurky jako prizkumnika

zkontrolovat, zda jiz neni obsazeno

Cerveny prilozil desticku
tak, Ze rozsitil pole aste-
roidii o 1 desticku. Toto
pole asteroidii neni nikym
obsazeno, cer-
veny sem tedy
miize umistit
svou figurku.
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Tato akce se provadi pouze v ptipadé, ze se v néjakém objektu (napr. na poli asteroidit) vyskytnou figurky vice hraca (viz str. 13).

4, Zapocitani bodi

y7ow

V nékterém z dal$ich tahti pfiloZi ¢erveny hrac¢ cervené
zvyraznénou desti¢cku. Tim své pole asteroidii uzavre. Je-li
pole asteroidi zcela obklopeno volnym vesmirem a nejsou

v ném 74dné mezery, je uzavieno. Cerveny si nyni zapocte
ziskané body.

Za kazdou desticku, na niz lezi dané pole asteroidu, ziska
prislusny hra¢ po 2 bodech (pozor, ne za kazdy dilek pole
asteroidu, coz muze hrat roli v pfipadé, Ze se na jedné destic¢ce
nachazeji dvé ¢asti téhoz pole asteroidt). Kazdy symbol frakce
vyznaceny v poli asteroidil pfindsi navic dalsi 2 body, bez
ohledu na druh symbolu.
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Za toto uzavrené pole asteroidii ziskd cerveny
8 bodil. 6 za tfi desticky plus 2 za symbol frakce

Impéria. Svou figurku si poté vezme z herniho
planu zpét do zdsoby.

B Planety
1. Prilozeni desticky

Rovnéz desticku Na planety je rovnéz
mozno umistovat své
figurky, a to jako
dobyvatele. Figurku
postavte doprostied

planety.

s planetou je tfeba prilozit
tak, aby vSechny objekty
v mistech dotyku
navazovaly. Planety jsou
vyznaceny vzdy uprostied desticky,
ale k nékterym vedou obchodni cesty
a nékde jsou na kraji vyznacena pole

asteroidu.

volny vesmir navazuje na volny vesmir.
Cerveny obsadi planetu svym dobyvatelem.

2. Umisténi figurky jako dobyvatele

Desticku s planetou Ize takto priloZit, protoze

|




Planetu Ize na rozdil od jinych objektt obsadit i z kterékoli

z 8 sousedicich desticek (plati i desticky sousedici
uhlopri¢né). Prilozite-1i desticku tak, Ze sousedi stranou ¢i
rohem s destickou s planetou, mtizete figurku umistit bud
jako obvykle na pravé prilozenou desticku, nebo na sousedni
destic¢ku s planetou. Pozor! Na rozdil od obchodnich cest Po prilozeni desticky
nebo poli asteroidi lze umistit dobyvatele i na jiz obsazenou S "thhOd’f’, R
planetu! Toto pravidlo plati vyjimecné jen v Carcassonne miize cerveny umistit

057 . o s svou figurku na
Star Wars a bude jesté vysvétleno pomoci prikladu nize obchodni cestu nebo

(viz str. 15). na sousedici planetu.

Nachdzeji-li se na planeté figurky vice hra¢t, dojde k boji (viz str. 13).

4, Zapocitani bodu

Planety se vyhodnocuji, jakmile jsou obklopeny
sousedicimi destickami ze vSech 8 stran. Za kazdou
z téchto desticek v¢. samotné desticky s planetou ziskate

PriloZenim zvyraznéné
desticky je planeta zcela |
obklopena sousedicimi

1 bod. Dalsi 2 body ziskate za symbol frakce vyznaceny destickami a dojde tak
u planety, bez ohledu na druh symbolu. Symboly frakei na k jejimu vyhodnocent.
sousedicich destickach se nepocitaji, ty patti k objektiim Cerveny ziskd 11 bodii
na onéch sousedicich desti¢kach. a vezme si figurku zpét do

své zdsoby.

@ Vice figurek v jednom objektu

Sice neni dovoleno umistovat své figurky na jiz obsazené obchodni cesty nebo pole asteroidd, ale v priibéhu hry se [
muze stat, Ze spojenim piivodné oddélenych objektt se v jednom objektu vyskytne vice figurek. Nejsou-li v§echny

stejné barvy, dojde v této hi'e hned k boji, ktery se rozhodne pomoci hracich kostek.

sp .}

SYMBOLY FRAKCI: Kazdé barvé ve hte nalezi karta postavy, na niz je
uveden symbol ur¢ité frakce. Ve hre se vyskytuji 3 frakce, jejichz symboly
jsou uvedeny také na rtiznych destickach.

KDY DOJDE K BOJI: K boji dojde v okamziku, kdy se v jednom objektu Povstalecka
(obchodni cesté, poli asteroidii nebo na planeté, uzavieném ¢i dosud neuza-

Impérium Namezdni

aliance lovci
vieném) vyskytnou dvé nebo vice figurek rtiznych barev. Boj probéhne vzdy

pfed pridélenim bodd, tj. v pribéhu 3. akce tahu hrace, a to i v ptipadé, Ze se —
tak déje v tahu hrace, ktery se boje viibec neti¢astni.

POCET KOSTEK V BOJI: Za kazdou malou figurku uéastnici se boje dostane ptislusny
hra¢ 1 kostku, za velkou figurku kostky 2. Jsou-li u daného objektu vyznaceny jeden
nebo vice symboli frakce daného hrace, dostane navic jesté 1 kostku. Celkovy pocet
kostek k dispozici v boji vSak nemuiZe nikdy pfesahnout 3. = +
PRUBEH BOJE: Vsichni hraci ucastnici se boje hodi najednou viemi svymi kostkami

Y

k dispozici. Kazdému hradi se zapocita jen ta kostka, na niz mu padlo nejvyssi ¢islo —

k ostatnim kostkam se neptihlizi. Kdo ma svoje nejvyssi cislo vyssi, vitézi. ( e, )
Symboly vyznacené
SHODA: Za nerozhodného stavu dostanou v8ichni hraci podilejici se na shodé po u jednotlivych planet
1 bodu a hézeji znovu, Gcastnici souboje, jimz padlo nizsi ¢islo, prohrali a jsou z dalstho nemaji Zidnou
boje vyfazeni. souvislost s realitou
PROHRA: Kdo v boji prohraje (bez ohledu na to, zda ostatni pokracuji dile), vezme si svéta Star Wars.
vSechny své figurky z daného objektu zpét do zasoby. Za kazdou kostku, kterou v boji V této hie maji
hazel, dostane 1 bod. Vitéz ponecha své figurky v daném objektu na hernim planu vyznam pouze
(a pokud je objekt uzavreny, vyhodnoti ho jako obvykle). s ohledem na herni

mechaniku.




@ Piiklady hoje v jednotlivych typech objektii
Boj o obchodni cestu

1 ) Pravé otolenou desticku by bylo mozné pfiloZit ke stdvajici obchodni cesté.
Ta je ale obsazena billow figurkou, proto by sem Cerveny svou figurku
umistit nemohl. Rozhodne se proto desti¢ku ptilozit tak, aby cesty zatim
nenavazovaly.

2) V nékterém z dalsich tahii prilozi erveny tuto desticku a spoji tak obé cesty
v jednu. Na ni éerveny dalsi figurku umistit nemiiZe, mohl by figurku umistit
jen na pole asteroidii nebo sousedici planetu. Bezprostredné poté dojde na
obchodni cesté k boji.

Blf i cerveny dostanou po jedné kostce, symbol Povstalecké aliance
u planety se nepocitd, ten k obchodni cesté nepatti. Cerveny jako piislusnik
Povstalecké aliance dostane cervené kostky, hrajici za Impérium zelené.

® ©

Cerveny
5% prohrdl a bere si svou fzgurku z obchodni cesty zpét do zdsoby. Dostane
1 bod, protoze v boji hdzel jednou kostkou.

JelikoZ je obchodni cesta jiz uzaviend, dojde k jejimu vyhodnocent. Cerveny
obdrzi 4 body.

\

Boj o pole asteroidi

1 ) Cerveny prilozi novou desticku a postavi svou figurku jako
priizkumnika na pole asteroidii na ni v nadéji ziskat celé budouci
velké pole asteroidii pro sebe. Je to mozné, protoze dilci pole aste-
roidii zatim nejsou spojena. Doufd, Ze v nékterém dalsim tahu se
mu je podati propojit.

2) Skutecné se Cervenému pozdéji podari priloZit vhodnou desticku
a uzavfit jedno velké pole asteroidii, kde se nachdzeji i figurky
a cerného hrdce.

Dochdzi k boji.

Cerveny md na poli asteroidii 1 malou figurku, na jedné jeho édsti
je vyznacen symbol jeho frakce. Cerveny tak bude hdzet dvéma kost-
kami. bude hdzet jednou kostkou za svou malou figurku, éernd
figurka je velkd a Eerny hrdc tak bude hézet také dvéma kostkami.
Symbol u obchodni cesty vievo dole se nepocitd, patii k cesté, takze
za néj bl a cerny zddnou dalsi kostku neziskaji.

"o® ©0 ©

Cerveny cerny bl

Vysledek hodu 3 je nejnizsi, Biflf prohravd, vezme si svou
figurku zpét a ziskd 1 bod (hdzel jednou kostkou).

Mezi cervenym a cernym panuje shoda. Oba obdrzi po 1 bodu
a hdzeji znovu.

2. hod ’ ’

Cerveny cerny

Vysledek 6 cerného je vyssi a cerny tak v boji vitézi. Cerveny si bere svou figurku zpét a ziskdvd 2 body. Pole asteroidil je
uzaviené a dochdzi tak ndsledné k jeho vyhodnoceni. Cerny za néj ziskdvd 12 bodii (5 desticek znamend 10 bodii plus 2 body
za symbol frakce pod cernou figurkou). Po vyhodnocent si vezme svou figurku zpét do zdsoby i cerny.




Boj o planetu

Jak uz bylo receno, je boj o planety v této verzi hry Carcassonne vyjimec¢ny tim, Ze Ize utocit i na planety
obsazené jinym hrac¢em. Obsadit planetu je mozné i ze sousedni desticky. Po ptilozeni sousedni desticky méte na
vybér umistit svou figurku na ni, nebo pravé na sousedici planetu, i kdyby byla jiz obsazena.

V takovém pripadé rovnéz dochdzi k boji a kostky jsou pridéleny obvyklym zpiisobem: jedna kostka za malou
tigurku, dvé za velkou plus dalsi kostka za symbol vlastni frakce u planety. Symboly na sousedicich destickach
nehraji Zddnou roli. I zde plati, Ze hra¢ muze mit k dispozici maximalné 3 kostky.

1 ) Cerveny priloZi desticku s obchodni cestou tak, Ze rohem sousedi s plane-
tou obsazenou figurkou. Cerveny mize umistit svou figurku jako
obchodnika na cestu na pravé priloZené desticce, nebo na obsazenou planetu.
U planety je symbol Povstalecké aliance, Cerveny tak dostane v boji 1 kostku
navic, celkem bude hdzet dvéma kostkami.
bude také hdzet dvéma kostkami, protoZe planetu obsadil velkou figur-
kou. Symboly na okolnich destickdch nemaji Zddny vyznam.

1. hod ”

Cerveny ity

hodny. Oba hrdci dostanou po 1 bodu a hdzeji znovu.

2. hod @’ ’

cerveny

2) Cervenému padlo 5, 4. Cerveny vitézi. Bl si bere svou figurku
a ziskavd 2 body, protoze hdzel dvéma kostkami. Protoze planeta neni dosud
uzaviend, ziistdvd na ni cervend figurka stdt a Zddné body se za planetu
v tuto chvili nepfidéluji.

&

A to je vSechno. Ted uz znate vSechna dulezita pravidla a mizZzete se pustit do hry. Nasleduje prehledné shrnuti
s vysvétlenim jesté nékolika drobnosti.

@ Shrnuti
1. PriloZeni desticky
= Otocenou desticku je nutno prilozit k hernimu planu, a to alespon jednou stranou k néjaké desti¢ce prilozené
drive. Objekty na vSech sousedicich stranidch museji navazovat.
* Nastane-li velmi nepravdépodobny pripad, Ze desticku nelze zadnym zptisobem platné prilozit, vratte ji do
krabice a otocte desticku novou.

2. Umisténi figurky
= Figurku muze aktivni hra¢ umistit jen na pravé prilozenou desticku.
= Dany objekt vSak nesmi byt obsazen zadnou jinou figurkou (ani vlastni).
= Pokud vs$ak pravé prilozena desticka sousedi s planetou (i pouze rohem), je mozné umistit svou figurku i na
sousedici planetu, a to i v pripadé, Ze je jiz obsazena.

\

= Vsichni hraci Gcastnici se boje hazeji kostkami soucasné. Nestaci-li pocet kostek ve hre, hazejte
postupné a poznamenejte si dil¢i stav. Padne-li nejvyssi ¢islo vice hrac¢tim, postupuji do dal$iho kola,
ostatni jsou poraZeni.

= Ve hie mohou proti sobé klidné bojovat hraci pattici do téze frakce.




4, Zapocitani boda

= Obchodni cesta je uzaviena, pokud je z obou stran ukoncena ktizovatkou, polem asteroidii, planetou nebo
tvori-li uzavenou smycku. Za kazdou desticku, po niz cesta vede, ziskate po 1 bodu.

= Pole asteroidi je uzaviené, pokud k nému nelze v souladu s pravidly prilozit Zddnou dal$i desticku a nejsou
v ném zadné mezery. Za kazdou desticku, na niZz pole lezi, ziskate po 2 bodech.

= Za kazdy symbol frakce u cesty nebo v poli asteroidu ziskate dalsi 2 body (bez ohledu na to, o symbol jaké frakce
se jedna).

= Planeta je uzaviena, jakmile je obklopena vSemi 8 sousedicimi destickami. Za uzavienou planetu ziskate 11 bodu
(9 za desticky plus 2 za symbol frakce u planety).

= Zapocitani bodt je vzdy posledni akei tahu hrace a body ziskaji vSichni hraci, kteti vyhodnocované objekty svou
figurkou (¢i figurkami) obsadili (je mozné, Ze prilozenim jedné desticky dojde k uzavieni vice objektt soucasné).

= Po vyhodnoceni objektu si vezme prislusny hrac svou figurku (¢i figurky) zpét do zasoby.

Bohuzel i hra Carcassonne Star Wars musi jednou skon¢it... Je to skoda, ale aspon se dozvime, kdo vyhral. Hra
kon¢i v okamziku, kdy hra¢ na tahu nemtize platné prilozit Zadnou desticku. Poté nasleduje zavére¢né vyhodnoceni.

Jakmile skon¢i hra, zapoditejte body za neuzaviené objekty, kde dosud stoji figurky:

= Za obchodni cesty ziskate po 1 bodu za kazdou prislusnou desticku, stejné jako pfi uzavieni cesty.
= Za pole asteroidi ziskate za kazdou desticku po 1 bodu. Tedy polovinu toho, co béhem hry.

= Za planetu ziskate 1 bod plus po 1 bodu za kazdou sousedici desti¢ku.

= Za kazdy symbol frakce u daného objektu ziskate jako obvykle po 2 bodech navic.

Zdvérecné vyhodnoceni
pole asteroidii:

Zeleny ziskd za velké
pole asteroidii

5 bodii (3 desticky plus
jeden symbol frakce).
Cerny ziskd 1 bod

(1 desticka).

Zavérecné vyhodnoceni planety:
ziskd za neuzavre-

nou planetu 6 bodii (4 body

za desticku planety a desticky

sousedici plus 2 body za symbol

frakce).

Zdavérecné vyhodnoceni pole
asteroidii:

Bl ziska 2 body (2 desticky).

Zdvéreéné vyhodnoceni obchodni cesty: Cerveny ziskd 3 body (3 desticky).

Jakmile je zavére¢né vyhodnoceni u konce, je definitivni konec partie. Vitézem se stava ten hrac, kdo celkové
ziskal nejvice bodu. Gratulujeme!

Hrajete-li ve Ctyfech, muzete si hru zahrat i tymové. Hraci sedi kolem stolu tak, aby se ¢lenové obou tymi na tahu
stfidali. Barvy pridélte hra¢tim takto:

« Jeden tym bude tvorit frakce Povstalecké aliance  , jeden ¢len dostane figurky ¢ervené, druhy zelené.
o Druhy tym tvori frakce Impéria  , ¢lenové budou mit barvu ¢ernou a bilou.

Spoluhréci v tymu sbiraji body dohromady, takze na pocitadlo postavte jen jednu figurku za kazdy tym.
Prebytecnou figurku miiZete vratit do krabice.

Spoluhraci nemohou bojovat proti sobé. K boji dojde jen tehdy, pokud se v néjakém objektu vyskytnou figurky
soupeticich frakci. V boji hazi kostkami za tym vzdy jen jeden hra¢. Dostane po 1 kostce za kazdou figurku své
frakce. Jako obvykle dostane za velkou figurku 1 kostku navic, stejné jako za symbol vlastni frakce. Nadale vSak
plati, Ze maximalni pocet kostek k dispozici pro tym je 3. VSechna ostatni pravidla plati jako v zdkladni hre.
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