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1| Uvob POZOR!
£ Videonavod k zakladnej hre
T &5 A £ ndajdete na:
V tomto rozsireni naj dete bit.ly/SagradaVideonavod

. vSetko potrebné, aby ste
7 k hre Sagrada mohli pri-
|\ zvat az 2 dalsich hracov.
AL Potom mozete hrat bez
zmeny podla

len musite pri hre
6 hracov pouzit nové karty osobnych tiloh. Na nasledu-
jucich stranach opiSeme i mozné nové varianty hry.

NovY HERNY MATERIAL

6 kruhov na osobnu zasobu kociek - Po novom je mozné
urychlit rozoberanie kociek pomocou volitelnych pravi-
diel, v ktorych ma kazdy hrac svoju osobnu zasobu kociek.

. 6Kkarietvzorov - Tieto karty mozete primieSat ku Kar-
tam okennych vzorov zo zékladnej hry a pouzivat ich
v lubovolnom variante hry.

' 6 kariet osobnych uloh - Prina$aju novil Koncepciu

_osobnych uloh. Namiesto s¢itania hodnot vSetkych
kociek jednej konkrétnej farby scitate hodnoty vset-
kych kociek na konkrétnych polickach svojho okna.

2 karty naradia - Tieto karty naradia umoznuju
ovplyvnovat kocky vo vasej osobnej zasobe.

- VSetky karty z tohto rozsirenia su v rohu oznacenée
— symbolom B.
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PRIPRAVA HRY — PRE KAZDEHO HRACA

Priprava hernych prvkov pre kazdého hraca je rov-
naka ako v zakladnej hre, pokial nehrate volitelny '
variant s ztsobon kazdého hraca ——
(vid dalej).

Vsetky Kkarty osobnych tloh (so Sedou kockou
na rube) mozete pri priprave hry zamiesat dohromady.

Dalsia moznost je pouzit len Karty osobnych iiloh
z tohto rozsirenia, alebo v hre menej ako 6 hracov
dat kazdému hracovi dve Karty osobnych tiloh - jed-
nu zo zakladnej hry a jednu z tohto rozsirenia. i

OsoBA ZASOBA ROCHRIX

Tieto volitelné pravidla je mozné vyuzit pri hre 2-6
hracov.

Pocas pripravy hry dostane P
kazdy hrac¢ kruh na osobnu /f

zasobu kociek a 2 kocky /(" /K
kazdej farby. /[hfi\ o

Kazdy hra¢ hodi svojimi
10 Kockami a bez toho,
aby menil ich hodnoty, \Q

rozmiestni ich do vyrezov  \{
vo svojom Kruhu.

O I \'7
| X
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T PRIPRAVA HRY — PRE VSETKYCH SPOLOCNE

Priprava spolo¢nych prvkov sa od zakladnej hry takmer
| nelisi (¢i uz hrate s koeigk alebo nie).
7 Jediny rozdiel je v priprave vrecka s kockami.

Pozor: karty naradia z tohto rozsirenia pouZite
len v pripade, Ze hrate s
'\ Vtom pripade naopak z hry vyradte karty ndradia
= Kladivko (7) a Stipaci klesté (8).

~—  PRIPRAVA VRECKA — STANDARDNE PRAVIDLA

Aby ste zabranili tomu, Ze sa niektora farba v partii ob-
javi neumerne ¢asto oproti inej, vlozte do vrecka presny
pocet Kociek potrebnych na partiu. Pocet kociek kazdej
—— farby je 4 x poCet hracov + 2 navysSe, teda:

- 2 hraci: 10 kociek kazdej farby (50 celkom);
3 hraci: 14 kociek kazdej farby (70 celkom);
4 hraci: 18 kociek kazdej farby (90 celkom);
- 5 hraéi: 22 kociek kazdej farby (110 celkom);
6 hraci: 26 kociek kazdej farby (130 celkom).

Zvysne kocky vrdtte do krabice.

' Ak nechcete vo vysSom pocte hracov odpocitavat tolko
— kociek, rovnaky vysledok dosiahnete aj takto: Za kaz-

.\ deho hraca, ktory vam chyba do piného poctu Sest, vy-
radte pred partiou 4 kocky kazdej farby.

——

B i e e e

L] Jl 1 1 I I | | |

SA02-rule-book-SK.indd 4 19.05.2021 22:20:36




- ] ] | I | ] 1 ] 1 ‘
e e e e
PRIPRAVA VRECKA — OSOBNA ZASOBA ROCER

AK hrate variant s kazdy ||
hra¢ uz ma na zaciatku partie 10 kociek v zasobe,
takze Kociek vo vrecku bude mene;j. 11

Pocet kociek kazdej farby vo vrecku urcite takto:
2 x poCet hracov + 2 navysSe, CiZe: 1
- 2 hraci: 6 kociek kazdej farby (30 celkom); —
- 3 hraci: 8 kociek kazdej farby (40 celkom); i

« 4 hraci: 10 kociek kazdej farby (50 celkom); —
- 5 hraci: 12 kociek kazdej farby (60 celkom); ]

+ 6 hraci: 14 kociek kazdej farby (70 celkom). SE

Zvysne kocky vratte do krabice.

PRIEBEH HRY — STANDARDNE PRAVIDLA

Ak hrate podla Standardnych pravidiel, priebeh
hry sa nijak nelisi od priebehu zakladnej hry. 1l

Ponuka - pocet Kociek zZrebovanych z vrecka na za- |
Ciatku Kola je stale 2 kocky na kazdého + 1 navySe: —
- 5 hracov: 11 kociek;

* 6 hracov: 13 Kociek. T
Zriedkavo sa stane, Ze v hre chyba niektora ¢ast herného materialu.
V tom pripade sa mozete obratit priamo na nas. NapiSte mail na

info@mindok.cz alebo zavolajte na +420 737 279 588, my vam chy- = |
bajiici herny material ihned posleme. -

e B B s et ien b ewe e |
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) PRIEBEH HRY — @S@B‘NA ROEIER
Ak hrate variant s priebeh
hry sa meni nasledovne:
- Kazdy hra¢ ma len 1 tah za Kolo (namiesto 2).
- Pribudla nova mozna akcia v ramci tahu.

- Ponuku tvori len 1 kocka na kazdého hraca
+ 1 navysSe, teda:

+ 2 hraci - 3 kocky;
* 3 hraci - 4 kocky;
* 4 hraci - 5 kociek;
« 5 hracov - 6 Kociek;
« 6 hracov - 7 kociek.

Po¢nuic od zaciatocného hraca a v smere hodino-
vych ruciciek vykona kazdy hrac jeden tah. Vo svo-
jom tahu mozete vykonat tieto tri akcie v lubovol-
nom poradi, kazdu z nich vSak najviac raz:

« Vziat si 1 kocku zo svojej osobnej zasoby a polo-
zit ju na dostupné volné poli¢ko svojho okna, bez
toho aby ste zmenili jej hodnotu.

- Vybrat si 1 kocku zo spoloénej ponuky a rovna-
Kym sposobom ju polozit na poli¢ko svojho okna.

- Pouzit 1 kartu naradia za zeton(y) remeselnika.

| Vsetky akcie su volitelné - mozete vyKonat vsetky,
— len niektoru z nich, alebo Ziadnu.

il Jl 1 i I I | | |
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Takto sa hraci striedaju na tahu, pokial svoj tah
neukon¢i posledny hra¢ (sused po pravici zaCina- |
juceho hraca).

Len ¢o aj posledny hra¢ dokon¢i tah, vykonajte kro- —'—
Ky na Konci koLa rovnako ako v zakladnej hre.

Pozor: pretozZe vo variante s @Selbnou 2ésobou eejds
ma kazdy hrac len jeden tah za kolo, mozZete teraz |
aj kartu naradia vyuZzit len raz za kolo. 4

PRAVIDLA UMIESTNOVANIA KOCIEK DO OKNA  ——

Ci uz kocka pochadza z osobnej zasoby ¢i zo spolo¢- |
nej ponuky, pravidla umiestiiovania kociek do okna =7
sa nijak nelisia od

UPRESNENIE KARIET NARADIA

Karty naradia odvolavajuce sa na ,,nabidku“ alebo
Lpravé vybranou kostku“ mozete pouzit len na koc- | |
Ky vybrané zo spolo¢nej ponuky (,nabidky“), nie na =+
kocKy zo svojej osobnej zasoby. Pripomina to zvy-
razneny ())brazok ,NABIDKA“ na karte (karty 1, 5, 6, ——
9-10,:a'll): i

Poznamka: ako uz bolo uvedené, karty naradia 13a 14 ——
Z tohto rozSirenia pouzivajte len v hre s T

koeielk. V tomto variante tieZ vyradte karty na- -
radia7 aé.
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Z.AVERECNE VYHODNOTENIE — NOVE OSOBNE ULOHY

Zaverecné vyhodnotenie prebieha rovnako ako v zak-

. ladnej hre. Bodova hodnota novych Kkariet osobnych

— 1loh sa rovna sti¢tu hodnot kKociek na zodpovedajucich
polickach vasho okna (bez ohladu na farbu Kociek). Ak
je poli¢ko neobsadené, nepricitate si zan nic (vid priklad).

PRIKLAD BODOVANIA NOVYCH OSOBNYCH ULOH

Karta Plot kaze spocitat hodnoty Siestich kociek na vyznacenych
poli¢ckach. Bil a @ll znamena 3 a 5, B8 a @8 si1 neobsadené polic-
ka, ¢ize 0,8 a @GP da 2 a 3 = spolu 13 VB.

A 1 838 B 4 B
) N\

4 | o (@)]S)

X

Plot - Osobni tkol
ucet hodnot kostek
# nasfyznaéenychpohckachj

ey MINID @ 1%

AUTORI HRY SLOVENSKY PREKLAD A SADZBA
Daryl Andrews (@darylmandrews) Ondrej Pudmericky
Adrian Adamescu (@Aadrian131) JAZYKOVY DOHLAD

VYVO] HRY Martina Pudmericka Barborikova

: Ben Har‘kms (@BenHarkIr}s) VYHRADNY DISTRIBUTOR
_—_ J ILUSTRACIE A GRAFICKY DESIGN PRE CR A SR: MINDOK 5.1.0.
Peter Wocken Design LLC (@PeterWocken) Korunni 104. Praha 10

VYDAVATEL 2 :
Floodgate Games (@FloodgateGames) mindok.cz fb.com/hry.mindok

SA02-rule-book-SK.indd 8 19.05.2021 22:20:42



