2viFatka na dvorku nedockavé kiuci, vyji

a netrpélivé poskakuji! K&catka, slepicky, .
krdliéci, pejsci a kohoutkové - viechna
2zvifdtka si cht&ji zazavodit. Spoluhraci se
navzajem povzbuzuji: Stafetovy zdvod bude
jisté napinavy a plng dramatickych zvratd.
Kykyryky! Zdvod pravé odstartoval, je ¢as
si zahrat! PoSlete na trat sva zvifatka
v ten spravny éas a ziskejte vitéznou trofej! i
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€ Umistéte karty startovniho pole a zavodni drahy a také cilové
pole (krabi¢ka) doprostred stolu, jak je zndzornéno nize.

RB&EdRs Fri prvni hie pousite stranu karet zdvodni
drdhy s modrou viajeckou /. Strana s oranzZovou vigjeckou /&
Se pouzivd pouze pro nékteré zdvody (herni varianty viz strana 5).__

& Vyberte si tym a vezméte si pFisluSnou $tafetovou figurku.
Umistéte ji na kartu startovniho pole a vezméte si karty tymu
odpovidajici barvy (kazdy tym ma 1 pejska, 1 slepicku,

1 kacatko, 1 krali¢ka, 1 kohoutka a 1 pitalku).

RaIa@GaEndes pri prvni hie nepousivejte kartu
kohoutka. OdloZte ji prozatim stranou nebo
Si ji nechte pfed sebou jako pfipominku své barvy.

Priklad pFipravy pro 3 hrace.




Zahrajte své karty ve spravny ¢as, abyste se svou
Stafetovou figurkou protrhli cilovou pasku jako prvni!
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V kaZdém kole hraji viichni hraci soucasné. Nejprve
vSichni sou€asné vyberou néjakou kartu (9) a pak
pouZiji jeji efekt (8).

119
Kazdy hrac si vybere 1 kartu tymu ze své

ruky a polozi ji licem doli pred sebe. %
12y Pouzitilefektul

Poté, co kaZdy poloZi kartu tymu Licem dol&
na stdl, viichni souéasné odkryji svou kartu
a vyhodnoti jeji efekt (vice na strané 4).

PouZité karty zGstavaji licem nahoru na stole :@i

pred vami vedle karet, které jste pouZili uz
dFive.

Pak zacnete nové kolo.
Ted mate v ruce o jednu kartu méné.

&




Kazdy typ karty ma jedine¢ny efekt:

Kacatko: Posufte svou $tafetovou figurku
0 1 poliéko za kazdé kdcatko pouZité v tomto
kole, véetné toho vaseho.

Slepicka: Posurite svou $tafetovou figurku
0 3 poli¢ka, pokud v tomto kole nikdo nepouzil
pejska. V opacném pFipadé zlstahte stat.

Kralicek: Posufte svou $tafetovou figurku
0 4 poli¢ka, pokud nikdo nepouZil pejska

a pokud jste jedini, kdo v tomto kole pouZil
kralicka. V opacném pripadé zUstarite stét.

Pejsek: Rusi efekty karet slepicky a kralicka.
Posufite svou $tafetovou figurku o tolik policek,
kolik karet vas pejsek zrusil v tomto kole.
VSichni pejsci pouZiti v tomto kole se posunou

o stejny pocet policek.

pistalka: Na konci kola si vezméte viechny
karty, které jste pouZili od za¢atku hry, zpét
do ruky (v&etné karty pistalka). Ted' mate
vSechny karty opét v ruce.

Kohoutek: Zkopirujte kartu, kterou jste pouZili
v minulém kole.
PFiklad: Pokud jste v poslednim kole pouZili

v 1 %7

kdédtko, bude mit kohoutek efekt jako kacdtko.
Pokud je to prvni kolo hry nebo pokud pfed sebou
nemdte Zddné karty licem nahoru, zistdvdte
na misté.




Jakmile néjaky hrac¢ prekrodi cilovou &ru, hra konéi. Pokud
cilovou &aru prekrodi vice hracl soucasné, vyhrava ten,
ktery se v tomto kole posunul nejdale. V pripadé remizy
vitézi hraci spoleéné.

&
Jakmile zvlddnete béZna pravidla, miZete svou hru -
t zpestfit rizngmi obménami. -

[Kartalkohoutka)

® Kohoutek je specidlni karta, jejiZ efekt
méZe prinést dramaticky zvrat! Kdyz si
na zacatku hry vyberete tym, pridejte

si kartu kohoutka do ruky k ostatnim
kartam. Hru zaénete se 6 kartami namisto
s 5 kartami. Efekt karty kohoutek

je vysvétlen na strané 4.

Oranzovaldrahal

® Pri pripravé zavodni drahy mézZete pouzit
stranu karet zavodni dréhy s oranZovou
viajeckou /A . KdyZ vstoupite na urcita
pole nebo pres né projdete, mohou nastat
specidlni efekty. Tyto karty zavodni drahy
miZete umistit v libovolném poradi, nebo
se dokonce mohou prekrgvat!
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® Pro rychlejdi hru miZete zkrdtit zdvodni drdhu
tim, Ze se karty budou pfekryvat.

® MiZete také pouzZit pouze 1 kartu zdvodni
drdhy namisto 3 karet.

L ® Usporddejte karty podle vlastniho uvdZeni

a pouZijte pro hru rizné kombinace!

[EfektyloranZovelzavodnildrahy]
® Blativa louzZe - okamzité zastavte!
Jakmile na toto pole vstoupite
nebo pfes né projdete
se svou Stafetovou ,‘
figurkou, musite se

na ném zastavit. V dalim kole mliZete

pokracovat, jako by se nic nestalo.

priklad: Pokud pouZijete kartu slepicky, normdlné

byste se posunuli o 3 poli¢ka. ProtoZe je viak na policku
pred vdmi bldtivd louZe, miZete se v tomto kole posunout
Jjen o 1 poliéko. V. dalsim kole se uZ miiZete pohybovat
normdlné podle pouzité karty.

L T ® Psi bouda - pejsek se vraci domii!
Jakmile se dostanete na toto
pole nebo pres néj projdete, .
okamZité odloZte
" svou kartu pejska zpét

do krabice. Po zbytek
hry ji uz nemiZete pouzit.
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® Balik slamy - preskocte prekazku! ‘
) Musite pFeskodit cely balik sldmy. Pokud )
L dokoncite svij pohyb na tomto poli, %
okamZité se posurite o 1 pole zpét.
i Na baliku slamy nemiZete nikdy zdstat stat.
[ WSl R cim/protjednoholhrace]
- . | Pro hru jednoho hréce si pfidejte
.f y imaginarniho hrace.
¥
u & Po vibéru tYmu béhem pripravy vyberte
— také karty a Stafetovou figurku pro druhého *
hrace, jak je popsano ha strané 2 (krok 2) L
4 téchto pravidel.
) Zamichejte karty imaginarniho hrace a polozte je
doprostred stolu, licem dold.
8 0d této chvile pFed odkrytim své karty, kterou jste
. polozili licem dol& doprostred stolu (krok 1), vytdhnéte
1 kartu pro imaginarniho hrace. Pak obé karty odkryjte
a pouzijte jejich efekty jako obvykle.
Po odhaleni karty pistalky imagindrniho hrace zamichejte
vSechny jeho karty a vytvorte tak novy balicek. J
4

[Radaltrencra:]
Tuto variantu (ze
pouZit pro hru ve 2,
3 nebo 4 hrdcich pro
Jjesté vice prekvapeni!




Stafetovy béh je v atletice disciplina, pFi které se
&lenové jednoho tymu stidaji v béhu. KdyZ jeden
z b&2ct konéi svij béh na dréze, vybiha dalsi élen
z jeho tymu, a tomu prredava predchozi béZec dFevény
nebo kovovy kolik, ktery se nazgva $tafeta. V jingch
sportech se béZci mohou jen dotknout rukou,

ale ve hie Mrkve a zbésile si predavate... zeleninu!
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