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ROZSIRENI - PRAVIDLA HRY



Herni material Uvodni upozornéni

30 KARET VOZIDEL VELKE BRITANIE Mate pred sebou prvni roz3i¥eni
populdrni karetni hry World of Tanks:
Rush zpracované na motivy velmi UGspésné
online hry. Toto roz3ifeni nese nézev
World of Tanks: Rush<{ - Druha fronta.
Nelze ho hrat samostatné - abyste si
ho mohli zahrat, budete pottrebovat také
zdkladni hru. NeZ se pustite do studia
pravidel rozSifeni, ovérte si, Ze dobre
zndte pravidda zakladni hry. RozSifreni
prinédsi nové karty, =zavadi nové herni
mechanismy a v nékterych pripadech méni
puvodnd pravidla zdkladni hry. Pokud jste
nikdy zakladni hru World of Tanks: Rush
nehrali, doporucujeme vam zacit nejprve
s ni a rozsiteni doplnit do hry pozdéji.
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Eén oproti zakladnf hre

a0

Pred zahdjenim hry-zamichejte nové karty
do prislusnych balicku ze zdkladni hry.
Pozdeji budete moci kdykoliv nové karty
opét vytridit, protoZe jsou oznaceny
symbolem (o), podle kterého je snadno
rozezndte.

KARET POCATECNI SADY
PRO 6. HRACE

PREHLED NOVYCH PRVKU

. Do hry byl uveden paty narod - Velka
Britanie.
. Hru je nyni mozno hrat 1 v Sesti

12 wmepaILi VELKE 6 OBOUSTRANNYCH hraéich.

BRIzANIE - PREREEERY‘cr KRG . MnoZstvi karet vozidel kaZdého naroda
vzrostlo z 25 na 30.
. Kazdy hra¢ ma nyni nové jesté ctvrtou
zdkladnu - 8tédb. Tu je mozno =znilit
az jako posledni - teprve poté, co
prislusny hra¢ ptrisel o vSechny tri
své standardni zakladny.

2 PRAZDNE KARTY USPECHU . Ka?dému hra&i ptibyvad na stole nova
zéna - tyl, kterd vznikne pod kartou
Stabu (pozn. prekl.: nenechte se zmast
nazvem, tyl svou funkci bezprostfedné
nesouvisi s tylovymi kartami, jak bude
popsano dale).

. Nabidka v obchodé bude rozsSifena ze
4 karet na 5 a nedoplriuje se na konci
tahu hréace, nybrzZz na jeho zacatku,
a to pouze tehdy, pokud si to hrac¢ na
tahu pteje.

12 xARET USPECHU




7. Nové pravidlo: po Gtoku na nepratelska
vozidla ¢i zadkladny musi Gtoc¢nik jedno
z vozidel wvyuzitych k utoku pouzit
k ochrané nékteré vlastni zadkladny.

. Ddle dochézi k mens3im zméndm nékolika
dal8ich pravidel a zavadi se jedno nové
volitelné pravidlo: =zakladny, které
hraé¢i dokézali ubréanit aZz do konce,
jim také prinesou medaile (tj. body na
konci partie).

. Byly p¥idény dvé nové vlastnosti karet
a nékolik novych karet uspéchu.

NoOVE KARTY USPECHU

RozSireni Druhd fronta prindsi 12 novych
karet uUspéchu a dvé prdzdné navic. Ty
miZete vyuzit k tomu, abyste si mohli
vymyslet vliastni karty uspéchu a zaradit
je do hry.

Britské medaile. Tuto kartu
ziskd hréag, ktery béhem
hry zisk& nejvice britskych
medaili N Viktoridinych
k¥iza.

Libovolné medaile. Tuto
kartu ziskéa hrad, ktery béhem
hry zisk& nejvice jakychkoliv
medaili bez ohledu na
nadrodni p¥islusnost.

Medaile nejvice druhu. Tuto
kartu ziska hrac, ktery
béhem hry ziska medaile
nejvice « ruzaych narodnich
prislusnosti.

Vozidla bez vlastnosti. Tuto
kartu =ziské hréac¢, ktery ma
na konci hry ve své roté
nejvice obycejnych vozidel
bez jakychkoliv vlastnosti.

Péchota. Tuto kartu ziské
hréac, ktery m& na konci
hry ‘ve Wsvé roté€ nejvice
tylovych karet a karet
nemotorizovanych pomocnych
jednotek (Gtoc¢né 1 obranné
catglle ©).

Nejvice karet s vlastnosti
nabor. Tuto kartu ziska
hré&¢, ktery mé& na konci hry
ve své roté nejvice karet
s vlastnosti nébor.

Nejvétsi suma posil. Tuto
kartu ziska hrac, ktery
mé& na konci hry ve své
roté karty s nejvétsim
celkovym soucltem parametru
vlastnosti posily.

Nejvétsi suma vyzkumu.
Tuto kartu ziska hrac,
ktery mé& nac konci hry ve
své.roté karty.s nejveétsSim
celkovym soucltem parametru
vlastnosti vyzkum.

Nejdrazsi armada. Tuto
kartu ziska hrac, ktery ma
na koncid hry ve své roté
karty s nejveétsim celkovym
souc¢tem nadkupni hodnoty.

.Vlastni zakladny. Tuto kartu
ziska hrac¢, kterému na konci
hry zbylo nejvice vlastnich
zadkladen.

.Bez tylovych karet. Tuto
kartu zisk& hréé¢, v jehoz
roté je na konci hry nejméné
tylovych karet (karet
z pocateéni sady).

.Rozhodujici vystfel. Tuto

kartu zisk& ten hracé, ktery
Jako prvni bud ziska posledni
kartu medaile néjaké narodni
ptrislusSnosti, nebo Znii G
néktery neptatelsky 3tab.

VSechny nové karty uspéchu (s vyjimkou
karty Britské medaile) mlZete pouZit

i pfi hte zadkladni sady bez rozSifeni.

Jedna =z novych vlastnosti karet -
planovani - umoznuje béhem hry odhodit
jednu vylozenou kartu uspéchu a nahradit
ji novou. Z tohoto davodu docasné
nepouzité karty uspéchu nevracejte do
krabice, ale utvofte z nich doplriovaci




balicek a pripravte na stil pro pfipadné
pouziti. Pro snadné odliSeni odhozenych
karet uspéchu miZete vyuZit kartu trosek
— poloZte ji na postupné

vznikajici odhazovaci

balic¢ek karet uspéchu.

Pokud by vam snad béhem

hry dosel doplriovaci

balicek, zamichejte

odhozené karty uspéchu

a utvofte z nich novy

doplriovaci balicek.

NovE KARTY VOZIDEL A MEDAILI

Toto rozs$iteni ptrinadsi 50 novych karet

vozidel:

e 30 karet britskych vozidel,

e po 5 kartach vozidel kazdého ze zbylych
4 narodl.

Na =zacatku hry vSechny nové karty
vmichejte do balicku karet vozidel ze
zakladni “hry, <&imZ <pocet vSech karet
vozidel ve hfe vzroste na 150.

Z karet britskych medaili s ilustraci
Viktoriina kfiZe (9 karet Jednoduchych
a 3 karty/ dvojitych medaili) wutvorfte
zvlastni Dbalicéek a polozte ho vedle
ostatnich karet medaili.

NovE VLASTNOSTI

Nékterd nova vozidla maji nové vliastnosti.

Pfeskupeni. Premistéte jednu kartu
vozidla chrédniciho wvasi =zakladnu
nebo stab do tylu.

nych karet uspéchu a odhodte 3ji.
Misto ni wvyloZte novou - horni

z Planovani. Vyberte jednu z vylozZe-

kartu z doplnovaciho balic¢ku karet
Uspéchu.
Vlastnost Hrdinsky <&in ze zakladni
hry md nyni drobné pozménénou funkci.
Hrdinsky ¢in. Z balickl karet
@ medaili si mbGZete vybrat kartu
libovolné ptrislusSnosti. Do svého
skladu ji umistite jako obvykle.




Nova pravidla }

STAB

Na zacatku hry dostane kaZdy hrac¢ jesté
¢tvrtou =zakladnu zvlastniho druhu -
Stab. Vztahuji se na né&j vsechna obvykla
pravidla pro zakladny ze =zakladni hry.
To znamend, e za Jjeho zniceni obdrzi
uspésny utocnik na konci hry 3 medaile,
je mozno ho chranit vozidly, Gtoc¢it na néj
a nic¢it ho.

Jedinym rozdilem je, Ze na Stab nelze
utocit, dokud m& hra¢ Jjesté néjakou
zdkladnu. Stadb hrace je vzdy znicen a¥%
naposled a Jjeho =znic¢eni ukoncuje hru
(aktuadlni kolo se dohraje jako v zakladni
hte).

Zakladny

Tyl

Pod &tédbem se nachdzi nova oblast
kazdého hrace — tyl.

TyL

Na konci svéhortahu muZe hrac¢ umistit
do tylu jednu ze svych karet, které ve
svém tahu nepouzil. Kromé toho umozZiuje
vlastnost Preskupeni premistit jednu
kartu vozidla chraniciho vlastni zakladnu
do tylu.

V tylu smi byt v kaZdém okamziku
maximalné jedna karta. Chcete-1i do tylu
umistit novou kartu, starou pfemistite do
svého skladu.

Ve svém tahu mizZe hrac¢ hrat kartu z tylu,
jako by ji pravé vylozil z ruky.

Poznamka: Vlastnost Sabotdz umoZiiuje
donutit soupere, aby odhodil jednu
zvolenou kartu z ruky do skladu. Na kartu
v tylu v8ak tato vlastnost nepusobi.

ROzSIRENA NABIDKA
V OBCHODE A JEJI DOPLNOVANI

Nabidka v obchodé je oproti zakladni hre
roz8itena - bude se v ni nachazet 5 karet
misto 4.

V zdkladni h¥e je tretim krokem tahu hrace
doplnéni nabidky v obchodé a dobrani novych
karet do ruky. V rozsitreni probiha doplnéni
nabidky v obchodé v jiném okamziku. Ve
t¥etim kroku svého tahu hraé¢ pouze dobere
nové karty do ruky. V prubé&hu prvniho
kroku, po opravé poskozeni a vyloZeni
karet z ruky, se hra¢ m@ze rozhodnout, zda
provede doplnéni nabidky v obchodé, nebo
zda ponecha nabidku beze zmény. Pokud se
rozhodne pro obménu nabidky, postupuje
podle obvyklych pravidel - kartu nejdale
vpravo od  doplnhovaciho balicku karet
vozidel odhodi na odhazovaci balicek,
ostatni karty posune vpravo a na uvolnéné
misto wvylozi horni kartu z doplnovaciho
balicku.

Prubéh tahu hrade mé& tedy v rozdireni
nasledujici kroky:

I. Oprava poskozeni, vyloZeni karet
z ruky a ptipadné volitelné
doplnéni nabidky v obchodé.

Zahrani karet z ruky (je mozZné
také vyuzit kartu z tylu).

. PFipadné umisténi jedné z karet
z ruky do tylu a dobrani novych
karet do ruky.




PouZiTI KARTY VOZIDLA
PO UTOKU K OCHRANE VLASTNI ZAKLADNY

Provede-1i hra¢ na tahu Gtok na vozidlo
nebo zdkladnu soupere, musi jedno
z vozidel s obrannym ¢islem vysSSim nez 0
pouzitych k Utoku poté pouzit k ochrané
vlastni z&kladny.

V zakladni hfe bylo mozZné pouZit
k ochrané zakladny jen kartu po vyuziti
jeji vlastnosti nebo kartu, kterd nebyla
pouzita k jinému ucelu.

OPAKOVANE HRANI TEZE KARTY V JEDNOM TAHU

V zakladni h¥e neni dovoleno zahréat
v jednom tahu tutéZ kartu vicekrat
nez jednou, protoZe hrozila teoreticka
moznost vytvoreni nekonecné smycky
st4dlého opakovani.

V tomto rozs$ireni zni toto pravidlo
trochu jinak. TutéZ konkrétni kartu Je
mozno zahrat v Jjednom tahu nanejvys
jednou =z ruky a Jjednou =z tylu.. To
totiz wumoznuje néasledujici kombinaci
pfi  vyuZiti vlastnosti Preskupeni:
Zahrajete kartu s vlastnosti Posily
a doberete si novou kartu z garaze.
Pomoci karty s vlastnosti Preskupeni
umistite zahranou karta s vlastnosti
Posily do tylu, odkud<{ji muZete zahrat
jesté jednou a znovu si dobrat dalsi
kartu z gardze. Timto zpusobem zahrajete
tutéZz kartu dvakrat a vznik nekonecné
smycky pritom’ nehrozi. KaZdou kartu
tedy lze v jednom tahu zahrat dvakrat -
jednou z pruky, jednou z tylu.

ViTEZSTVI VE HRE

Novou moznosti, Jjak ziskat body do
konecného skoére, je pridéleni 3 medaili
za kazdou vlastni zédkladnu vcéetné 3tabu
ubranénou az do konce hry. Dohodnéte
se pred zahadjenim partie, =zda toto
volitelné pravidlo zavedete.

OSTATNI PRAVIDLA

Vsechna ostatni pravidla zédkladni hry
zistavaji v platnosti beze zmény.

‘Strategicke tipy autora hry

Je velmi vhodné umistovat do tylu
kartu, kterd se vam bude hodit v pfistim
tahu. Mate-1i napfriklad<v ruce kartu
s vlastnosti Nakup omezen jen na
vlastni a v obchodé se zZadna karta téze
pfisludnosti nevyskytuje, muzZete kartu
umistit prozatim.do tylu a pockat na
dalsi tah.

Vlastnost Preskupeni umozZnuje vyuzit
jednu kartuw jednom tahu dvakrat, jak je
popséano vysSe. Je-li naptriklad vyloZena
karta uspéchu Medaile nejvice druhl a vy
mate v ruce kartu s vlastnosti Hrdinsky
¢in, mtzZete takto v jednom tahu ziskat
dvé karty medaili rtznych néarodnich
prislusnosti podle své volby. Poté
mizete pouzZitou kartu pouzit k ochrané
vliastni zadkladny a pozdéji pomoci dalsi
karty s vlastnosti Preskupeni ji znovu
umistit,do tylu!

Vyuzitim wvlastnosti Planovani muZete
zmast neptitele a na posledni chvili ho
pripravit o pét medaili za spléni karty
uspéchu, o jejiZz ziskani se po celou
hru snazil.

Nové karty uspéchu zvysuji cenu
nejrtznéjsich druhu karet. Vidy peclivé
sledujte, jaké karty uspéchu jsou ve
hte, ale méjte zaroven na paméti, Ze se
situace mize v prubéhu hry zménit!
Nové prehledové karty popisuji
vSechny vlastnosti véetné novych
a také wupravenou vlastnost Hrdinsky
¢in. Nezapomerite pfed zacatkem partie
kazdému hrac¢i jednu rozdat.

World of Tanks: Rush Jje vaSe hra.
Muzete si vymyslet a zavést libovolnéa
vlastni pravidla, odstranit ze hry
karty vozidel ¢&i tuspéchu, které vam
nevyhovuji, a naopak si vymyslet karty
vlastni. Pro tento Uc¢el dostavate do
ruky také dvé prazdné karty uspéchu.
Jednotlivd pravidla roz$ifeni muzZete
kombinovat p¥i hf¥e se =z&kladni sadou
i bez rozs$iteni, napriklad rozSifenou
nabidku v obchodé nebo pouZivani
vozidel k ochrané vlastni zdkladny po
atoku.

Své navrhy na upravu hry ¢i pravidel
nadm miZete zaslat na adresu
worldoftanks@hobbyworld.ru nebo na
info@mindok.cz. Té3ime se na né!
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