


Ahoj, ja jsem Radim, mySak domaci. Spoleéné se svou zenou poradame velkou _Pnbéh
rodinnou seslost. A pfijdou Uplné vsichni! Chci mit jistotu, Ze hosté budou mit

jidla i piti co hrdlo raci, takze uz je nejvyssi ¢as za€it shromazdovat zasoby!

Ale abych pravdu fekl, sam to nezvladnu. Pomizete mi sesbirat jidlo a odnést ho ze spizirny rodiny
Holinkovych (to je ta lidska rodina, u které Ziju) domd do bezpegi? Malem bych zapomnél, cela véc
ma drobny hacek - musime sebou mrsknout. Holinkovi maji p€kné umanutého ¢erného kocoura
Tomase. Vsadim boty, Zze se mu nase loupeziva vyprava nebude libit.

Mimochodem - chcete mé vidét? Kouknéte se sem vlevo, pravé zongluji s kostkami.
Konec vybavovani - jdeme do akce!

1drevény kocour

56 Zetonu my$dka (véetné 7 ndghradnich)

NJ %) e)

3 drevéné kostky se 6 riiznymi symboly:
bageta, ryba, okurka, syr, mrkev a ¢erveny symbol x
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o Herni plan vyjméte z krabice a rozloZte na stdl. Vidite tu ernou kocoufi kebuli v levém dolnim
rohu? Vpravo od ni uvidite bud’ jeden nebo dva symboly tlapek. Pro prvni hru pouzijte ur¢ité tu
stranu planu, kde je vyobrazena jedna tlapka.

e Na symbol tlapky postavte kocoura Tomase.

e Dale vytahnéte z krabice kulaté Zetony my$aku (na nich vidite moji mali¢kost) a umistéte je vedle
herniho planu.

@ Ten nejodvazngjsi z vas vezme do ruky tFi kostky. A miizeme zacit!



Cilem hry je sesbirat vSechno jidlo dfive,

nez nds kocour 2e spize vyzene.

Dik za pomoc. Spole¢nymi silami musime dostat vSechno jidlo ze spize k nam
domd. Asi vas zajima, jak to provedeme, Ze jo? Je to prosté. Ten nejodvaznéjsi
z vas hodi tfemi kostkami, které ma v ruce. Hotovo? Dobra prace. Takze:

Co padlo na kostkach?

Na péti sténach kostky jsou vyobrazeny symboly jidla- bageta, ryba, okurka, syra mrkev.
Je to stejnych pét potravin, které jsou znazornény na hernim planu. Kazdy druh jidla na
desce se sklada ze dvou az ¢tyF ,soust” - to jsou ¢tverecky na hernim planu. Pokud na
kostce padl néktery symbol jidla, mame vyhrano:

Tokto umistite kostky
no dilky s jidlem

Q

Q

MGzeme zagit pfipravovat pfesun jedné potraviny k nam domu. To provedeme tak, ze
umistime kostku se symbolem na libovolny ¢tvereéek s touto potravinou na hernim

Narogng;s; :

chn QJ SI var lantao Hraji-li starsi, éi zkuSené&jsi hragi, pridejte toto pravidio:
Namisto umisténi kostky na libovolny odpovidajici ¢tverecek
s jidlem musite dodrzet jesté toto:
VSechny kostky na hernim planu musi byt umistény bud've stejné
fadé nebo ve stejném sloupci (musi byt ve stejné linii”).
Pokud je prvni kostka umisténa stejné jako na nasi ilustraci, pak
dalsi kostky musi byt umistény bud've stejném sloupci (a) nebo
ve stejné Fadé (b).




Pozor: | kdyz kostkou hazi vzdy jeden z vas, o umisténi kostek rozhodujte spole€né.
Vzdy se poradte, kam nejlépe kostky umistit.

No moment - a co znamena to ¢ervené X?

x Z ¢erveného X nic dobrého nekouka, to vam povidam. Pokud se na nékteré kostce objevi
¢ervené X, nemuzete ji ihned umistit na herni plan.

Véci se maji takto: V kazdém hodu kostkami musite byt schopni umistit alespon jednu kostku na

sousto jidla. MlUzete umistit dvé anebo dokonce vsechny tfi kostky najednou. Pokud umistite

v§echny tfi kostky, pokracujte krokem B) Sbér jidla.

Ale pokud nechcete nebo nemiZete umistit vSechny tfi kostky na &tvereéky s jidlem najednou
(napfriklad proto, Ze na nékteré kostce padlo ¢ervené x nebo proto, Ze v§echno jidlo tohoto druhu jiz
bylo sesbirano), mizete pokraovat dvéma zpUlsoby: A) Piehodit kostky nebo B) Sbirat jidlo.

A) Piehodit kostky

Jakmile jste umistili alespon jednu kostku, mdZete se rozhodnout pfehodit
zbyvajici kostky - v dalSim hodu musite opét umistit alespor jednu kostku
na dilek s jidlem. Pokud jste tedy pfehazovali dvé kostky, stale staci, abyste
umistili jen jednu z nich. Pak se opét mlzete rozhodnout, zda pfehodite
posledni treti kostku. Ale pozor - nesmite znovu hazet témi kostkami, které
jste jiz umistili na herni plan.

A jesté malickost: MizZe se stat (dokonce i v prvnim hodu), Ze nemUGzete
na herni plan umistit ani jednu kostku. V takovém pfipadé v tomto kole
neziskavate zadné jidlo, ba co vic, musite je$té presunout odporného
kocoura o jedno poli¢ko blize ke spizi. To provedete tak, jak je znazornéno na
obrazku (postupujte podle sméru bilych tlapicek). Poté kostky predejte hraci
po levici, ted'zkusi Stésti on.

Tokto kocour postupuie

2 kuchyng do spize.



B) Sbér jidla

Pokud se vam podarilo na herni plan umistit vSechny tfi kostky s jidlem,
¢i pokud jste prestali hazet kostkou a nepokouseli stésti, mizete zagit
shromazdovat jidlo. Kazdou kostku na hernim planu vymérte za 1 Zeton
mysaka. Zeton my$aka vam ukazuje, kolik porci jednotlivé potraviny se vam
jiz podafilo ukofistit.

Musite pFfesunout kocoura?

Pokud jste v daném kole ziskali posledni porci alespori jedné potraviny, tzn.
posledni ¢ast této potraviny byla nyni pfikryta zetonem s mySakem, nemusite
kocoura presouvat. Pokud se vam nepodafilo umistit zeton s mySakem na
posledni zbyvajici ¢ast nékteré z potravin, musite kocoura pfesunout o jedno
pole bliz ke spizi.

Pokud se vom v tomto kole podafilo umistit mySaka
no posledni kousek jidla, nemusite posunout kocoura
smérem ke spidi o Seifite drahocenny as.

Predejte vS§echny kostky spoluhraci po levici, nyni bude hazet on.

Podafilo se vam ukofistit v§echno jidlo dfive, nez se do spizirny dostal kocour?
Dobra prace! Nase peélivé proMYSlena loupeziva vyprava byla ispésna - podafilo
se nam ukofistit dostatek jidla pro celou mysi rodinku

(a dat kocourovi co proto). Pojdme to zkusit znovu!

Dobéhl kocour do spize? Co se da délat. Kozisky jsme si zachranili a vsadim se, ze
pristé uz se nam to povede. Ale i tak jsme sehnali dost jidla a nebude nam krucet
v bfisku.

Mili mysi hrdinové, uz se vam ukol zda pfili§ snadny? Fajn, oto¢te herni plan na
druhou stranu (to je ta strana se dvéma bilymi paci¢ckami vedle kocoura), kocoura
umistéte na dveé bilé tlapicky a pokusime se ukofistit jidlo, které se sklada ze dvou
az péti soust. To bude teprve zabava!




At uz jste dopadli jakkoliv, uspésSnost miiZete vyhodnotit nasledovné:

Pokud se vam podafilo sesbirat viechno jidlo, spocitejte, kolik krok( zbyvalo kocourovi do spize ve
chvili, kdy jste spiz vyplenili (posledni krok do spiZe se pocita jako jeden krok):

6 a vice policek:

5 az 4 policka:
3 az 2 policka:
1policko:

Uzasné! Zkuste to je$té jednou a dokazte, Ze to nebyla nahoda,
Ze pravem uzivate titul ,mysi legendy”!

Super! PoFad mate dost &asu vzit roha ©.

Dobra prace! Vazné jste Radimovi pomohli tkol splinit.

Uff, to bylo o fousek! Ale domi rozhodné nepUjdete s prazdnou...

Pokud kocour dobéhl do spize, pofad neni vie ztraceno. Mlzete si ovéfit, jak blizko jste byli vyhre.

Zbyva jeden kousek jidla:
Zbyvaji 2 az 3 kousky jidla:
Zbyva 4 az 5 kousku:
Zbyva 6 a vice kouskd jidla:

Schéma moznych tahu:

Skongili jsme druzi ©.

Radim sice neposbiral vSechno, ale nikdo nebude trpét hlady.
Vazné jste toho moc nepfinesli, ale pFisté to bude lepsi.
Spiz je pofad plna dobrot. Dokazte, Ze to jde i Iépe - vzhliru na
novou vypravu!

Hod kostkami

/_" (kostkou)
& S

Umisti alespori 1kostku Zadna kostka se neda umistit
& N v
Prehod kostky Sbér jidla Neziskal jsi zadné jidlo
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Ziskal jsi posledni
porci potraviny

Kocour zistane na misté

= kocour se posune o 1pole
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Neziskal jsi posledni
porci potraviny
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Kocour se pohne
o1pole
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Reiner Kknizia

soucasnosti. Ve svété jiz bylo vydano vice nez 600 jeho her, ato ve vice nez
50 jazycich. Magistersky titul ziskal na Syracuse University (USA) a titul
PhD v oblasti matematiky ziskal na Ulm University (Némecko).

Podle jeho néazoru je nejlepsi hrou ta, kterd nema jednoznaéného vitéze.
Ddlezita je pfedevsim radost ze spoleéného hrani a vzajemna inspirace
bez ohledu na skuteény vysledek hry.
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