/Mdza je spoleéenskd
pérty hra, v piZ pomoef
indieii inspirujete své
spoluhréde. Vitézi tym,
ktery jako pruni ziskd
5 mistrouskyeh dél.
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8 84 velkych karct umeleckych dél
@8 30 karet inspirace

piprem fry

Rozdclte sc na 2 ¢i 3 tymy, v kazdém

tymu musi byt alespot 2 hradi. Doté

dikladn¢ promichejte bali¢ek karet

umcleckych dél a také balicek karet inspirace.

Oba balicky (kazdy zvldst) umistcte na stil licem dolt.

Zading tym, jehoz ¢lenem je nejmladsi hrac.

DPokud budete hrat ve 2-3 hracich, prostudujte
také dodatecnd pravidla popsana na samostatné karte.

P fry

1L, Tymy sc stiidaji na tahu. V kazdém svém tahu si tym na tahu (,tym A“)
vybere ze svého stiedu jednoho hrice, kiery bude predstavovat Mizu.
V roli Mizy sc hraci mohou stifdat dle libosti.

%. Tym po levici tymu A (,Tym B“) si dobere z bali¢ki 6 karct uméleckych
deél a 2 karty inspirace.

8, Tym B z téchto karet skryté vybere jednu kartu inspirace a jednu kartu
uméleckého dila a preda je (stale skryté) Mize tymu A.
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4, Miiza tymu A si prohlédne ob¢ karty. Kartu inspirace otodf licem nahoru
a ukaze véem. Kartu uméleckého dila spoluhradim neukazuje. Poté svému
tymu predlozi indicii v souladtu s instrukei dané karty inspirace.

Tato jedind indicic by méla dovést jeji tym k zadanému uméleckému dilu.

9, Miiza tymu A, vréti kartu uméleckého dila tymu B, stale licem dolfi. Hréci tymu
B ji poté zamichaji mezi ostatnich pét karet umeleckych del. Nasledne véech
6 karct umcleckych del — tentokrate jiz licem nahoru — predlozi tymu A.

©. Tym A s musi shodnout na jednom uméleckém dile, které jim podle nich
napovedela jejich Miza v kroku 4. Tym A jasn¢ oznaci kartu, na které se
shodl. Miza nesmi svému tymu poskytovat daléi ndpovedu. Smi pouze
opakovat indicii predlozenou v kroku 4.

T Miza tymu A oznami, zda jeji tym uhodl, kter¢ umelecké dilo méla Miza
skutedn¢ na mysli. Pokud tym A dilo uhodl, ziskéva tuto kartu uméleckého
dila (vitezay bod). Pokud tym ncuhodl, kartu dila ziskd tym B (tj. zadavatelé).

Kolo je u konce. Powzit¢ karty obou druhii odhodte na oddélené
odhazovaci bali¢ky. Pokud pfi hie dojde nektery dobiraci balidek,
promichejte odhazovaci balidek a vytvorte z néj novy balidek dobiract.

Na tahu je dalsi tym po smcru hodinovych rucicek.

Vitézi tym, ktery jako prvai ziskd 5 umeéleckych dél.

Verflagisa pro ryeflefed ry

Pokud jiz hru zndte a cheete-li dosdhnout rychlejsiho pribehu hry,

doporucujeme nasledujici variantu pravidel:

1l, Oba (ptipadn¢ vécchny) tymy zarove si vezmou karty uméleckych dél
a karty inspirace. Ve stejnou dobu mohou vybirat, které karty predajf
mizdm a tak< jim tyto karty predat.

%. Miza mize predlozit svému tymu indicii kdykoli od chvile, kdy dostala
do ruky karty, ticba i zarovei s druhou mizou.

3, Ve chvili, kdy jednomu z tymi schézi poslednf karta k vitézstvi, stiidejte
sc opct na tahu dle zakladnich pravidel.

REKLAMACE: V ojedinélych pfipadech se stane, Ze ve hie chybi nékterd cast herniho materialu.
V takovém piipadé se nemusite se hrou vracet do prodejny, ale mizete se obratit pfimo na nés.

Napiste mail na info@mindok.cz nebo zavolejte na 272 656 610, my vdm chybéjici herni material ihned posleme.




