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@) Kruhovrezacka
5

Vyméte prave vybranou
Kostku za libovolnou kostku
e 5Vé osobni zasoby.
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Uvop POZOR!
£ Videonavod k zakladni hre
T &5 A : naleznete na:

V tomto rozsireni naj dete bit.ly/SagradaVideonavod

. vSe potfebné, abyste ke
7 hfe Sagrada mohli pfi-
' zvat az 2 dalsi hrace. Pak
4. muzete hrat beze zmén
dle

jen musite pfi hie 6 hract
pouzit nové Karty osobnich tkolil. Na nasledujicich
stranach popiSeme i mozné nové varianty hry.

NovY HERNi MATERIAL

6 kruhi1 na osobni zasobu kostek - Nové je mozné
urychlit rozebirani kostek pomoci volitelnych pravidel,
v nichz ma kazdy hrac¢ svou osobni zasobu kostek.

. 6 Karet vzorii - Tyto karty miizete primichat ke kar-
tam okennich vzoru ze zakladni hry a pouzivat je v li-
bovolné varianté hry.

' 6 karet osobnich iikoli1 - PfinaSeji nové pojeti osob-

_nich tkolll. Namisto scitani hodnot vSech kostek jed-
né kKonkrétni barvy scitate hodnoty vSech kostek na
kKonkrétnich polickach svého okna.

2 karty naradi - Tyto Karty nafadi umoznuji ovliv-
. novat Kostky ve vasi osobni zasobe.

. VSechny karty z tohoto rozsireni jsou v rohu oznace-
— nysymbolem .

L 1 s 1 I I I | | 1
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PRIPRAVA HRY — PRO KAZDEHO HRACE

S

Piiprava hernich prvku pro kazdého hrace je stej-
na jako v zakladni hre okud nehrajete volitelnou
variantu s ogobmi K kazdého hrace ——

(viz dale).

Vsechny Kkarty osobnich tikolil (se sedou kostkou na
rubu) mtizete pti piipravé hry zamichat dohromady.

Dalsi moznost je pouZit jen Karty osobnich tikolu
z tohoto rozsireni, nebo pri hfe v méné nez 6 hra-
Cich dat kazdému hraci dve karty osobnich ukolii
- jednu ze zakladni hry a jednu z tohoto rozsifeni. |

Tato volitelna pravidla lze vyuzit pfi hfe 2-6 hracu.

Béhem pripravy hry obdrzi kazdy *
hra¢ kruh na osobni zasobu P ¥
kostek a 2 kostky kazdé bar-

Vy. A(
Kazdy hra¢ hodi svymi / [
10 kostkami a aniz by mé- ( r
nil jejich hodnoty, rozmisti | gl

je do vytezt ve svém kru- \
hu. \\

—_—

i
|
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: PRIPRAVA HRY — PRO VSECHNY SPOLECNE

Pfiprava spole¢nych prvku se od zakladni hry témer
. nelisi (af uz hrajete s ostolonfl Zésobon Kosdk ¢i nikoli).
7 Jediny rozdil je v pripravé sacku s kostkami.

POZOR: Karty naradi z tohoto rozsireni pouzijte
pouze v pripadé, Ze hrajete s

'\ Vtom pripadé naopak ze hry vyradte karty naradi
= Kladivko (7) a Stipaci kleSté (8).

~—— PRIPRAVA SACKU — STANDARDNI PRAVIDLA
Abyste zamezili tomu, ze se néktera barva v partii
objevi netumeérné casto oproti jiné, vlozte do sacku
presny pocet Kostek potfebny na partii. Pocet Kostek
—— Kkazdé barvy je 4 x poCet hract + 2 navic, tedy:

- 2 hraci: 10 kostek kazdé barvy (50 celkem);

3 hraci: 14 kostek kazdé barvy (70 celkem);

« 4 hraci: 18 kostek kazdé barvy (90 celkem);

- 5 hraéi: 22 kostek kazdé barvy (110 celkem);

+ 6 hraci: 26 kostek kazdé barvy (130 celkem).

Zbyle kostky vratte do krabice.

' Nechcete-li ve vyssich poctech hracu odpocitavat to-
— [ik kostek, stejneho vysledku dosahnete i takto: Za

' kazdeho hrace, ktery vam chybi do plneho poctu Ses-
ti, vyradte pred partii 4 kostky kazde barvy.

——

B i e e e

L] Jl 1 1 I I | | |
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PRIPRAVA SACKU — |

Hrajete-li variantu s kazdy _
hra¢ uz ma na zacatku partie 10 kostek v zasobe, '
takZe Kostek v sa¢ku bude méné. 1T

Pocet Kostek kazdé barvy v sacku urcite takto:

PR

2 x pocet hracéa + 2 navic, cili:

- 2 hraci: 6 Kostek kazdé barvy (30 celkem); —
- 3 hraci: 8 kostek kazdé barvy (40 celkem); 8
- 4 hraéi: 10 kostek kazdé barvy (50 celkem); W
- 5 hraci: 12 kostek kazdé barvy (60 celkem); ]
« 6 hraci: 14 kostek kazdé barvy (70 celkem). S B

Zbyle kostky vratte do krabice.

PRUBEH HRY — STANDARDNI PRAVIDLA
Hrajete-li podle standardmich pravidel, pribéh

hry se nijak nelisi od prubéhu zakladni hry. _

Nabidka - pocet kostek losovanych ze sacku na za- |
¢atku Kkola je stale 2 kostky na kazdého + 1 navic: =
« 5 hraéa: 11 kostek; 1

+ 6 hraca: 13 Kostek. 11
Ojedinéle se stane, Ze ve hre chybi néktera ¢ast herniho materialu. V
takovém pripadé se miiZete se obratit primo na nds. NapiSte mail na

info@mindok.cz nebo zavolejte na (+420) 737 279 588, my vam chy- B
béjici herni material ihned posleme. 5t b

e B B s et ien b ewe e |
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PRUBEH HRY —
Hrajete-li variantu s X pribéh

hry se méni nasledovneé:
- Kazdy hra¢ ma jen 1 tah za kolo (namisto 2).
- Pfibyla nova mozna akce v ramci tahu.

- Nabidku tvofi jen 1 kostka na kazdého hrace
+ 1 navic, tedy:

+ 2 hraci - 3 kostky;
* 3 hraci - 4 Kostky;
* 4 hraci - 5 Kostek;
« 5 hract - 6 Kostek;
« 6 hract - 7 Kostek.

Pocinaje od zacinajiciho hrace a po sméru hodi-
novych rucic¢ek provede kazdy hrac jeden tah. Ve
svém tahu muzete provést tyto tfi akce v libovol-
ném porfadi, kazdou z nich vsak nejvyse jednou:

« Vzit 1 kostku ze své osobni zasoby a poloZit ji na
dostupné volné policko svého okna, aniz byste zmé-
nili jeji hodnotu.

« Vybrat si 1 kostku ze spole¢né nabidKy a stejnym
zpusobem ji polozit na policko svého okna.

- Pouzit 1 kartu naradi za Zeton(y) femeslnika.

| Vsechny akce jsou voliteln€é - miiZete provest vsech-
—— ny, jen nékteré z nich, nebo Zadnou.

il Jl 1 i I I | | |
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Takto se hraci stridaji na tahu, dokud SVfl_] tah ne-
ukon¢i posledni hraé¢ (soused po pravici zaéinaji-
ciho hrace).

Jakmile i posledni hra¢ dokonc¢i tah, provedte kroky
na Koncr koLa stejné jako v zakladni hre.

POZOR: ProtozZe ve varianté s
ma kazdy hrac pouze jeden tah za kolo, miiZete nyni
i kartu naradi vyuZzit jen jednou za kolo.

PRAVIDLA UMISTOVANI KOSTEK DO OKNA

At uz kostka pochéazi z osobni zasoby ¢i ze spole¢né
nabidky, pravidla umistovani kostek do okna se nijak
nelisi od

UPRESNENI KARET NARADI

Rarty naradi odvolavajici se na ,nabidku“ nebo ,,pra-
vé vybranou kostku“muiZete pouZit jen na kostKy vy-
brané ze spolecné nabidky, nikoli na kostky ze své
osobni zasoby. Pfipomina to zvyraznény obrazek
,NABIDKA“ na kart¢ (karty 1, 5, 6, 9, 10, a 11).

POZNAMKA: Jak bylo uvedeno, karty naradi 13 a 14

Z tohoto rozszrem pouzivejte pouze pri hie s @S@bRE —

. V této varianté take vyradte karty
naradz 7 a 8

SA02-rule-book-CZ.indd 7
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ZAVERECNE VYHODNOCENI — NOVE OSOBNI UKOLY

Zaveérecné vyhodnoceni probiha stejné jako v zakladni

. hre. Bodova hodnota novych karet osobnich tikolil se

—— rovnasouctu hodnot kostek na odpovidajicich polickach

vaseho okna (bez ohledu na barvu kostek). Je-li policko
neobsazené, nepficitate za né nic (viz ptiklad).

/4

PRIKLAD BODOVANI NOVYCH OSOBNICH UKOLU

KRarta Plo¢ veli secist hodnoty Sesti kostek na vyznacenych poli¢-
kach. Bil a @l znamena 3 a 5, B8 a G jsou neobsazena policka,
¢ili0, BB a@8da 2 a3 = celkem 13 VB.

SN 1 8 B 4 B

Plot - Osobni tkol
ucet hodnot kostek
# nasvﬂyznacsnychponckacnj

k- MIND® %
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