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STASTNA RUKA DEMOKRACIE

Solova kampan pro hru Khéra: Zlaty vék

Piiprava kampané:

Vyberte si méstsky stat, za ktery budete hrat. Ten pouzijete v kazdé kapitole této
solové kampané, nebude mozné ho pozdéji zménit. Kampan je rozdélena celkem
do péti kapitol, kazda z nich je predstavovana jednou soélovou partii hry Khora:
Zlaty vék. Pokud v nékteré kapitole prohrajete, vase kampan skonc¢i netispéchem.
Jen zdarné vitézstvi ve vSech péti partiich vam umozni stat se vitézem!

Kapitoly se standardné hraji podle pravidel pro so6lo kampan. V jednotlivych
kapitolach nicméné necelite Areovi, ale jinym neptratelim, ktefi jsou v dané
kapitole popsani. Jinak funguji naprosto stejné - nestavi, pouze dobyvaji a
ziskavaji aspéchy. Cile kazdé kapitoly jsou uvedeny v jejim textu. Pro lepsi
zazitek ze hry doporu¢ujeme v kazdé kapitole imaginarné nahradit slovo Ares ze
solo pravidel slovem ¢i frazi, které najdete v kolonce ,nepratelé®.

Po kazdé kapitole ziskate néjakou zvlastni schopnost, ktera se aktivuje v dalsi
kapitole a budete ji mit az do konce kampané. Schopnosti si miizete zapisovat do
listu kampané, ktery tvofi posledni stranku této kampané.

Pocitejte s tim, Ze jednotlivé kapitoly kampané mohou mit riaznou obtiznost podle
mésta, které jste si vybrali.

Piejeme hodné stésti!



Kapitola 1: Persané

Za mohutného potlesku a jdsotu prochdzis ulickou plnou nadsenych obcanti.
Vsichni krici, hdzi ti k nohdm kvétiny a provoldvaji tvé jméno. Dokonce i vérny
Kétos, tviij pobo¢nik, ktery byvd vzdycky vazny, se usmivd. ,,I demokracie se obcas
trefi,“ zaseptd ti ve volné chvilce. Usméjes se. Pravé jsi vyhrdl volby a stal ses novym
méstskym stratégem, vojenském velitelem. Jako takovy budes mit na déni ve mésté i
na archonty, predni méstské uredniky, velky vliv. Ale o moc ti nikdy neslo. Tyto
volby jsou spis$ odménou za vsechny boje, kterych ses ve jménu své domoviny
ucastnil, a ocenénim tvé dosavadni prdce i statecnosti.

Stoupl sis doprostred ndmésti a zvedl ruku, abys podékoval ob¢aniim a pronesl
slavnostni re¢ ke svému zvoleni. Sotva se nadechnes, vsimnes si, Ze se k tobé davem
prodird néjaky bojovnik v helmé. Procpe se mezi ob¢any a uz bézi k tobé, zpoceny a
udychany. Pozndvds ho: je to lobatés, rychly a vytrvaly posel. Ostatni uz ho také

vidi, postupné umlkaji a vymériuji si tdazavé pohledy.

yPersané...“ vydechne, sotva k tobé dorazi. ,Stratégu... Persané se vyloduji... jsou jen
par desitek mil odsud.“

Osm tisic pdrt oci se na tebe zadivd. A ty na né.
»No... tak snad abych se dal do prdce,“ zamrucis.
Nepratelé: Persané

Vitézstvi v kapitole: V této kapitole vyhrajete, pokud ziskdte minimalné 6o bodt
a ziskate nejméné 6 jakychkoliv trofeji.

Specialni pravidla: Pokud si doberete kartu Persané, namisto jejiho ptivodniho
efektu ztratite 2 armady. Pokud se objevi udalost Vzestup Persie, namisto jejiho
ptvodniho efektu ztratite 2 armady. V této kapitole neni mozné dobyt Persepoli:
pii pfipravé hry sem nedavejte zadné Zetony trofeji.



Kapitola 1: Persané (zavér)
Pokud zvitézite, prectéte nasledujici text a potom si vyberte odménu:

Zaboris svij zkrvaveny mec do Persanova téla. Vzdycky jsi preferoval bojovat bok po
boku svych muZzii, protoze jen zbabélec jako Xerxes nechdvd jiné, aby za néj vedli
jeho vdlky. Persan zachropti. Je jeden z poslednich. Tvoji muzi dordzi zranéné a
zajimajt ty, kteri se vzdali.

Vase ztrdty byly strasné, ale otroci, které ziskdte, vam je vynahradi.

Vecer po této bitvé, straslivéem masakru, v némz se rozhodlo o osudu nicemnych
perskych ndjezdnikai, jsi povoldn pred archonty. Zdstupci lidu té pochvdli za tvou
prdci. Invaze byla odrazena, aniz by jediny z téch prasivych lupici viibec vstoupil do
tvého mésta.

« w7

»,MEél bys rozhodnout, co bude s otroky,“ fikd Pandaros, jeden z archontii. ,Nase
meésto potrebuje pracovni silu na stavbu novych budov. Ale zlato by se ndm také

hodilo.“

vevs

Prikyvnes. Mds pocit, Ze tohle rozhodnuti nepatii k tém nejslozitéjsim, které té v
blizké dobé cekaji.

Odmeéna: Vyber si jednu z nasledujicich zvlastnich schopnosti:

a) Stavitel - kazdou nasledujici kapitolu budes zac¢inat s dvéma kartami navic.
Vezmes si tedy nahodné 10 karet, z nichz si nechas na ruce 7.

b) Obchodnik - kazdou nésledujici kapitolu bude$ zac¢inat s tfemi drachmami
navic, tedy s 7 drachmami.



Kapitola 2: Kde jsou mrtvi, tam jsou vrany

Meésto oblehl nepritel temnéjsi nez noc a nemilosrdnéjsi nez biih vdlky - epidemie
moru. V ulicich se povaluji mrtvi. Chodniky duni kopyty koni, kteri tdhnou pohrebni
kdry. Na dverich se objevuji kiidou namalovand znameni moru, kterd oznacuji domy
nemocnych. Lékari, ucenci i filosofové, ti vsichni hledaji lék, ale zdd se, Ze marné.

Tusis, jak se sem nemoc dostala. Vitézstvi nad perskymi lupici prineslo tvému méstu
majetek. Ten prildkal kupce z celého svéta. A na jejich lodich namorniky, jaké nevidi
rad zddny kapitdn - krysy. Tolik jich tu nebylo jiz dlouhd desetileti.

Kazdy den dékujes bohtim, Ze jsi neonemocnél. Kazdy den pohrbivds nékoho ze
svych blizkych. Kazdy den pdlis se svymi vojdky téla, kazdy den se s archonty bavis o
tom, co délat. S témi, co zbyli. Nékolik jich prchlo, aby si zachrdnili holé Zivoty. Jiz
nikdy se do tvého mésta nevrdti, ledazZe by touZili ochutnat katovskou sekeru.

Ale véci nejsou nikdy tak spatné, aby se nemohly jesteé vic pokazit.

Jednoho vecera se ve mésté objevi tvoje priizkumnd jednotka. Jakmile je uvidis,
zkusené vojdky v teplych pldstich se zamracenymi pohledy, pochopis, Ze jde o néco

vdzného. Jinak by se sem v téhle dobé nevraceli.

,Skytové, pane. Narazili jsme na predvoj Skytii. Za nimi krdci celd armdda, mésto na
nohdch a na konich. Miri sem, “ vysvétluje ti prizkumnik.

Kétos se usklibne. ,,Kde jsou mrtvi, tam jsou vrdny,“ prohldsi.
Nepropadds beznadéji. Nedélal jsi to nikdy a ted s tim nebudes zacinat.
1 ta nejhladovéjsi vrana odleti, kdy?z ji trefis kamenem,“ odtusis.
Nepratelé: Skytové

Vitézstvi v kapitole: V této kapitole vyhrajete, pokud ziskdte minimalné 7o bod,
vybojujete nejméné 5 trofeji a vylozite pred sebe nejméné 3 karty.

Speciadlni pravidla: Karta udalosti Rast populace, ktera byva prvni kartou balicku
udalosti, nebude mit v této hie zadny efekt. Pokud doberete kartu udalosti Mor v
Athénach, vyhodnotte ji dvakrat po sobé. Na konci kazdého kola odhodte jednu
libovolnou kartu z ruky.



Kapitola 2: Kde jsou mrtvi, tam jsou vrany (zavér)
Pokud zvitézite, prectéte nasledujici text a potom si vyberte odménu:

Skytové odtdhli. Aby ne - zabili jste jich skoro tisic. I oslabend armdda bojuje jako
nejzurivejsi lev, kdyz nepritel titoci na jeji domov. A zdd se, Ze krev barbart, prolitd
ve jménu pantheonu, vam prinesla bozi poZzehndni. Od momentu, kdy pred
hradbami mésta padl posledni Skyt, se nemocni zacali uzdravovat. Umirajicich
ubylo. Nové nakazenych je stdle méné.

Obétoval jsi mnoho skytskych pokladii bohtim, abys jim podékoval. Ale ten nejvétsi,
statného hrebce, na némz jezdil skytsky pohlavdr, jsi podrezal ve jménu Asklépia,
boha lékarti, jenz zajisté odehnal ten strasny mor.

JenzZe bohti je tolik a jsou tak zZdrlivi. Co md jeden, to chce i druhy. Copak se jde
zavdécit vsem?

Obcané mésta i archonti touzi po téchto uddlostech postavit chrdm jednomu z
nejvétsich Olympskych, aby nebestaniim ukdzali svou pokoru i zboznost. Ale nikdo
nechce rozhodovat, komu bude zasvécen. Volba padla na nebohého stratéga. Marné
se brdnis, Ze jsi jen pouhy vojdk.

Ct chrdm nechds zbudovat?
Odmeéna: Vyber si jednu z nasledujicich zvlastnich schopnosti:

a) Chram Dia - kazdou nasleduyjici kapitolu budes zacinat s libovolnou malou
trofeji. Pfed zahajenim partie si vyber, kterd to bude, a vezmi si ji.

b) Chram Héry - kazdou nasleduyjici kapitolu budes$ zac¢inat se 3 obc¢any navic,
tedy celkem s 6.



Kapitola 3: Hnév bozi

Je jedno, jestli udélds radost Diovi, nebo Hére. Ten druhy bude vzdycky zurit. Jeden
by nechdpal, jak mohou byt manzelé. Ale to by ten jeden musel byt svobodny a
porddné naivni k tomu.

Sotva byl chram vysvécen, knézi stihli vystrizlivét a tys pozatykal vsechny opilce,
kteri huldkali a délali neporddek v ulicich, msta druhého z nebeskych manzelii
priletéla jako policek. Nebo spis jak kamen.

Jako viiz velky kamen, ktery pristdl na stiese tvého domu. Vrzen nécim, cos doted’
neveril, Ze existuje, Ctyri metry vysokym kyklopem, jenz prehodil méstské hradby tak
snadno, jako by hdzel kozeny mic.

Tohle stratégovdnti ti byl cert dluzen!

A kolem obra, hriiza pohledét, celd armdda stviir. Jsou tu oddily kentaurich
lucistnikii, divoct a polosilent satyrové, oheri chrlici draci a dalsi monstra. Obcané
kric¢i strachem, schovdvaji se v domovech a zamykaji dvere, tvoji vojdci se tfesou
jako homole a archonti na tebe ukazuji prstem.

Tohle chce vic nez obycejné vdlecniky. Tady bude muset spolupracovat celé mésto.
Nepratelé: Kyklop

Vitézstvi v kapitole: V této kapitole vyhrajete, pokud ziskdte minimalné 8o bodt
a alespon dvé vase stupnice budou na maximalni arovni.

Specialni pravidla: na konci kazdého kola, po fazi uspéchy, ptijdete o 1 armadu.
Prazkum vés pokazdé stoji o 1 armadu vic (=1 sniZeni navic).



Kapitola 3: Hnév bozi (zavér)
Pokud zvitézite, prectéte nasledujici text a potom si vyberte odménu:

Pobili jste je do jednoho. Vilka trvala nékolik tydnii, prichdzely pordd nové a nové
nestviiry. Musel jsi branit more pred krakenem, aby do mésta propluly obchodni
lodé, odrazit sto utokii na brdnu a nakonec porazit kyklopa v tii hodiny dlouhém
duelu. Obyvatelé tvého mésta té oslavuji jako hrdinu, ale tobé je to jedno. Vsechna
sldva je pomijivd, vé¢né pretrvdvd jen smrt.

Navic, sotva ses umyl, najedl a kone¢né trochu vyspal, uz té zac¢ind napadat, co
v§echno bude ve mésté potieba udélat. Opravit rozborené hradby a chrdamy.
Presvédcit kupce, Ze se nemusi bdt sem jezdit. Rychle vystavét dalsi svatostdnky a
vysvétit nové knézi. Investovat tu, investovat tam. Archonti se hddaji jako malé déti
a tobé z nich zacind byt zle.

,UZ dost!“ neudrzis se a prastis pésti do stolu. Tviij pobo¢nik Kétos na tebe jen zird:
takhle té nikdy nevidél. ,Mdlo krve a mrtvych jsme vidéli v minulych tydnech?
Zacnéte se néjak chovat, hrome!

Zmlkli. Vidis, Ze by té nejradsi vykdzali do patficnych mist. A miiZou, jsi jen na rok
zvoleny vrchni velitel. Ale vidéli té zabit kyklopa, a to zanechd dojem.

Nastalé ticho té uklidni. ,Mdme tolik prdce,“ feknes unavenym hlasem. ,Pojdme se
pobavit o tom, kde zacit.“

Odmeéna: Vyber si jednu z nasledujicich zvlastnich schopnosti:

a) Zabijdk - jednou za hru miZe$ v rdmci akce dobyvani udélat o jeden
prizkum navic. Vezmi si kostku v barvé jiného hrace a v momentu pouziti
této schopnosti ji odloz.

b) Ochrance - jednou za hru mtiZe$ v ramci akce Politika vyloZit 2 karty misto
1. Vezmi si kostku v barvé jiného hrace a v momentu pouziti této schopnosti
ji odloz.



Kapitola 4: Klid pfed bouii

Konec¢né mir. Nikdo se vds nepokousi napadnout, okrdst ani dobyt. Prichozi z
ostatnich méstskych stdtu, poutnici, velvyslanci, persti $pioni a namorni lupici, ti
vsichni dobre vidéli hlavu kyklopa, kterd je narazend na nékolikametrovém kopi nad
hlavni méstskou branou. A nenechali si tak silny zdZitek pro sebe.

Pro tebe je to prijemné obdobi. Sice musis denné poslouchat stékdni archonti, ale
nikdo po tobé nechce zalévat ptidu krvi. Jsi nyni spise byrokrat nez vdlecnik, a
vlastné ti to nevadi. A navic mds takovy respekt, Ze se s tebou trednici radi o vSem
diilezitém, co se chystaji rozhodnout.

Tvoje mésto roste a vzkvétd. Je to ten pravy zlaty vék. Tvym jedinym nepritelem jsou
spatnd rozhodnuti, kterd rozkvét mésta zpomaluji.

JenZe néco ti rikd, Ze jde moznd jen o klid pred bouri.
Neprtatelé: Spatna rozhodnuti (pozn. pro ujisténi — tento nepfitel bude hrat stejné

jako Ares)

Vitézstvi v kapitole: V této kapitole vyhrajete, pokud ziskdte minimalné go bodd,
na konci partie budete mit nejméné 10 drachem, vase troven kultury bude na
maximu a zaroven dosdhnete nejvyssi irovné rozvoje mésta.

Speciadlni pravidla: Pii ptipravé hry v kroku E ptidejte do balicku karet udélosti o
jednu udalost navic (partie tak bude mit 10 misto obvyklych g kol). Vas pocet
velkych trofeji se pti zavérecném bodovani pocita jako o 2 nizsi.



Kapitola 4: Klid pied bouii (zavér)
Pokud zvitézite, prectéte nasledujici text a potom si vyberte odménu:

Slava vaseho mésta se dotykd nebes. Do pristavu proudi stovky kupeckych lodi
denné, zlaté strechy chramii se lesknou na mile daleko, filosofické skoly prekypuji
studenty, divadla hraji stdle odvdznéjsi kousky a i ten nejchudsi obcan md plné
bricho. Armdda je dobre vyzbrojend, sypky plné, ulice se hemzi hrajicimi si détmi.
Kazdy den prichdzi lidé, aby zde nalezli novy domov.

Tviij rok v pozici stratéga se blizi ke konci. Nebudes rdd, az se svého tradu zbavis,
ale takové jsou zdkony.

MiizZes byt spokojeny, ale pocit, Ze jesté nent konec, té zdaleka neopustil. Zvazujes
navstivit delfskou véstirnu, ale nakonec mdvnes rukou.

At bude tvijj osud jakykoliv, nezbude ti nez se mu postavit celem.

Odména:

a) Verbif - v nasleduyjici kapitole budes$ zac¢inat s vojenstvim na druhé trovni.
b) Dramatik - v néasledujici kapitole bude$ za¢inat s kulturou na druhé trovni.
¢) Kupec - v nasledujici kapitole budes zac¢inat s ekonomikou na druhé tarovni.

Pozn. Théby a Milét maji posun stupnic jako pocatec¢ni rozvoj. Pokud za né
hrajete, musite zvolit jinou stupnici, nez jakou vam posouva tento rozvoj. Budete
tedy zacinat se dvéma stupnicemi na druhé trovni (nelze s jednou na tfeti trovni).



Kapitola 5: Bah valky
Byl to posledni den v tvé funkci stratéga, kdyz zaklepal na tvoje dvere.

Zrovna sis rikal, Ze je asi dobre, Ze to kon¢i. Pripadalo ti, Ze v novém, lepsim mésté
pro tebe uz neni misto. S majetkem meésta rostla i byrokracie. Archonti, jejichz
volebni obdobi se chylilo ke konci, se pordd hddali. V blahobytu zapominali na tcel
své funkce a intrikarili jeden proti druhému. Kazdy by pro sebe rdd urval néjakou
moc i na obdobi, kdy ve své pozici skon¢i. Jejich rozhodnuti zacala byt sobeckd a
chamtivd. Marné jsi jim jejich piitky a ambice vycital, marné jsi poukazoval na to, Ze
nikdo nevi, jaké ndstrahy mésto ¢ekaji za dalsim rohem. Cim vic se tohle napéti
stupriovalo, tim nestastnéjsi a rozzurenéjsi jsi byl.

Cestni muzi by se takhle nechovali. Ty by ses takto nechoval.

Prave ses topil ve svych ¢ernych myslenkdch, kdyz zabusil a vesel dovnitr a ty jsi ho
okamZité poznal.

Byl odény ve zlaté zbroji, jejiz zdre té malem oslepila, brnéni pobité ostny, za pasem
med, jehoz ostri té rezalo, jen jsi na néj pohlédl, prilbice s chocholem sahajicim az k

zddim, cerné oci, jez vidély az do tvého srdce, pohrdavy usklebek, jenz té nutil k
pokoreni, mohutny hrudnik a svalnaté pazZe schopné vytrhdvat hory z jejich korenti.

Byl jsi na kolenou, ani jsi nevédél jak.

Ares, samotny biih vdlky, jenz té prisel navstivit, si té prohlizi se smési zvédavosti a
pohrddni.

, Ty jsi ten, kdo zabil kyklopa,“jeho hlas duni jako boure. , Tvoje kroky lemuji kosti a
ve tvém stinu krdci mrtvi. Ty jsi vdlka, at chces, nebo ne. A prece tu sedis jako ovce a
dekds, na co vlastné? Jd ti to povim. Cekal jsi na mé.“

Jeho re¢ rve myslenky z tvé hlavy a slova z tvych tst. Copak nékdo nékdy dokdzal
vymyslet odpovéd, jez by uspokojila samotného boha...?

Ares tasi meé. ,BOJUJ!“ zai've, aZ se stény kolem tebe zatresou.
Coz se muizes protivit jeho viili...?

Ale nejsi sam. Tvé mésto stoji za tebou.

Nepriatelé: Ares (necekali jste, Ze se mu vyhnete, Ze ne)

Vitézstvi v kapitole: V této kapitole vyhrajete, pokud ziskdate minimalné 120
bod{, dobudete Persepoli a zaroven dosdhnete nejvyssi trovné rozvoje mésta.

Specialni pravidla: zadna specidlni pravidla.



Kapitola 5: Bith valky (zavér)
Pokud zvitézite, prectéte nasledujici text:

Ares na tebe zird. ,Néco takového jsem nikdy nevidél, smrtelniku,“ zachropti. ,Ani
Hérakles by se nevyrovnal tvé moci. I Hermés by mél co délat s tvou Istivosti. Sama
Athéna by se poklonila tvé smélosti.“

Nemds mu co Fict. Stojite uprostied rozboreného mésta. Ulice jsou plné mrtvych
vdlecniku. Jsi tak vycerpany, Ze sotva dychds. Celé mésto se vrhlo do boje, ale cozpak
jde porazit Toho, jenz byl zrozen pro vdlku?

»Byl jsi predurcen pro uzasné véci, smrtelniku, “ Septd biih. Tleskne. Vsichni tvoji
mrtvi vdlecnici ndhle procitnou. Oteviou oci, zdésené prohlizi své zacelujici se rdany,
az si uvédomi Areovu pritomnost a jeden po druhém padaji na kolena.

,Postavis armddu, jejiz krok bude trdst pevninou... lodstvo, jenZ pokryje ocedn...
budes dobyvat mésto po méstu, stdt po stdtu... v mém jménu rozpoutds to nddherné
krveproliti, jehoz piseri bude znit az na Olymp... stanes se nejvétsim vlddcem a
dobyvatelem v historii...“ Areovy o¢i se lesknou.

Nejsi viddce. Jsi jen prosty vojdk. Cestny muz.

Ale pak si vzpomenes na hasterivé archonty a v srdci se ti zvedne vina zurivosti.
,Prijimds moji nabidku, smrtelniku?“ zeptd se jednou a naposledy biih vdlky.

Co mu jen odpovis...?

Gratulujeme! Uspésné jste dokon¢ili solokampati Stastnd ruka demokracie.
Pokud se vam libila, dejte ndm to védét. Pokud vam ptfipadala moc snadnd, zkuste
si zvysit obtiznost podle pravidel s6lové hry. At se vas hrdina stal tyranem a ve
jménu Area dobyva svét, nebo se postavil na odpor samotnému bohu a stal za
svymi idealy az do konce, jsme radi, Ze jste si toto dobrodruzstvi uzili, a prejeme
hodné dalsich zazitkt s hrami od BoardBros!



LIST KAMPANE

Hrac:

Meésto:

KAPITOLA

DOSAZENE SKORE

ZVOLENA ODMENA

Kapitola 1

Kapitola 2

Kapitola 3

Kapitola 4

Findlni rozhodnuti po 5. kapitole:
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