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Rozsiteni nelze pouzit samostatné, pouze dohromady se zikladni verzi hry
CARCASSONNE. V platnosti ziistavaji vsechna pravidla zikladni verze!
K nim je mozné pridat jednu nebo vice nasledujicich casti tohoto
rozsireni. Stejné tak je mozné i libovolné propojeni tohoto rozsireni
s neisledujicimi rozsirenimi.
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Nové karticky krajiny zamichejte dohromady s kartickami ze zakladni hry

a pripravte je jako obvykle, nebo vsechny vlozte do platéného sacku.
Zetony zbozi pripravte do spolecné zasoby na okraj herni plochy.

NOVE KARTICKYKRAUNY W .
Nové karticky prinaseji nekolik novych zvlastnosti, které nyni vysvétlime.
V podstate nedochazi ke zmenam pro 1. Prilozeni karticky, 2. Umisténi
druzinika ani 3, Zapocitani bodii.

Most neni krizovatka. Jedna cesta vede bez prerusem
zleva doprava, druhd shora dolii. Louky jsou oviem
oddelené. Na karticce jsou 4 samostatné louky.




Jedna cesta konci ve meste,

druhd u chaloupky.

Louky jsou oddélené cestami. Na karticce jsou
3 samostatné louky.

Klaster deli cestu S Karticka ma 3 oddelené
na 3 ukoncené P casti mesta. Na louku
Casti. Na karticce  [SSIR8 uprostied je mozné

| jsou 3 samostamé [ AR umistic sedldka.

ZETONY ZBOZi TS W .
Zetony zbozi hraji roli pouze pii zaverecném vyhodnocent. Nemaji zadny vliv na
ukony 1. Prilozeni karticky, 2. Umisteni druzinika.

3. Zapocitani bodii

Uzavieni meésta se symboly zbozi

Pokud vy nebo spoluhrac uzavrete mesto s jednim nebo vice symboly zbozi,

postupujte nasledovne:

1.) Vyhodnotte mesto jako obvykle.

2.) Hrac, ktery mesto uzavrel, dostane za kazdy druh zbozi (v tomto meste
zobrazeny) prislusny zeton zbozi. Stava se tak kupcem tohoto zbozi v daném
meste.

Pritom neni podstatné, zda ma v daném meste rytire, dokonce ani neni

rozhodujici, zda se ve mesté nachazi viibec néjaky rytir. Zetony zbozi ziskate

vzdy.

Az do zaverecného vyhodnocent si ponechte zetony zbozi pred vami, viditelne

pro vsechny spoluhrace.

( Cerveny hrdc uzaviel mésto. )
Modry dostane 10 bodii a cerveny
2x obili a Tx vino.




Bodovani zetonii zbozi

Zaverecné vyhodnoceni zetonii

Hrac, ktery ma na konci hry nejvice zetonti s vinem, obdrzi 10 bodii. To samé
plati pro hrace s nejvyssim poctem zetonti obili a platna: Ma-li nejvyssi pocet
dva i vice hract, obdrzi po 10 bodech kazdy z nich.

Priklad pro hru ve dvou:
Cerveny hric md 20 bodii, Modyry hrd¢ md 30 bodi.
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Body:

STAVITEL A SELATKO 2 2 Yy

Stavitel a seldtko jsou specialni figurky, které dostanete na zacatku hry do své zasoby.
Jejich zvldstni schopnosti nemaji zadny vliv na tikon 1. Prilozeni karticky. Hrac je
musi postavit na pravé polozenou karticku krajiny. Na tuto karticku jiz nelze umistit
jinou figurku.

STAVITEL ‘i’ w

Stavitele musite umistit na prave prilozenou karticku krajiny. Stavitele
miizete umistit na cestt nebo do mesta, kde mate alespon jednoho
svého druzinika.

—, Miizete przlq21t stavitele na
cestu, protoze zde jiz mdte
svého lupice.

Stavitel stoji na svem miste tak dlouho, dokud mate na cesté nebo ve meste
svého druzinika. Dojde-li k uzavieni cesty nebo mesta, jsou vyhodnoceny jako
obvykle a druzinik i stavitel se vraci k hraci.

Toto je bezny zpiisob pri bodovini, ale nekterd rozsitent piipousti navrat
druzinika v duisledku jinych uddlosti.




1. Dvojité prilozeni karticky krajiny
Pokud prilozite karticku k cesté nebo mestu, kde stoji vas stavitel, IHNED si

vezmete jeste jednu karticku a prilozte ji na libovolné misto dle obvyklych
pravidel.

3 ® prilozite karticku d prodlouzite cestu se
| stavitelem.
v é Poté si vezmetejjeste jednu karticku a umistite
ji libovolné k'hraci plose.

Dalsi pravidla pro stavitele

Jedna se o specidlni pravidla, kterd zodpovi vase piipadné dotazy. Vse uvedené
v techto pravidlech o staviteli, plati pro mesto, stejné jako pro cestu.

+ Druzinika muzZete umistit na obe piilozené karticky dle obvyklych pravidel.
Pokud prilozenim prvni karticky uzavrete cestu, dostanete stavitele zpet do
zasoby a muzete ho pouzitjiz pii piilozeni druhé karticky, viz priklad.

* Nefunguje retézova reakce. Pokud hrac prilozi i druhou karticku
k ceste se stavitelem, nemtize si‘jiz vzit karticku treti.

Na zobrazeném piikladu ukazujeme, jak miizete postupovat pri dvojitém tahu se stavitelem.
Hrd¢ napriklad miize:
‘ Tah Oz Umistit lupice.

Tah Q) Umistit stavitele.

Tah Ga); Cestu uzaviit a do édsti mésta na této karticce umistit rytie (cesta se nyni
vyhodnoti a figurky lupice a stavitele se vraci k hrdci).
Tah 6v); Prilozit druhou karticku a na ni wmistir stavitele,




+ Stavitel ziistava na ceste, dokud neni dokoncena. Po prilozeni
karticky s cestou k ceste s vasim stavitelem, mate vzdy moznostzahrat
dvojity tah.

* Vramci dvojitého tahu miizete dvakrat 1. Prilozit kartickur, 2, Umistit
figurku a 3. Zapocitat body.

+ Na jedné ceste mohou stat stavitelé vice hracii.
* Mezi lupicem a stavitelem miize byt libovolny pocet karticek.

« Stavitel ziistane stat na ceste, dokud tam bude alespon jeden vas lupic.
Pokud na ceste zadny lupic nent, vriti se stavitel do vasi zasoby.

« Stavitele miizete postavit do mesta nebo na cestu, ale nikdy na louku
nebo na klaster.
« Zapocitani bodii, mtize nastat po prilozent prvni i druhé karticky.

.

3., Zapocitani bodii

Stavitel nema zadny vliv na vysi ziskanych bodi a nezapocitava se pri vyhodnoceni
prevahy v dané casti krajiny. Po zapocitani bedii se stavitel i druzinici vraci zpet
do zisoby hrace.
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1. Prilozeni karticky
Selatko nema zadny vliv pii prikladant karticky. Jeho zvlastni schopnost ma vliv
az pro 2. Umisténi selatka a 3. Zapocitani bodi.

.

7
2, Umisteéni selatka

Selatko muizete umistit na louku, kde lezi alespon jeden vas sedlak.

Na louce uz lezi vis sedldk,
miizete tedy uMIstit i vase
seldtko.

3. Zapocitani bodii za louku se selatkem

Selatko ztistava na svém misté az do konce hry. Selatko se stavi na louku
a miize prinést sedlakovi vyssi vynos z mest hranicicich s touto loukou
v zaverecném vyhodnoceni, pokud bude mit na louce se selatkem
prevahu. Selatko se do prevahy nezapocitava.




Pii zdverecném vyhodnoceni dostane hrac za kazdé mesto sousedici s touto
loukou 4 body namisto 3. Plati to vsak pouze tehdy, kdyz tutolouku vlastni.
Pro vlastnictvi louky je rozhodujici pocet sedlakii.

Cerveny hric md prevahu
na louce, kde md i své seldtko
a ziskd 4 body za mésto.

Modryneziska zidné body,
Jjelikoz nemd na-louce

Poznamka: Prevahu mtize mit i vice hracti, pokud ma vice hract stejny pocet
sedlakii na louce.
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1. Prilozeni karticky

Namisto tahdni karticek z nekolika hromadek rubem nahoru, mizete vlozit
vsechny karticky krajiny do plateného sacku a tahat je jednoduse primo ze
sacku.

Na zaklade technickych vyrobnich diivodii a také z diivodu castéjsiho hrani se
mize stat, ze karticky z rozsiteni maji lehce odlisny odstin zadni strany nez
karticky zdkladni‘hry. Pokud se tak stane, miate moznost tahat karticky
z plateného sacku: Plateny sacek Ize také pouzit pro prepravu celé hry Carcassonne,
kdyz potiebujete Setrit misto v zavazadle na cestach.
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REKLAMACE: V ojedinelych pripadech se stane, ze ve hte chybi néktera cast herniho materialu. V takovém pripade se
nemusite se hrou vracet do prodejny, ale miizete se obratit primo na nds. Napiste mail na info@mindok.cz nebo
zavolejte na 272 65 66 10, my vam chybejici herni material ihned posleme.




