Jak se hraje
Oteviete krabicku a vyjméte z ni 8 zatocenych hernich dilki. Kdyz /7~ N\

hrajete, mlZzete je ulozit do vicka. Vyberte si zadani a umistéte Jak prechovdvat
sloupky na hernf desku podle zadani. Vétsinou nebudete . oz
potfebovat viechny sloupky. Abyste je neztratili, nechte ostatni herni materidl
uloZené v fadé na strané herni desky.
Veskery herni materidl
e Umistéte viechny zatocené herni dilky na herni desku. Ale pozor! se vejde do plastové krabicky.
Sloupky jsou na hernim planu pevné umistény. Béhem fesent
zadani s nimi nesmite hybat. Vsechny sloupky
oV nékterych ¢astech hernich dilkd jsou otvory, v jinych nejsou. se vejdou do fady na strané
Herni dilek je mozné umistit na sloupek pouze tim zpsobem, herni desky.
Ze herni dilek i sloupek majf stejnou barvu a v dané ¢asti
herniho dilku je otvor, do kterého sloupek zapadne. Vsechny dilky ulozte na herni
o Hernimi dilky muZzete otdcet viemi sméry. desku. Knizku zaddni na né
e Regenf rébusu jste nasli ve chvili, kdy jsou viechny dilky umisténé akrabchfU{avrere. .
na herni desce. Pokud si nevite rady, viechna feseni najdete na Tak.budetelef vse g ruc<la, az
konci knizky zadani. Kazdy dilek mé v kazdém feseni pouze jednu si ZG5EPriSté bUREETTt.
spravnou pozici. (| kdyz nékteré dilky jsou symetrické, takze pozice

otvor( v nakresu feseni mlze byt jind nez v fesenf vasem). \_ J
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Ako hrat
Otvorte krabicku a vyberte z nej 8 stocenych hracich dielov. Ked'
hréte, moZete ich ulozit do veka. Vyberte si zadanie a umiestnite Ako skladovat hraci
stlpiky na hraci plan podla zadania. Va¢sinou nebudete potrebovat ..
véetky stlpiky. Aby ste ich nestratili, nechajte ostatné ulozené materidl
v rade na boku hracieho planu.
Vsetok hraci materidl
e Umiestnite vietky stocené hracie diely na hraci plan. Ale pozor! sa vojde do plastovej krabicky.

Stlpiky st na hracom pldne pevne umiestnené. Pocas riesenia
zadania s nimi nesmiete hybat. Vetky stipiky
e V niektorych ¢astiach hracich dielov st otvory, v inych nie su. sa vojdu do radu na boku

Hraci diel je mozné umiestnit na stipik iba tym sposobom, ze hracieho pldnu.

hraci diel i stlpik maju rovnak farbu a v danej ¢asti hracieho

dielu je otvor, do ktorého stlpik zapadne. Vietky diely ulozte na hraci
o Hracimi dielmi méZete otacat vietkymi smermi. pldn. Knihu zadani na ne a

e Riesenie rébusu ste nasli vo chvili, ked st vietky diely umiestené krabicku 'zavtvorre‘

na hracom plane. Ak si neviete rady, vsetky riesenia najdete na Tak bu(’ie.te mat vsgtk)o po ruke,
konci knihy zadani. Kazdy diel ma v kazdom riesenti iba jednu ked'si bude ChC'IethOVu
spravnu poziciu. (Kedze niektoré diely su symetrické, pozicia zahrat.
otvorov v nakrese riesenia moze byt ind ako vo vasom rieseni). \_ )
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