MINI

ROGUE

HLUBINY ZATRACENi

Opravdu jste si mysleli, Ze jste prozkoumali celou kobku?
Skryva totiz fadu dalSich tajemstvi, kterd si troufne
odhalit jen opravdu osttileny dobrodruh.

Odviczite-li se néceho takového, nebude cesty zpét.
Meéjte proto oci dokotdn a nevéite Zadnym spojenciim.
Jinak vds zastihne smrt.

Cekaji vés hlubiny zatracent.

HERNi MATERIAL

Sesit pravidel

2 karty bosst

3 karty postav

7 karet mistnosti
26 karet pribéhu



PRIPRAVA HRY

1. Hru pfipravte v souladu s béznymi pravidly.
Pouzijte vechny karty ze zakladni hry i z tohoto
rozifeni.

2. Zamichejte viechny karty ptibéhu a jejich balicek
umistéte licem dolt vedle balicku karet mistnosti.

KARTY MISTNOSTI

Toto rozsifeni piiddva do hry nové mistnosti.

LUPIC

Zkrachovaly rytif? Zapomenuty panos?
At uz je to kdokoli, tento lupic md zdjem
predevsim o vasi vybavu.

Lupi¢ neni Zadnd krvezizniva nestviira jako ostatni
obyvatelé kobky. Nez by riskoval svijj Zivot v duelu

s vami, byl by radéji, kdybyste mu zaplatili dan v podobé
zlatakd nebo jidla. Pi vyhodnoceni této karty tedy
jednoduse zaplatte uvedené mnozstvi zlataka ¢i jidla,
nebo se pustte do boje. Zalezi jen na vas.
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PROKLETA RELIKVIE
»Lze nalézt artefakty prokleté rukou
nelidskou ¢i boZskou, jez jsou casto smrtici.

Téch se sttez a vyvaruj.“
- tiryvek z Pojedndni o nepoznaném

Tuto kartu pfedmétu si hra¢ pfi jejim vyhodnoceni musi
vzit, a mé-li ve své vybavé jakykoli jiny pfedmét, tato
karta jej nahradi.

Poté, co si hra¢ vezme prokletou relikvii, se stava
prokletym a u¢inkd kletby se nemiiZe zbavit svatym
lektvarem ani poZehnanim. Tento pfedmét nesmite
nahradit zddnym jinym.

Chcete-li prokletou relikvii odhodit, prodejte ji nic
netusicimu kupci, pozédejte ve svatyni staré bohy, aby
vés ji zbavili, nebo kletbu smyjte v kasné.



PAST

Soukoli, bodce, fetézy, olej a samozrejmé
také nezaménitelny pach zaschlé krve...

Tato karta pasti se od ostatnich lehce lisi. Misto
hodu kostkou kobky, ktery urcuje, s jakou pasti jste
se setkali, zavisi druh jejtho mechanismu na patfe,
v némz se momentdlné nachdzite - stejné jako

v piipadé nestvir.

TAJNA CHODBA
9 Vykrocte do nezndma...
Tajna chodba vis dovede ke skryté lokaci. Pfi
vyhodnoceni karty tajné chodby (nebo pokazdé,
kdy je nutné vyhodnotit Wll)si doberte kartu piibéhu
a vyhodnotte ji jako prvni. Nasledné vyhodnotte
i samotnou kartu tajné chodby. Kartu pfibéhu poté

odhodte licem nahoru. Béhem pravé probihajici hry
uz ji znovu nepouZijete.



KARTY PRIBEHU

Karty ptibéhu jsou malymi vypravééskymi vstupy
do svéta Mini Rogue. Hréci ¢asto nabizeji vybér
z nékolika moznosti a stavi jej do nezvyklé situace.
Mohou byt smrtici pasti, setkdnim se ztracenym
kupcem nebo konfrontaci s krutym neptitelem.

Pti vyhodnoceni karty piibéhu si vezméte vrchni
kartu z bali¢ku karet pfibéhu. Prectéte jeji text

a vyberte si jednu z dostupnych moznosti. Nékteré
moznosti jsou spojené se symboly Zetont postav:
Znamena to, Ze danou akci smi provést pouze
odpovidajici postava.

Dvé karty ptibéhu (PFitel, ¢i nepfitel? a Ddvnd
vystraha) byly napsdny dvéma z nasich podporovatelii,
Andrewem Garnettem a Danielem Winograd-Cortem.
Na vds pfispévek k Mini Rogue jsme paticné hrdi!



PRIKLAD KARTY PRIBEHU
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Tato ¢ast obsahuje pribéh. Nejprve si ho prectéte!

Zde jsou moznosti, z nichZ mate na vybér. Smite
si zvolit pouze jednu z nich. Jakmile si vyberete,
své vlastnosti a vybavu upravte podle udaje

v pravé Casti karty.

Tuto mozZnost si smite zvolit pouze tehdy,
odpovida-li vase postava symbolu na karté.

V tomto piipadé smi uvedenou moznost vyuzit
pouze postavy Asasinka nebo Zlod¢j. Jiné postavy
si ji vybrat nemohou.

Tato moznost vyZaduje ovéfeni schopnosti. Zvolite-li
si moznost s ovéfenim schopnosti, jeji diisledky
(uspéch/neuspéch) jsou uvedené nize. V tomto
piipadé po ovéfeni schopnosti ziskéte 1 bod zbroje
(+), nebo vase postava ztrati 2 Zivoty (X).
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