Uz ste poculi o mestecku Kvedlinburk v pohori Harz v strednom Nemecku?
A o jeho slavnom jarmoku, ktory sa tam kazdorocne kona?

V predvecer trhu sa vzdy organizuju detské dostihy. Tento rok budete pri tom!

Zahrajte si s kamaratmi hru, v ktorej budete pohybovat dostihovymi zvieratka-
mi po pretekarskej trati pomocou maskrt. Ale pozor - nie su to ledajaké mas-
krty! Nie vzdy pomozu vasim stvornohym maznacikom dostat sa dopredu. Aby
prave vas pretekar bol tym najrychlejSim, musite najst vyvazené zlozenie stra-
vy. Obcas sa vam do brasny zatula aj kiizelna uspavacia medovka a vas favorit si
namiesto behu zdriemne.

Snazte sa po ceste tiez zbierat cenné rubiny, pretoze si za ne budete moct kapit
dalSie maskrty. Komu sa podari pretntit cielova pasku ako prvému, ziska vytd-
zeny Zlaty kotlik!

Herng material a priprava hry
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Pred prvou partiou vyberte opatrne karténove zetony z harkov. Pripravte hru nasledovne:

+ Herny plan polozte doprostred stola.

Herny plan je obojstranny. Na jednej strane je trat kratsia, na druhej dlhsia. Odporticame vam -
zacat kratSim pretekom (kde ma startovny domcek v lese Gervent strechu).

¢ si zvoli svoju figuirku (oslika, ovecku, prasiatko alebo kravicku), vezme si prislusni dos

i slfo v prislusnej farbe. Dosku polozte pred seba na stol, figrku postavte na start na do
om plane.

dostlckach efektoy je z jednej strany nakreslend husenica, z druhej mo-

yI. Ide o dve r6zne mozné sad efektov zetonov. Na zaciatok vam odporticame

stranu s hiisenicou. Polozte cervend, zItd, zelend a modrd dosticku stranou

s husenicou nahor vedla herného planu

Sada s hiisenicou

Dalej opisujeme priebeh hry vo variante pre zaCiatocnikov (s uvedenyml styrmi dostickami efektov s hii-
senicou). Az sa s hrou viac zozndmite, mozete zvysit napinavost i komplexnost pridanim fialovej a oran-
zovej dosticky a im zodpovedajucich zeténov.

Pre skutocnych dostihovych veteranov je potom urcena strana dosticiek s motylom. Podrobné vysvetle-
nie vsetkych efektov najdete v prilohe.

« Polozte bielu kocku na dosticku kukurice. Kocku vo farbe dreva nebudete v zakladnom variante potrebovat.

« Zetény maskft roztriedte do priehradiek v krabici podla hodn6t - st vyznacené na dne jednotlivych priehra-
diek. Vo verzii pre zaciatocnikov budete potrebovat len jablka, kukurice, Salaty, hrozna a repy (t. j. cervené,
zIté, zelené, modré a biele).

+ Na zaciatku hry si vSetci hraci vlozia do svojich vrectisok rovnaké zetony (zoznam ndjdete i na rubovej strane
svojej dosky zvierata). Potom zetony vo vrectisku dokladne premiesajte.

4 zetény medovky
1 kukurica ,,1“
2 jablka ,,1¢
. ljablko ,2°

Nasypte rubiny do prlslusne] priehradky v krabici, ako aj Stvorlistky. Stvorlistky budete potrebovat aZ vo va-
riante pre pokrocilejsich (pripominame, ze varianty si opisané v prilohe). Cenu pre vitaza - Zlaty kotlik - po-
lozte na trhovisko na hernom plane. Preteky mozu zacat!

rHra pripravena
pre 4 hracov

\

Zvysny herny materidl nechajte bokom, napr. vo vrchndku krabice. Krabicu s roztriedenymi hernymi potrebami
totiz budete potrebovat ako vSeobecny bank.
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Kto ako posled idel oslika

ych ruciciek. Vo svojom tahu vzdy

Zeto,,\
maSkrty

2

1. Vase zvieratko si pochutnd na maskrte a Stastne Vase zvieratko pomaly preiﬁva medovku, premysla
poskoci vpred! Zetén polozte na obrazok zvierat- o krésach dna a idd nan driemoty. V tomto tahu sa
ka na svojej doske a svoju figirku posunte vpred nepohne. Zet6n poloZte na prvii volna bublinu
o tolko policok, kolko udava cislo na vyzrebo- zlava na svojej doske zvieratka.

vanom Zetone.

2. POTOM vykonajte efekt maskrty, opisany na do-
sticke prislusnej farby. Popis vsetkych efektov vid
priloha.

'V pripade, ze neskor v hre (vid dalej) vy-
(: tiahnete Zeton cukrovej repy, ziadny
- efekt vykonavat nebudete, ale posuniete

svoju figtirku o 8 politok vpred. Sladucka Kedykolvek obsadite zetonom medovky tretiu bub-
repa je totiz pre zvieratkd td najvacsia linu na svojej doske, hned' si mozete kipit nové
maskrta! maskrty - vid dalej Nakup novych maskrt.
(Stvorlistok vyznaceny pri tretej bubline ma vyznam len v hre
Pri posune vpred sa poéitajﬁ i poliéka pripadne s mrkvami a oranzovou dostickou efektov, vid priloha.)

obsadené figirkami stperov. Na kazdom policku
moze stat viac figurok.
\ J \ —

Potom je vas tah na konci, nasleduje stper po lavici.

r r
Priklad
! [P,
Oliver si vyzrebule
jablko ,,2“ a odlozi ho . T , . . ry—Y; o 2 7
na obrazok zvieratka  Posunie svoju ovecku o 2 policka vpred. Dalej vykona akciu jablka - doberie Svoj novy rubin polozi na obrazok brasne
na svojej doske. si z banku 1 rubin (dva by si mohol na svojej doske.
vziat, len keby sa ovecka zastavila
na pohcku so spiralou.)

Gl
Teraz je na rade

Marina. Vylosuje si

kukuricu ,,1“ a po-
L . . PR To jej dovoli vziat si z banku
loz{ ju na obrazok Vykond akciu kukurice - ' ‘ ]edlerl eton $alatu ,2¢ a vhodit

zvieratka na svojej - . - hodi kockou a padne
doske. 1Sxﬁjho oslika moze posuntit o 1 po- jej: ’ ho do svojho vrecisa.
icko.




Nakup novygch

Na vyrocné trhy vzdy dorazia

SICUICIC UpU DI 10
brasne na vasej doske). Ako
dostavate ich pri vyzrebove
otlivych priehradkach je na okraji vyznacena k
adky. ,Jednotky“ stoja 1 rubin, ,dvojky“ 2, ,stvorky
4 rubiny s v hre len v dalsich variantoch, vid priloha.
Utratené rubiny vrafte do banku.

Pri nakupe novych zeténov platia tieto pravidld:

a priklade Vy§i,
nych zetonov.
onov z danej prie-
“5. ,Patky“ za

« Ak si kupujete v rovnakom tahu viac zetonov, musia byt roznych farieb.

« Musite utratit vSetky rubiny - nesmiete si ich nechat na neskor. Ak stoja zaobstarané mas-
krty menej, prebytocné rubiny prepadaji a musite ich vratit do banku.

« Ak je vase zvieratko v okamihu nakupu na poslednej pozicii, smiete si pred nakupom vziat _
1 rubin z banku navyse. To plati i v pripade, Ze sa o poslednu poziciu delite. A

Pokial polozite na svoju dosku treti zeton medovky v situdcii, ked nemate ziadny rubin (a nie ste aktualne posledny, aby ste
mali aspon narok na 1 rubin navyse), nemozete si bohuzial v tejto chvili kipit nic.

Po skonceni nakupu vhodte vsetky svoje Zetony znova do vrectska:
« vSetky nové maskrty, ktoré ste si préve kupili,
« ako aj vsetky zo svojej dosky zvieratka — maskrty aj medovky.

Teraz teda nelezi na vasej doske zvieratka nic. Zetény vo vrecusku dokladne premiesajte. Vo svojom nasledujiicom
tahu budete opit zrebovat z plného vrecuska.

s

Priklad Oliver i vyzrebuje Freti 2e§én medovky  Za svoje 4 rubigy si kﬁpi. ]'esinu modr 4" ajednu zelent ,,1% !

a polozi ho na tretiu bublinu na svojej Potom vhodi vSetky svoje zetony (nové i tie z dosky) do vrectska
doske. Jeho ovecka odpociva a nepohne sa, ale Oliver a poriadne ho zamiesa.
si moze kupit nové maskrty. e

.
Kto ziska Zlaty kotlik?

Hrac, ktorého figtirka ako prva dosiahne policko kvedlinburského trhoviska, vitazi. Ako odmenu ziska- ‘
va Zlaty kotlik. Figtirka nemusi posledné policko dosiahnut presne, moze ho i prekrocit.

Autor a vydavatel dakuju vSetkym, ktori sa podielali na testovani hry a revizidch pravidiel. VSetky zmeny vyhradené.
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