OSTROV KOCEK: POZDE, ALE PREDE - PRAVIDLA HRY

S mirnym zpoZdénim dorazily k ostrovu dalsi dvé lodé€ pripravené pojmout jesté vice
chundelatého predouciho nakladu - ¢im vic prizkumniku ostrova, tim vic kocek zachranite!

HERNI MATERIAL

KARTY OBJEVL

40O DILKU KOCEK

Pridejte je do pytliku objeva.
Vsechna pravidla pro né plati
beze zmény.

10 DILKU ZLATYCH
POKLADL

I ty pridejte do pytliku
objevt. Zde také plati
pravidla beze zmény.

1 FIGURKA OSHAXE
Hrajete-liv 6 hracich,
pouZzijte na tlapky na desce
ostrova i tuto figurku. Tento
hrac nema figurku na lodi.

2 DILKY OSHAXL

Pfi hfe vice neZ 4 hracu

je pridejte béhem pripravy
mezi ostatni oshaxe (viz
opacna strana tohoto listu).
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16 DILKLU MEDENYCH
POKLADL

Patfi do sloupeckt médénych
pokladii (viz opacna strana).

2 LODE HRACL

Pridejte je k deskam lodi

ze zakladni hry. I pfi hie

I-4 hract muazZete kdokoli
pouzit kteroukoli desku lodi.

10 KARET OBJEVL
Hrajete-li ve vice nez

4 hracich, zamichejte tyto
karty do balicku karet objeva
ze zakladni hry.

20 ZETONU RYB
Pridejte je k Zetontm ryb ze
zakladni hry.

OZNACENI KARET V TOMTO ROZSIRENI

V rozsireni Pozdé, ale prede najdete 70 novych karet objevi. Pokud hra-

jete v 5 nebo 6 hracich, zamichejte je do balicku karet ze zakladni hry. Pri
hfe v 1-4 hracich doporucujeme tyto karty opét vytridit ven (viz ramecek

vpravo).

SADY KARET UKOLL

VSechny karty z rozsifeni Pozdé, ale
pfede maji v levém spodnim rohu

maly symbol truhlice. Poznate je také
dle vyssiho poradového cisla vpravo
dole (256-325).

V tomto rozsifeni najdete dvé nové sady karet ukolt, G a H. I pfi hre
v 1-4 hracich je muZete pouZzit namisto nékterych sad ze zakladni hry, viz

str. 23 pravidel zakladni hry.



NOVA PRAVIDLA PRO HRU V 5-E HRALCICH

Pravidla hry Ostrov kocek ve vySSim poctu hract zustavaji v podstaté beze
zmény, jen pri pripravé hry a jednotlivych dni musite zvysit pocty dilkd, aby se

na vSechny dostalo.

PRIPRAVA HRY

9 Médéné poklady
):8 13 dilkti od kazdého tvaru pro hru 5 hraca.
9.2 15 dilkti od kaZdého tvaru pro hru 6 hraé.

e Oshaxové - Pobliz dilkit médénych pokladi polozte
vSech 8 dilkd oshaxt.

DOPLNENI DIiLKL

Pri losovani dilkt kocek na zacatku kazdého dne stale
plati pravidlo po 2 kockach do kazdé zény na kazdého
hrace, resp. 4 dilky na hrace v rodinném rezimu. Tedy:

¥2 10 kocek do kazdé zony p¥i hie v péti hradich;

2 12 kocek do kazdé z6ny pii hie v Sesti hracich.

SADY KARET LKOLL

Pri hie v 5-6 hracich byste méli vzdy vyuzit 5 sad karet uko-
14 namisto 3. Pfi sestavovani balicku pro hru se fid'te poky-
ny na str. 23 pravidel zakladni hry, jen pocet uplnych sad ve
hfe je upraven z 3 na 5.

DILKY OSHAXLU

Béhem pripravy hry v 5-6 hracich byste méli na stil vzdy
vylozit 8 dilkti oshaxd. Mate-li jich ve hfe jesté vic, mu-
Zete vyuZzit pravidla na str. 23, jen upravit pocet dilki na
stole z 6 na 8.

SOLOVA PRAVIDLA

Hrajete-li Ostrov kocek solové se sadou ukolu G, dbejte na
upravu pravidel pro jednu kartu:

Zaslepen mamonem (karta 313)

Abyvam tento ukol pfinesl body, musite mit na lodi alespon
10 pokladu (zlatych i médénych dohromady).

Cesky preklad a graficka sazba: Michal Starek, MINDOK

Ojedinéle se stane, Ze ve hie chybi néktera ¢ast herniho materialu.
V takovém pripadé se nemusite se hrou vracet do prodejny,
miZete se s reklamaci obratit pfimo na nas. Napiste mail na
info@mindok.cz nebo zavolejte na (+420) 737 279 588,

my vam chybéjici herni material ihned posleme.



