ARCHA NOVA - RYCHLY START

Tento dvojlist predstavuje nas strategicky tip zacinajicim hrac¢tim, jaké karty zvolit pro prvni partii a jaké kroky provadét do prvni a do druhé
prestavky, abyste co nejrychleji pronikli do mechanism hry a objevili nejdtlezitéjsi vzajemné kombinace. Balicky pro jednotlivé hrace nejsou
dokonale vyrovnané, ale umozni skutec¢né hladky start vsem.

Priprava hry: Postupujte jako obvykle, na pozici 1 vylozte kartu akce Zvifata, na pozici 2 kartu akce Karty. Ostatni karty akci vyloZzte na
zbylé pozice 3 az 5 nahodné. Poté si kazdy hra¢ vezme do ruky jednu z déle uvedenych sad konkrétnich karet véetné jedné konkrétni karty
zavérecného vyhodnoceni. Rozhodovani, které karty si nechat, odpadd. Obdrzené karty zakladnich projektd vylozte pod desku asociaci.
V sélové hre a hie dvou hracli doplite pod desku dalsi karty zakladnich projektt do poctu 3 ndhodnym losovanim.

Pokud nebudete moci néktery doporuceny krok provést, protoze prislusna karta akce nebude na potiebné pozici, provedte
namisto toho akci Karty.
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Hrag 1

Karty zvirat: Guaréza pldstikovd (¢. 455), Varan bélohrdly (¢. 472), Slepys krehky (. 488)
Karta sponzorti: Herpetolozka (¢. 237) Karta zakladniho projektu ve hre:
Karta zavérecného hodnoceni: Skalni park (¢. 010) Afrika (¢.103)

AFRIKA

Musite mit ve své z00 min. uvedeny
pocet symbold Afriky.
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Tipy pro prvni tahy:

Do prvni prestavky:

1. Provedte akci Asociace v sile min. 3 a vezméte si Zzeton partnerské zoo Afrika.

2. Provedte akci Sponzo¥i v sile min. 4 a zahrajte kartu sponzord Herpetolozka. Obdrzite 3 p, protoze je na ni samotné symbol @

3. Provedte akci Stavby v sile min. 2 a postavte si standardni vybéh o velikosti 2 za 4 p. Umistéte ho tak, aby sousedil s vasim kioskem
a polickem skal.

4. Provedte akci ZviFata v sile 5 a zahrajte 2 karty zvitat, guarézy pldstikové za 10 p a varana bélohrdlého za 9 p (u kazdé budete mit slevu 3 p
za partnerskou zoo), nasledné ziskate za svou kartu sponzoru 3 p, protoze jste zahrali kartu se symbolem (varana).

Po prvni prestavce:

Podporte projekt Afrika provedenim akce Asociace v sile 5. Vezméte kosticku z jednoho ze 4 hornich poli¢ek vlevo na svém panelu, ¢imz si
zajistite pravidelny pfijem.
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Hrac 2
Karty zvirat: Pizmori severni (¢. 437), Lama krotkd (¢. 439), Sova pdlend (¢. 513)

Karta sponzoru: Expertka na mald zvitata (¢. 229)
Karta zakladniho projektu ve hre:

ByloZravci (¢. 111)

Karta zavérecného vyhodnoceni: Zoo malych zvitat (¢. 002)
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Tipy pro prvni tahy:

Do prvni prestavky:

1. Provedte akci Asociace v sile min. 3 a vezméte si zeton partnerské zoo Amerika.
2. Provedte akci Stavby v sile min. 4 a postavte si standardni vybéh o velikosti 4 za 8 p.
3. Provedte akci Sponzo¥i v sile 5 a zahrajte kartu sponzort Expertka na mald zvitata.

4. Provedte akci Zvifata v sile 5 a zahrajte 2 karty zvitat, pizmoné za 10 p (sleva 3 p za partnerskou zoo) a lamu za 4 p (sleva 3 p za
partnerskou zoo a 3 p za kartu Expertka na mald zvitata). Za lamu neotacejte desticku vybéhu obsazenou stranou vzhUru, protoze ma efekt
Stado a Ize ji,,umistit do vybéhu” k pizmoriovi.

Po prvni prestavce:

Podpofte projekt ByloZravci provedenim akce Asociace v sile 5. Vezméte kosticku z jednoho ze 4 hornich poli¢ek vlevo na svém panelu, ¢imz
si zajistite pravidelny prijem.



Hrag 3

Karty zvirat: Tygr sumatersky (¢. 407), Medvéd pyskaty (¢. 408)

Karty sponzort: Védecky institut (223), Sponzor Selem (. 234) ; 1 : L
SRR i . 4 2 Karta zakladniho projektu ve hre:

Karta zavérecného vyhodnoceni: Sponzorovand zoo (¢. 008) Selmy (¢.110)
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SPONZOROVANA Z

Ziskévite ) dle poctu
Karet sponzorii ve své 200.
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Tipy pro prvni tahy:

Do prvni prestavky:

1. Provedte akci Asociace v sile min. 3 a vezméte si zeton partnerské zoo Asie.
2. Provedte akci ZviFata v sile min. 2 a zahrajte kartu medvéda za 11 p (sleva 3 p za partnerskou zoo).
3. Provedte akci Sponzo¥i v sile min. 3 a zahrajte kartu sponzort Sponzor Selem, za coz hned ziskate 1 m za symbol @ na karté medvéda.

4. Provedte akci Stavby v sile min. 4 a postavte si standardni vybéh o velikosti 4 za 8 p. Umistéte ho tak, aby sousedil s 2 policky vody
a prekryl policko s bonusem 5 p, které hned obdrzite z banku..

5. Provedte akci Sponzo¥i v sile min. 3 a zahrajte kartu sponzora Védecky institut jako pfipravu na zahrani karty tygra, protoze vyzaduje
alesporn 2 symboly &,

Po prvni prestévce:
Provedte akci ZviFata v sile min. 2 a zahrajte kartu tygra za 23 p (sleva 3 p za partnerskou zoo). Podpotte projekt Selmy provedenim akce
Asociace v sile 5. Vezméte kosticku z jednoho ze 4 hornich policek vlevo na svém panelu, ¢imz si zajistite pravidelny pfijem.
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Hradé 4
Karty zvifrat: Agama limcovad (¢. 491), Sup hnédy (¢. 499), Pelikdn australsky (¢. 515)
Karta sponzort: OrnitoloZka (¢. 238 - mimochodem, na lodce sedi Elizabeth Hargraveova, autorka hry Na kfidlech)

Karta zavérecného vyhodnoceni: Zoo velkych zvitat (¢. 001) Karta zakladniho projektu ve hie:
Austrdlie (¢. 105)
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PELIKAN AUSTRALSKY AUSTRALIE

Mrchozrout 3 Akce: Stavby Musite mit ve své. wvedeny

200 min.
poet symboli Austrilie.

adoberte sizni3 karty. Jednu'si aki Stavey [g
vezméte do ruky, ostatni odhode.
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Tipy pro prvni tahy:

Do prvni prestavky:

1. Provedte akci Asociace v sile min. 3 a vezméte si zeton partnerské zoo Austrdlie.

2. Provedte akci Stavby v sile min. 4 a postavte si standardni vybéh o velikosti 4 za 8 p. Umistéte ho tak, aby sousedil s 2 policky vody
a prekryl policko s bonusem 5 p, které hned obdrzite z banku.

3. Provedte akci SponzofFi v sile min. 4 a zahrajte kartu sponzord Ornitolozka. Obdrzite 3 p, protoze je na ni samotné symbol e

4. Provedte akci ZviFata v sile 5 a zahrajte 2 karty zvitat, pelikdna za 10 p a agamy za 9 p (u kazdé budete mit slevu 3 p za partnerskou zoo),
ndsledné ziskate za svou kartu sponzor(i 3 p, protoze jste zahrali kartu se symbolem (pelikdna). Pokud uz hrac¢ 1 zahral kartu sponzort
Herpetolozka, obdrzi 3 p za vasi kartu agamy se symbolem |

Po prvni prestavce:
Podpofte projekt Austrdlie provedenim akce Asociace v sile 5. Vezméte kosti¢ku z jednoho ze 4 hornich policek vlevo na svém panelu, ¢imz
si zajistite pravidelny prijem.

Odstrihnéte po vyznacené lince, aby kazdy hrd¢ mohl mit své tipy po ruce.

- A MINDOK

HRAJEME @ SRDCEM



