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Toto rozsireni nelze hrat samostatné — budete potiebovat zikladni
hru Carcassonne, do niz ho miizete zaclenit tiplné nebo i jen cistecne.
Toto rozsiteni miizete také libovolné kombinovat se vsemi ostatnimi
rozsirenimi hry Carcassonne.

« 18 karticek krajiny (oznaéenych symbolem '
abyste je kdykoliv snadno rozlisili), kazda s vyzna-
cenym stavenistém veze

* 30 drevenych dilkii veze (vsechny v neutralni barve)_‘ .

* 1 vez jako zasobnik karticek krajiny.
Doporucujeme vam, abyste véz po sestaveni uz znovu
nerozebirali. Karticky Ize z véze brat shora i zespodu, ale doporucujeme
je brat radgji shora. Cim méné karticek ve vezi zbyva, tim vice pii brani
zespodu hrozi, ze vypadne vice karncek najednou.

V§echny nové karticky krajiny zamichejte mezi karticky ze zdkladni hry a vlozte
je licem dolti do veze (je zcela lhostejné, jak je rozdelite do obou jejich polovin).
Veéz postavte na still tak, aby na ni vsichni dobie dosahli.

Kazdy hrac obdrzi dilky veéze v mnozstvi podle poctu hracii:

2 hraci: 10 dilka 3 hraci: 9 dilka 4 hraci: 7 dilka

5 hracii: 6 dilka 6 hracii: 5 dilka

Kazdy hrac si dilky veze piidd k zasobe svych figurek.

Nové karticky krajiny se pii-
kladaji k hernimu planu jako
obvykle. Krome stavenist veze
se na nich zadné nové prvky
neobjevuiji.

Na téro karticce [
deli nepierusend cesta
louku dole i nahove,
ale mésto pod mostem
rozdélené nent,




Vsechny karticky se prikladaji podle obvyklych pravidel.

2. Umisteni figurky nebo dilku veze

Po prilozeni karticky k hernimu planu muzete provést jednu z nésledujicich
akct:
+ Umistite na ni svou figurku podle vsech obvyklych pravidel.

3 nové moznosti:

* Umistite dilek veze ze své zasoby na ja-
kékoli volné staveniste veze na hernim
planu.

* Umistite (tj. piidate) dilek veze ze své
zasoby na jakoukoli neuzavienou vez
na hernim planu.

« Postavite svou figurku na jakoukoli ne-
uzavienou vez na hernim planu, ¢imz ji
uzaviete.

UMISTENI DILKU VEZE A ZAJETI FIGURKY

Kdykoli umistite na herni plan dilek véze, miizete z herniho planu odstranit
1 figurku (cizi nebo vlastni) - zajmout ji. Cizi figurku postavite pred sebe
na stiil, svoji vratite do své zasoby.

Z jaké karticky smite figurku odstranit, to zélezi na vysce veze: z karticky, na
které stoji vez, Ize odstranit (zajmout) figurku vzdy. Za kazdy dilek veze pak
Ize figurku odstranit z jedné dalsi vodorovne nebo svisle sousedici karticky.
Maé-li tedy vez 1 patro (1 dilek), lze figurku odstranit z jedné z 5 karticek.

Cerveny umisti na herni plin
prvni dilek véze a zajme
modrou figurku z karticky ¢ 4.




Ma-li vez 2 patra, je k dispozici uz 9 karticek, odkud Ize figurku odstranit.

Cerveny umisti na herni pldan
druhy dilek véze a md na vybranou,
zda zajme zelenou figurku

z karticky ¢. 1,

modrou z karticky

C. 6, cernou

z karticky ¢. 9

nebo svou

figurku

z karticky ¢. 8.

S kazdym dalSim patrem véze se zvetsi , plisobeni” veze o 4 dalsi karticky. Vez
ptisobi i pres prazdna (vynechana) mista herniho planu, jiné veze libovolné
vysky ¢i feku. Vez muze byt libovolne vysoka.

POSTAVENI FIGURKY NA VEZ

Postavite-li svou figurku na (dosud neuzavienou) vez, uza-

viete ji. Takovou vez nelze dale zvysovat. Figurka na vezi zii-
stava stat az do konce hry a nevrati se zpet do zasoby piislus-
ného hrace, pokud ovsem neni zajata ptisobenim jiné veze!
Akce uzavieni véze miize mit smysl, protoze timto zptisobem
miizete ochranit své jiné duilezité figurky na hernim planu.

VYMENA A VYKUP ZAJATCU

Vzdy v okamziku, kdy dva hraci drzi navzajem v za-

jetd své tigurky, museji si je hned vymenit - osvo-
bozené figurky se vraceji do zasoby prislusnych >
hract. Ma-li nektery hra¢ u daného protihrace

v zajeti vice svych riiznych figurek, muize si zvolit,

kterou chce dostat ze zajeti zpet.

Kromé toho md hrac na tahu moznost svého zajatce vykoupit. Prislusnému

hraci odevzdd své 3 vitézné body (tj. svou figurku na pocitadle posune

0 3 body zpét a figurku dotceného soupere zase o 3 body dopredu). Skore

zadného hrace vsak timto zptisobem nesmi klesnout pod nulu. Vykoupenou
figurku Ize jeste v témze tahu hned umistit na herni plan.




Piehled kombinace pravidel jednotlivych variant hry

Tento piehled slouzi jen jako reference pro ujasnéni. Nehrajete-li s prislusnymi
rozsitenimi, miizete ho ignorovat.

Figurky, které LZE postavit na véz a uzavrit ji:

1. rozsiteni: velka figurka

Figurky, které NELZE postavit na vez:

Zakladni 5. rozsitenti:
hra: viiz . starosta statek
opat

9. rozsiveni:
ovcak

Figurky, které LZE zajmout pomoci véze (i vlastni):

Zikladni 1. rozsiveni: 5. rozsireni: .

hra: velka figurka viiz starosta
opat

8. rozsiteni: figurky na moste (figurky vsech typii Ize vykoupit ze zajeti za 3 vitezné

body).

Figurky, které NELZE zajmout pomoci veze:

2. rozsiteni: 5. rozsireni
prasitko stavitel statek

6. rozsiteni: figurky ve meste Carcassonne 8. rozsiteni: figurky na hrade
ORrozsirent: + vsechny neutrdlni figury a zetony (napt. 3. rozsireni:

oveak vila, drak, 6. rozsireni: hrabe, 8. rozsireni: most,

hrad, 9. rozsiieni: ovce apod.)
DALSi PODROBNOSTI
3. rozsitenti: Vila nechrani figurky pred zajetim pomoci veze, drak zere i figurky
na vezi.
8. rozsiteni: Most i vez mohou stat na téze karticce, usporadejte je tak, aby se vesly.
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