


Jste paleontology, ktefi hledaji kosti dinosauru na nové objeveném nalezisti.
Nejslavnéjsim paleontologem se stane ten, kdo dokdzZe objevit kompletni kostry!

5™ HERNI MATERIAL -1'
- 32 karet dinosauru (8 dinosaurd, kazdy ze 4 karet)
-22 akcnlch karet/1 startovni karta (s vlajeckou)

r"" predni zadni

strana strana

predni skala odhozeni vyména kradez dvojity tah
4 4
strana (6x) (4x) (4x) (4x) (4x; startovni

@ karta

Yo PRIPRAVA HRY
- Zamichejte 22 akénich karet a 7 z nich licem doll (otaznikem nahoru) vratte do krabice (a).
- Poté zamichejte dohromady zbyvajicich 15 akénich karet spole¢né s 32 kartami
dinosaurd a 1 startovni kartou. Akéni karty michejte stranou s otaznikem nahoru,
karty dinosaur(i nahoru stranou s kostrami.
- Vymezte nalezisté - rozlozte karty na stil do obdélniku 6 x 8 karet stranami s otazniky a
s kostrami nahoru (b).
- Vyberte zaéinajiciho hrace (muze to byt napfiklad ten, kdo naposledy kopal diru do zemé).
- Odeberte z naleziste startovni kartu, ¢imz vznikne mezi kartami volné misto.
Hra zacina!

L I
PRUBEH HRY

Hradi se stfidaji na tahu po sméru hodinovych rucicek.

Ve svém tahu si hra¢ vezme jednu kartu, ktera je k dispozici* na nalezisti (4):

- Hraé si mlze vzit kartu dinosaura a dat si ji pfed sebe na stul (c). Pokud si vezmete
Stvrtou kartu dinosaura, od kterého jiz mate 3 zbyvajici karty, sestavili jste celého
dinosaura - otocte jej stranou Zivého dinosaura nahoru (d).

- Hraé si mlze vzit akéni kartu. Tuto ihned otocte a provedte akci, kterou tato karta
umoziiuje. Oto¢ené akéni karty ihned odstrarite pry¢ z nalezisté (e) s vyjimkou ,skal”,
které zustavaji na svém misté na nalezisti (f).

* Karta je k dispozici, pokud alespori jedna jeji strana sousedi s volnym mistem na

nalezisti (4M).



AKCNI KARTY:

- Kradez: Hrag, ktery oto¢i tuto kartu, smi vzit jednu kartu dinosaura jinému hraci.
Pozor: Neni mozné vzit kartu z kompletniho dinosaura!

- Skala: Hrag, ktery otoci tuto kartu, konéi svij tah a kartu necha lezet na jejim misté na
nalezisti.

- Vyména: Hrag, ktery otoéi tuto kartu, smi vymeénit jednu svoji kartu dinosaura a
libovolnou kartu dinosaura jiného hrace. Ani timto zpiisobem neni mozné vzit kartu
z kompletniho dinosaura.

- Odhozeni: Hrag, ktery oto¢i tuto kartu, musi odhodit do krabicky jednu ze svych karet
dinosaurt, pokud néjakou ma. Ani timto zptisobem neni mozné vzit kartu z kompletniho
dinosaura.

- Dvojity tah: Hrag, ktery otodi tuto kartu, si smi ihned vzit 2 karty dinosaur, které jsou
k dispozici na nalezisti. Nesmi si vzit dal$i akéni karty.

Je mozné, Ze hra¢ nemuze v danou chvili akci provést. V tom pfipadé kartu zahodte bez

provedeni jejiho efektu.

KONEC HRY
Hra kon¢i okamzité ve chvili, kdy je z nalezisté sebrana posledni karta dinosaura. Je moz-
né, Ze na nalezisti zGstanou nékteré akéni karty, nebo i ,nedostupné*“ karty dinosaurt (g).
Hradi si spoditaji body nasledujicim zpisobem:
- 1 samostatna karta dinosaura - 1 bod
- 2 karty stejného dinosaura - 3 body
- 3 karty stejného dinosaura - 6 bodu
- kompletni dinosaurus (4 karty) - 10 bodu

Hrag, ktery nasbiral nejvice bodu, se stava nejslavnéjsim paleontologem a ve hie
vitézi. Pokud ma vice hrac¢u stejné bodu, hra ma vice vitézi. Pokud chcete urcit
pouze jednoho vitéze, zahrajte si znovu!

VARIANTY:

- Rodinna hra: Pokud jste negativné ovlivnéni akéni kartou (soupef na vas zahraje ,kra-
dez*, ¢i ,vyménu*, nebo sami otodite ,odhozeni“), nechte si tuto akéni kartu pfed sebou
stranou s otaznikem nahoru. Na konci hry si za kazdou takovou kartu pfipoctéte 1 bod.

- Pro mensi déti: Ignorujte efekty vSech akénich karet kromé ,skal“. Kdyz otocite akéni
kartu (kromé skaly), vezméte si ji pfed sebe stranou s otaznikem nahoru. Na konci
hry si za kazdou takovou kartu pfipoc¢téte 1 bod.

Vyhradni zastoupeni pro (R a SR:

MINDOK s.r.0. velmi radi Vam odpovime.
Korunni 810/104, Praha 10 Vice informaci o hfe i jinjch stejné kvalitnich hréch
www.mindok.cz najdete na www.hrajeme.cz.



Ste paleontolégmi, ktori hl'adaji kosti dinosaurov na novoobjavenom nalezisku.
Najsldvnej$im paleontolégom sa stane ten, kto dokdzZe objavit kompletné kostry!

5™ HERNY MATERIAL
- 32 kariet dinosaurov (8 dinosaurov, kazdy zo 4 kariet)
-22 akcnych kariet/1 Startovacia karta (s vIaJkou)

I.""

predna zadna
strana strana

predna skala odhodenie vymena kradez dvojity tah
4x) 4
strana (6x) (4x) (4x) (4x) (4x; Startovacia

@ karta

Yo PRIPRAVA HRY

- ZamieSajte 22 akénych kariet a 7 z nich licom dolu (otédznikom nahor) vratte do $katule (a).

- Potom zamie$ajte ostavajucich 15 akénych kariet spolu s 32 kartami dinosaurov
a 1 Startovacou kartou. AkEné karty mieSajte stranou s otdznikom nahor, karty
dinosaurov stranou s kostrami nahor.

- Vymedzte nalezisko — rozlozte karty na stdl do obdiZnika 6 x 8 kariet stranami otaznikmi
a s kostrami nahor (b).

- Vyberte zacinajuceho hrac¢a (moze to byt napriklad ten, kto naposledy kopal jamu).

- Odoberte z naleziska Startovaciu kartu, ¢im vznikne medzi kartami volné miesto.
Hra zacina!

@
PRIEBEH HRY

Hradi sa striedaju v tahoch v smere hodinovych rugicek.

Vo svojom tahu si hraé vezme jednu kartu, ktora je k dispozicii* na nalezisku (48):

- Hrac¢ si moéze vziat kartu dinosaura a dat si ju pred seba na stdl (c). Ak si vezmete
Stvrtd kartu dinosaura, z ktorého uz mate 3 ostatné karty, zostavili ste celého dinosaura
— otocéte ho stranou Zivého dinosaura nahor (d).

- Hrac si moze vziat akénd kartu. Tato ihned otocte a vykonajte akciu, ktoru tato karta
umoziiuje. Otoené akéné karty ihned odstrarite pre¢ z néleziska (e) s vynimkou ,skal“,
ktoré ostavaju na svojom mieste na nalezisku (f).

* Karta je k dispozicii, ak aspori jedna jej strana susedi s volnym miestom na nalezisku (48.).



AKCNE KARTY:

- Kradez: Hrag, ktory oto¢i tuto kartu, moéze vziat jednu kartu dinosaura inému hracovi.
Pozor: Nie je mozné vziat' kartu z kompletného dinosaura!

- Skala: Hrag, ktory otoéi tuto kartu, kon¢&i svoj tah a kartu necha lezat na jej mieste na
nalezisku.

- Vymena: Hrag, ktory otoéi tuto kartu, méze vymenit jednu svoju kartu dinosaura za
lubovolnu kartu dinosaura iného hrac¢a. Ani tymto spésobom nie je mozné vziat kartu z
kompletného dinosaura.

- Odhodenie: Hrag, ktory otoci tuto kartu, musi odhodit do $katule jednu zo svojich kariet
dinosaurov, ak nejaku ma. Ani tymto spésobom nie je mozné vziat kartu z kompletného
dinosaura.

- Dvojity t'ah: Hrag, ktory otodi tuto kartu, si méze vziat 2 karty dinosaurov z naleziska.
Nesmie si vziat dalSie akéné kartyy.

Je mozné, Ze hra¢ nemdze v danej chvili akciu vykonat. V tom pripade kartu zahodte bez

vykonania efektu karty.

KONIEC HRY
Hra kon¢i okamzite vo chvili, ked je z naleziska odobrana posledna karta dinosaura. Je moz-
né, Ze na nalezisku ostanu niektoré akéné karty, alebo i ,nedostupné” karty dinosaurov (g).
Hraci si spocitaju body nasledujiucim spésobom:
- 1 samostatna karta dinosaura - 1 bod
- 2 karty rovnakého dinosaura - 3 body
- 3 karty rovnakého dinosaura - 6 bodov
- kompletny dinosaurus (4 karty) - 10 bodov

Hragé, , ktory nazbieral najviac bodov, sa stava najslavnejSim paleontolégom a v
hre vitazi. Ak ma viac hraéov rovnaky pocet bodov, hra ma viac vitazov. Ak chcete
urcit’ len jedného vitaza, zahrajte si znova!l

VARIANTY:

- Rodinna hra: Ak ste negativne ovplyvneni akénou kartou (super na vas zahra ,kradez",
¢i ,vymenu* alebo sami otocite ,odhodenie*), nechajte si tuto akénu kartu pred sebou
stranou s otaznikom nahor. Na konci hry si za kazdu takuto kartu pripocitajte 1 bod.

- Pre mensie deti: Ignorujte efekty vSetkych akénych kariet okrem ,skal“. Ked otocite
akénu kartu (okrom skaly), vezmite si ju pred seba stranou s otaznikom nahor. Na konci
hry si za kazdu takuto kartu pripoéitajte 1 bod.

Vyhradné zastdpenie pre (Ra SR:

WVAAWAT € = RAYEMES. > 4
Ak méte akékolvek otazky alebo pripomienky, velmi radi
MINDOK s.r.0. vam odpovieme.
Korunni 810/104, Praha 10 Viacinformacii o hre a inych rovnako kvalitnych hréch

www.mindok.cz najdete na www.hrajeme.cz.



