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| V rozsireni Passio, prvom rozSireni zo série
} Monumentalne fasady, budete opat tvorit ume-
| lecké vitraze chramu Sagrada Familia, tentokrat so
| SirSou a vac¢sou umeleckou slobodou. V tomto roz-
L Sireni najdete tri nezavislé moduly, ktoré si mozete
| podla svojej volby pridat do hry - vsetky alebo len
| niektoré z nich, podla chuti.
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NOVY HERNY MATERIAL

Karty in§piracie - rozli¢né karty Specialnych schopnosti,
s ktorymi kazdy hrac ziska svoju Specialnu vyhodu.
Kristalové kocky - 3pecidlne kocky, ktoré v okne nahra-
dzaju akuKkolvek farbu.

Dosticky kristalového skla - uréuji sposob, akym moze-
te v danej partii ziskat kristalovii kocku. Dosticka nahradza
jednu kartu naradia.

Nové karty osobnych iiloh - karty osobnych uloh, ktoré
sa nejakym sposobom odvolavaju na vasu Kristalovii kocku
a jej umiestnenie v okne.

Nové Kkarty spolo¢nych uloh - karty prinasajiuce body
za 1o, Ze Vo svojom okne vytvorite simernost a rovnovahu.

Tipytivé sklo

Umistéte tuto kostku
na libovolné dostupné
policko svého okna.
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MODUL INSPIRACIE

Tento modul vyuZziva karty in§piracie, ktoré davaju kazdé-
mu hracovi jeho jedine¢nt vyhodu.

ZMENA PRIPRAVY HRY — PRE KAZDEHO HRACA

Skor nez si budete vyberat karty vzorov:
1. ZamieSajte vSetky karty in$piracie.
2. Kazdému hracovi rozdajte jednu.

3. Kazdy hrac vylozi svoju Kartu in§piracie pred —
seba na stol licom nahor.

FUNKCIE KARIET

- Ak nie je vyslovene uvede-
né inak, efekt svojej karty
ingpiracie mozete vyuzit
kedykolvek vo svojom tahu.

- Na niektorych kartach
in$piracie je uvedené, zZe ich
funkciu je mozné vyuzit ,raz
za kolo“¢i ,raz za hru“, Kartu
vyuzitelnt raz za kolo po pouzi-
ti natoc¢te o 90 stupiiov (naleza-
to), aby ste zndzornili, Ze uz bola
vyuzitda. Na Konci kola ju natocte
spat (nastojato). Kartu vyuzitel-
nua raz za hru po pouZiti otocte
licom nadol.
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MODUL KRISTALOVE SKLO

V tomto module mozete do okna vsadit kristalové sklo

reprezentované kristalovymi kockami. Maju samostat-

na farbu - mozu vo vasom okne susedit s kockou lubo-

volnej farby. Po¢as hry mozete jednu (a najviac jednu)

— ziskat splnenim podmienky uvedenej na dosticke krista-
lového skla. Rozsirenie obsahuje nové karty osobnych
uloh odkazujucich na vasu kristalova kocku.

ZMENA PRIPRAVY HRY — PRE VSETKYCH SPOLOCNE

— SKkor nez budete losovat karty naradia:

1. Vylosujte jednu dosticku kri§talového skla. Vylozte
juna stol licom nahor.

2. Hodte tolkymi kri$talovymi kockami, kolko je v dostic-
ke vyrezov, a do kazdého jednu kocku umiestnite.

3. VyloZte len 2 karty naradia namiesto 3.
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PRIEBEH HRY

+ Namiesto vyberu kocky z ponuky mozete zaplatit ze-
tonmi remeselnikov podla podmienok uvedenych
na dosticke Kkristalového skla, vziat z dosti¢ky jednu —
kristalovi kocku a umiestnit ju do svojho okna. Ak nie
je uvedené inak, mozete tak urobit kedykolvek vo svo-
jom tahu a nesmiete menit hodnotu kocky.

+ AKo uz bolo uvedené, vo svojom okne mozete mat len
jednu kristalov kocku. Pokial uz nejaku mate, nemo- —
zete si z dosticky vziat dalsiu.

- Ak nelezi na dosti¢ke kristalového skla ziadna kocka,
hodte novou Kkristalovou kockou (kockami) zo spolo¢ne;j
zasoby a znovu vyplite vSetKy vyrezy dosticky.
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KRISTALOVE KOCKY

Kristalové kocky maja niekolko §pecialnych vlastnosti,
Ktorymi sa liSia od Standardnych farebnych kociek:

« Mozete ich polozit vedla kociek lubovolnej farby (t. j. mo-

zu hranou susedit s kockou lubovolnej farby). Stale plati,
ze nesmu hranou susedit s kockou rovnakej hodnoty.

.

Mozete ich polozit na policko s lubovolnou farebnou
— podmienkou. Ak ukladate kristalovi kocku na polié-
Ko s ¢iselnou podmienkou, musite ju dodrzat.

- Poli¢ko s kristalovou kockou sa pochopitelne pocita
ako obsadené.
- Tieto Kocky spliiaji tlohy Pestrobarevné radky ¢i
—  sloupce, ako by mali dalsiu unikatnu farbu (napr. ria-
dok obsahujtci kristalovi kocku a $tyri dalsie standard-
né kocky roznych farieb sa pre ulohu Pestrobarevné
radky pocita ako splneny, za 6 VB). Farba kristalovej
kocky sa vSak nepocita ako ,zolikova“
farba pre ulohu Barevné diagonaly.

{l OSOBNE ULOHY TYRAJUCE
\ SA KRISTALOVYCH KOCIEK

Rarty osobnych uloh z tohto rozsi-
. renia odkazuju na vasu kristalova
WUt Kkocku, jej poziciu, susediace kocky
vo vasom okne atd. Je na vas, ¢i
L pouzijete len tieto karty osobnych
L uloh, alebo v kombindcii s dalsou
L osobnou tlohou zo zakladnej hry
\ (takze kazdy hra¢ ma 2 karty).
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ZMENA PRIPRAVY HRY — PRE KAZDEHO HRACA

1. ZamieSajte vSetky karty osobnych uloh tykajucich
sa Kkristalového skla (spoznate ich podla symbolu B8
v pravom spodnom rohu).

2. Jednu Kkartu licom nadol rozdajte kazdému hracovi.
Kazdy si moze svoju osobnu tlohu prezriet. AK si ze-
late hrat s dvoma osobnymi tilohami na hraca, dajte
kazdému hracovi aj jednu kartu osobnej alohy zo za-
kladnej hry.

3. Na konci hry si kazdy hrac¢ pripocita body za svoju
osobnu ulohu (¢i ulohy) ako zvycajne.

MODUL SUMERNOST k 1

Nové Kkarty spoloénych uloh moZete
primiesat k ostatnym Kkartdm spoloc-
nych uloh, ked pocas pripravy hry lo-
sujete tri platné pre tato partiu.

Boduju sa podobne ako ulohy zo zak-
ladnej hry.

Pozor:

Podmienky niektorych uloh
z tohto modulu odporuja
niektorym uloham zo zak-
ladnej hry. Neodporucame
sticasne v rovnakej partii po-
uzivat napr. Svisla rovnovaha
barev a Pestrobarevné sloupce,
alebo Zrcadlova soumérnost od-
stinii a Riiznorodé radky atd.
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: PRAVIDLA SOLOVE] HRY

Zmeny pravidiel pre solovu hru najdete na strankach
mindok.cz/passio.
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1| AUTORI HRY SLOVENSKY PREKLAD
Daryl Andrews A SADZBA
Adrian Adamescu Ondrej Pudmericky
.. VYVOJ HRY KOREKTURY
Ben Harkins Martina P. Barborikova

Peter Wocken Design LLC

HRAJEME @ SRDCEM

| Matt Paquette
B Vyhradni distributor
GRAFICKY DESIGN pro CR a SR:
Peter Wocken Design LLC
— Matt Paquette MINDOK;, s. r. 0.
Korunni 810/104
101 00 Praha 10
l @ mindok.cz
n [hry.mindok
| TESTOVANIE hry.mindok

Andreea Adamescu, Cristiana Salgau, Tony
Bolla, Tanya Andrews, Emily Tinawi-Har-
Kkins, Peter Yang, Gates Dowd, Evan Peder-
sen a ¢lenovia Game Artisans of Canada

a Saint Paul Board Game Group. Mnohokrat
___ dakujeme!

Zriedkavo sa stane, Ze v hre chyba niektord
cast herného materialu. V tom pripade

—— sa mozete obratit priamo na nas. Napiste | |
mail na info@mindok.cz alebo zavolajte F LO O D GAT E
na (+420) 737 279 588, my vam chybajuci

herny material ihned posleme.




