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OSSO

Opatstvi a starosta
Toto rozsireni nelze hrat samostatné — budete potiebovat
zikladni hru Carcassonne, do niz ho miizete zaclenit tiplné

nebo i jen cistecné. Toto rozsiieni miizete také libovolné
kombinovat se vSemi ostatnimi rozsirenimi hry Carcassonne.

+12 karticek krajiny (na rubu oznacenych symbolem (o, ) abyste je kdykoliv snadno

rozlisili)

« 6 karticek opatstvi

+ 6 dievénych figurek starostii ﬂ‘““

« 6 dievénych figurek vozii

* 6 drevenych figurek statkii

Nejprve rozdejte kazdému hrici po jedné karticce opatstvi (hraje-li méné hracii, zbylé nechte
v krabici).

Poté peclive zamichejte licem dolii nové karticky krajiny mezi karticky ze zakladni hry a jako
obvykle z nich vytvoite nékolik dobiracich sloupeckii.

Kazdy hrac dale obdrzi figurku staroesty, vozu a statku ve své barve a prida je k ostatnim
figurkam ve své zasobe (prebytecné figurky opet nechte v krabici).

Nové karticky se prikladaji k hernimu planu podle viech obvyklych pravidel zakladni hry.
PODROBNY POPIS NOVYCH KARTICEK
Na této karticce se nachdzeji dve oddelené (RIS Na této
Casti meésta. Cast mésta se Stitem diky 3 karticce se
mostu také sousedi s loukou dole, coz ma | SR | nachazeji

sviij vyznam pri vyhodnoceni sedlaki. ’ ¢ dve oddelené
Cdsti mésta.

) Cesta na této karticce neni prerusena. Zde cesta
Nahore cesta louku deéli, dole nikoliv. uprostred
I to ma velky vyznam pri vyhodnocovini ; louky konci.
sedlaka.




Zde se cesta dotyka Zde cesta nekonci,
mesta, takze deli ¢ ale mifi ven
louku na ti - \ 7 karticky ve vsech
oddelené casti. > tiech smeérech.

1. Prilozeni karticky

Cheete-li prilozit k hernimu pldnu své opatstvi,

nedobirdte si na zacatku tahu zadnou karticku. \'\] a...‘

Opatstvi je mozno prilozit jen na takové misto

pro karticku, keeré je jiz ze vsech ctyi stran v’ -/3

obklopeno jinymi kartickami - dojde tedy

k zaplnéni mezery.

Je lhostejné, jaky je na nich terén — opatstvi miize

navazovat na cokoli - louku, cestu

i mésto. Neni-li nikde na hernim planu zadna {

vhodna mezera k dispozici, neni mozné opatstvi

prilozit.

Hra konci az v okamziku, kdy je prilozena

posledni karticka a zdaroven zadny z hraci uz &2

nemiize nebo nechce prilozit ani své pripadne piiidad: Volné misto Jje ze viech ¢ty

dosud zbylé opatstvi. stran obklopeno kartickami, cerveny
hrdc tedy miize prilozit své opatstvi.

2, Umisteni figurky druzinika

Pro opatstvi plati stejna pravidla jako pro klaster. Miizete tedy na néj umistit figurku jako
mnicha.

L

3. Zapocitani bodii

Prilozenim opatstvi jsou tizemi (tj. cesty, mésta
apod.) na vsech ctyrech navazujicich stranach
z této strany uzaviena. Doslo-li k tplnému
uzavieni cest, klasterti nebo mest, dojde k jejich
vyhodnoceni podle obvyklych pravidel.
Samotné opatstvi se vyhodnocuje shodne jako
klaster.

Pitklad: Prilozenim opatstvi cerveného hrice
Jje uzaviena a vyhodnocena cesta obsazend
figurkou modrého hrdce, ktery ziskd 3 body.




WSTARDSTA o MRS o SETUNE-
2, Umisténi figurky starosty

Figurku starosty miizete umistit na herni plin do mesta misto rytite. Ve mesté nesmi byt
v takovém okamziku zadna jind figurka hrace (ani druzinik, ani starosta - plati tedy
obvykld pravidla pro umisteni figurek, neutrdlnich figur jako napf. vily z 3. rozsireni
LPrincezna a drak” se to netyka).

L

3. Zapocitani bodi

Pii vyhodnocovani mesta ma starosta silu odpovidajici poctu Stitii ve meste - za kazdy

stitsilu 1.

Jsou-li v okamziku vyhodnoceni ve meste dali figurky, je jejich sila nasledujici:

« Rytii (obycejny druzinik) ma silu 1.

» Velka figurka (z 1. rozsiteni) ma silu 2.

» Sila starosty je dina souctem Stitii ve méste, jak je uvedeno vyse. Neni-li ve meste
zadny stit, je sila starosty 0.

Pii vyhodnoceni se secte sila viech figurek prislusnych hracii. Body za uzaviené mesto

dostane hrac, jehoz celkov sila figurek je nejvyssi, v pripade shody obdrzi body vsichni

prislusni hraci (vse dle obvyklych pravidel). Na mnozstvi pridélovanych bodii za mésto

nemd starosta zadny vliv. Po vyhodnoceni se

starosta jako ostatni figurky vraci do zasoby

prislusného hrace.

Priklad: Starosta cerveného
hrice ma silu 3 (ve meéste jsou
3 stity), figurky modvrého hrice
maji dohromady silu 2.
Cerveny hrdc ziskd 20 bodi,
modry neziskd nic.

Je-li vyhodnocovino mesto, v némz stoji pouze starosta, ale neni v ném zadny 3tit, je sila

starosty pordd 0 a prislusny hrac zadné body neziska.

FSTATER R~ T | B

Statek muizete umistit na herni plan misto své figurky. Je mozné ho umistit jen na misto
dotyku ctyr karticek, pricemz na vsech musi byt v miste dotyku pouze louka.

Stéle plati, ze jedna ze Ctyr karticek v miste dotyku musi byt prilozena v prave probihajicim
tahu, jinam nelze statek umistit.

Je Thostejné, zda se na dané louce nachazeji sedlci, ale jiny statek se na ni nachazet nesmi.
Statek ziistava na hernim planu stat az do konce hry.




Priklad: Na viech
kartickdch je v miste dotyku
jen louka, cerveny hrac sem
smi statek postavit.

Na spodnich kartickdch

Jje v miste dotyku cdst
mésta, sem cerveny statek
postavit nesmi.

VYHODNOCENI SEDLAKU PRI POSTAVENI STATKU (i3
Jsou-li na louce, kam byl postaven statek, néjaci sedlaci :
(Ihostejno, komu patii), dojde hned k vyhodnoceni dané
louky jako na konci hry. Hra¢ nebo hraci s nejvetsim
poctem sedlakii na louce dostanou po 3 bodech za kazdé
uzaviené mesto na vyhodnocované louce.

Figurky sedldkii se poté vrati do zasoby prislusnych hract.

Piiklad: Cerveny umisti sviij
statek podle obrdzku. Modry ziskd
6 bodii (po tiech za obé uzaviend
meésta na louce) a vezme si svou
figurku sedldka zper.

VYHODNOCENI SEDLAKU PRI SPOJENI LOUKY

Na louku, kde je statek, neni dovoleno umistit zidného nového sedlika. Miize se vsak
stat, ze prilozenim nové karticky dojde k pripojeni louky, na které se jiz nejaci sedlaci
nachazeji. V takové situaci se eventualne nejprve umisti figurka na novou, prave prilozenou
karticku (pokud to je v souladu s pravidly mozné), vyhodnoti se pripadné uzaviena tizemi
a poté dojde k vyhodnoceni pripojenych sedlakii. Postupuje se
podobneé jako pii obvyklém vyhodnocovini luk, oviem za
kazdé sousedici uzaviené mesto se prideluje jen 1 bod misto
3. V&ichni pripojeni sedldci se po vyhodnoceni louky takeé vrati
do zasoby prislusnych hraci.
VYHODNOCENI STATKU NA
Priklad: Prilozenim zvyraznéné
karticky doslo k pripojeni obou
sedldkii k louce se statkem.
Cerveny i modry hric ziskaji
kazdy 2 body za dve sousedict
uzaviend mesta a vezmou

si své figurky sedldkii zpet.




KONCI HRY
Za kazdé uzaviené mesto na louce se statkem ziska piislusny hrac 4 body.
Je-li na louce statkii vice, ziskaji body vsichni piislusni hraci.

TR R e e, I

Viiz je mozné umistit na herni plan misto vlastni figurky za dodrzeni vsech obvyklych
pravidel, oviem pouze na cestu, mésto, klaster nebo opatstvi. Na louku viiz umistit nelze.

vyhodnoceni a zapoci

Pii vyhodnocovani cesty, mesta, klastera i opatstvi se pocita viiz jako bezna figurka
druzinika.

Poté je mozné si viiz vzit zpét do své zasoby, nebo (na rozdil od druzinika) je mozné ho
piremistit na sousedni neuzavienou a neobsazenou cestu, mesto, klaster ¢i opatstvi.
Sousedni tizemi je takové, které se nachdzi na téze karticce nebo na karticce sousedici
vodorovng, svisle nebo tihlopricne, a opet plati vsechna vseobecnd pravidla pro umistovani
figurek. Pokud neni zadné vhodné sousedni tizemi k dispozici (tj. nesmi byt uzaviené ani
obsazené), musi si prislusny hrac vzit sviij viiz zpet do své zasoby. Tyka-li se vyhodnoceni
vice vozil, rozhoduje se o premisteéni vozu nejprve hrac na tahu, ostatni nasleduji po smeru
hodinovych rucicek.

Piiklad:
Cerveny ziskd 6
bodii za uzaviené
mésto. Poté miize
viiz premistit na
klaster nebo cestu
vpravo dole. Cesta
vlevo nahofe uz je
= uzaviend a mesto
o f -

Piiklad: vlevo dole je

Cerveny ziskd 3 body za ey obsazeno modrou

uzavienou cestu. Poté miize 3 figurkou.

viiz premistit na kldster nebo

na mesto dole.




Piehled kombinace pravidel jednotlivych variant hry

Tento prehled slouzi jen jako reference pro ujasnéni. Nehrajete-li s piislusnymi
rozsirenimi, muizete ho ignorovat.

2. rozsiteni: Pii vyhodnoceni sedlikii pomoci statku dostanete rovnéz o 1 bod navic
za kazdé uzaviené mesto na dané louce, pokud na ni mate vetsinu sedldk
s prasatkem. Prasatko miizete ke svému sedlaku priraditi v tahu, v nemz piilozite
karticku, ktera sedlaka piipoji k louce se statkem. V takovém pripadeé dostanete
2 body za sedlaka s prasitkem za kazdé uzaviené mesto na dané louce (pro
nazornost piedpoklidame, ze na piipojené louce zadné dalsi figurky nejsou)

a sedldka i prasatko si vezmete zpet do své zdsoby.

3. rozsiieni: Drak statek nezere, vilu nelze piiradit ke statku. P¥i nasazeni statku
na herni plan nelze vyuzit tajné chodby.

4. rozsiteni: Statek nelze pomoci funkce véze zajmout a nelze ho postavit na dil
veze.

6. rozsiieni: Pti vyhodnoceni sedldkii pomoci statku je mozné pridat i druziniky
2 Trziste mésta Carcassonne. Za sedlaky ziskdte body jako obvykle, poté si je
vezmete do své zisoby. Pokud umistite na herni plin statek a pri pripadném
vyhodnocovéni neziskate zidné body, miizete umistit jednoho druzinika do
mesta Carcassonne.

Stado prasatek (rozsiteni ,Reka 11*) neptinasi zidné dodatecné body za statek,
ale za sedlaky na louce ano.

8. rozsiteni: Hrad piinasi za statek a sedlaky vyhodnocované pi postaveni statku
o 1 bod vice nez uzaviené mesto.

3. rozsiieni: Pri umisteni obou figurek Ize vyuzit tajné chodby, ale pouze na tizemi,
kam je Ize v souladu s pravidly umistit.

4. rozsiteni: Obe figurky Ize zajmout pomoci funkce veze, starostu ani viiz nelze
postavit na dil veze.

6. rozsiteni: Obe figurky Ize umistit do meésta Carcassonne, ale jen omezene -
starostu jen do Zamku, viiz do jakékoli ctvrti s vyjimkou Trziste.

8. rozsiieni: Obe figurky Ize umistit na hrad. Pri vyhodnoceni ale za starostu zadné
body neziskate, protoze hrad nema zadny symbol $titu.
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