OVLADNETE SVET V NEROLIRA MiNUTAChH!

Toto je nejkratsi existujici prevahovd a dobyvatelskd stolni hra. Pripravite ji za minutu
a dohrand je vetsinou do ctvrt hodiny. Jesté nikdy v historii nedobyl nikdo svet rychleji!

Herni material

* 5 sad hracich kament v barvach hracg, kazda obsahujici 14 armad (kosticek) a 3 mésta (disky)
* oboustranny herni plan

* 42 karet

* 44 minci

* 10 Zetoni zboZi

e pravidla hry

Prehled hry

Herni plan predstavuje mapu svéta se ctyimi 'Jjﬂ_ﬁ]ﬁlﬂ':‘ T ey
svétadily, kde se hraci snazi ovladnout jednotlivé : [ ﬂ
regiony a celé kontinenty promyslenym pohybem
svych armad a stavbou mést. Kromé toho
ziskavaji cenné zbozi. Komu se podari ziskat
nejvice bodt, zvitézi.

startovni region



Priprava hry

1. Umistéte herni plan na stiil zvolenou stranou nahoru.

2. Hrajete-li hru v mensim poc¢tu hraci nez 5, vyiad'te z balicku vSech pét karet, které maji v pravém hornim rohu
malou ¢islici 5 (hned pod svitkem s vyobrazenym zbozim). Karty zamichejte, utvoite z nich dopliovaci balicek
a poloZte jej licem doli vedle herniho planu. Vezmeéte z balicku 6 hornich karet a vylozte je licem nahoru
k hornimu okraji herniho planu.

3. Kazdy hrac si vezme sadu hracich kameni ve své barvé - 14 armad (kosticky) a 3 mésta (disky) a umisti 3 své
armady do startovniho regionu na hernim planu oznaceného kresbou mésta.

4. Utvorte vSeobecnou zasobu minci pobliz herniho planu. Z ni si kazdy hrac¢ vezme po 8 mincich pti hie v péti
hracich, po 9 pri hie ve ¢tyrech, po 11 ve tfech a po 14 pii hi‘e ve dvou hracich.

Nyni jste ptipraveni zacit hrat.

Priibéh hry

1. Nejprve se drazbou urci, kdo bude zacinat. Kazdy tajné vezme do ruky zvoleny pocet svych minci a pridrzi je
v seviené pésti nad hernim planem. Jsou-li vSichni pfipraveni, soucasné oteviete dlanl a ukaZte si své nabidky.
Kdo nabidl minci nejvice, zaplati je do banku a bude zacinajicim hracem. Ostatni hraci si své mince ponechaji,
hra bude pokracovat od zacinajictho hrace ve sméru hodinovych rucicek. V ptipadé, Ze nejvyssi mnoZstvi

nabidlo vice hraci, za¢ina (a mince zaplati pouze) nejmladsi z nich, stejné tak za¢ind nejmladsi, pokud vSichni
nabidli 0 minci. Toto je jedina drazba v celé hre.

2. Nyni zacina vlastni hra, hrac na tahu si vybere jednu z vylozenych karet a polozZi ji pred sebe na stiil licem
nahoru. Za kartu zaplati predepsanou cenu do banku. Cena je dana pozici
karty v radé a je vyznacena pii hornim okraji herniho planu. Prvni karta
v fadeé zleva stoji 0 minci, druha a teti po 1 minci, ¢tvrta a pata po 2 mincich
a Sesta stoji 3 mince. Zvoli-1i tedy napriklad hrac na tahu treti kartu zleva,
zaplati do banku 1 minci. Karta prinasi hraci urcité zbozi (vyobrazené v horni
Casti karty) a umoznuje provedeni jedné akce. Akci hrac provede hned. Akce

hraciim umoznuji rozvijet svou risi a ziskavat vliv na hernim planu. MoZnosti
akci jsou nasledujici:

a. Umistit na herni plan nové armady - na karté je vZdy vyznaceno,
kolik novych armad smi hra¢ umistit na herni plan. Armady lze
umistovat jen do startovniho regionu, nebo do regionu, kde ma hrac
vlastni mésto. Nenf nutné umistit vS§echny armady do téhoZ regionu.




b. Piresunout armady - na karté je vyznaceno, kolik manévri
pohybu mizZete provést. Vyobrazeny piiklad uvadi tii armady,
coZ znamen3, Ze miZete jednu armadu piesunout tiikrat, tii
rizné armady presunout kazdou jednou, nebo jednu armadu
presunout jednou a jednu presunout dvakrat. Presunout
armadu znamena premistit ji do sousedniho suchozemského
regionu - pfes mofe ji presunovat timto typem pohybu nelze.

c. Piresunout armady i s pripadnym piesunem pi‘es moie
- tento typ akce vAm umoziiuje stejny pohyb jako podle
predchoziho odstavce, ale navic miZete armady presunovat
i pres mote po teckovanych cCarach, jako by spolu regiony
spojené ¢arou sousedily.

d. Postavit mésto - tento typ akce vam umoziuje postavit mésto
v kterémkoliv regionu, kde mate svou armadu. V regionu mize
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stat libovolny pocet mést libovolného poctu hraca.

e. Znicit armadu - tento typ akce vim umoznuje odstranit
z herniho planu libovolnou armadu libovolného hrace.

f. Vice akci na jedné karté - nékteré karty uvadéji dve akce. Je-li
mezi nimi symbol ,+“, mlZete provést obé dvé, je-li mezi nimi
symbol ,,/“, musite si vybrat jednu z nich.

Pozndmka: hrdc na tahu se smi rozhodnout, Ze neprovede akci
Zddnou.

Poté, co si hrac na tahu vybral kartu a provedl akci, prisuiite zbylé
vyloZené karty smérem doleva a na pozici uplné vpravo vyloZzte
novou kartu. Na radeé je dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek.




Konec hry

Hra kondi, jakmile kazdy hra¢ provedl predepsany pocet akci v zavislosti na po¢tu hraca podle nasledujici tabulky (pocet

provedenych akci miiZete sledovat podle toho, kolik zahranych karet mate ptred sebou na stole): {Q
2 hrd¢i 13 provedenych akci \ ; J
3 hrac¢i 10 provedenych akci N

4 hrdci 8 provedenych akct
5 hrdcd 7 provedenych akct

Na zavér hracdi sectou vitézné body, jichZ se jim podatilo dosahnout.

Ovladani regionu: Kazdy hrac ziskava po 1 vitézném bodu za kazdy region, ktery ovlada. Hra¢
ovlada region tehdy, jestlize v ném ma nejvétsi pocet armad ze vSech hraci (mésto se pocita jako
jedna armada). V pripadé shody neovlada region nikdo.

Ovladani kontinentu: Kazdy hrac ziska po 1 vitézném bodu za cely kontinent, ktery ovlada.
Hrac ovlada kontinent, pokud v ném ovlada nejvice regionti ze vsech hraci. V pripadé shody opét
neovlada kontinent nikdo.

Zbozi: Hraci obdrzi vitézné body za zbozi, které se jim podarilo nashromazdit. Na kazdé karté uprostied je vyznaceno, za kolik
totoznych karet prislusného zbozi (uvedeno cislem) je kolik vitéznych bodt (uvedeno symboly). Naptiklad za krystaly je za

1 kartu jeden bod, za 2 karty dva body, za 3 Karty t¥i body a za 4 karty pét bodii. Zolikové karty lze priloZit k jakémukoliv typu
zbozi, které hrac jiz vlastni, a zvysit tak pocet karet tohoto zboZi - jedna zZolikova karta nahrazuje jednu kartu zvoleného zboZi.

Hrag, ktery dosahl nejvyssiho souctu vitéznych bodl ziskanych za ovladani regiond, kontinentt a ziskaného zbozi, vybudoval

nejmocnéjsi isi a stava se vitézem hry! V pripadé shody vitézi hrac, jemuz zbylo nejvice minci, trva-li shoda, vitézi hrac, ktery
ma na hernim planu vice armad. Trva-li stale jesté shoda, vitézi hra¢ ovladajici celkem vice regionti.

Dalsi varianty hry

Plna hra: Chcete-li si zahrat déle, hrajte na tti partie. Vitézem je pak hrac, ktery dosahl nejvyssiho souctu vitéznych bodi ze
vSech ti{ partii.
Zetony zbozi: V ramci piipravy hry nahodné rozmistéte do kazdého regionu ozna¢eného trojiihelnikem po jednom Zetonu

zbozi licem nahoru. Hrac, ktery na konci hry takovy region ovladne, tento Zeton ziska a smi ho pripocist ke svym kartam zbozi
prislusného typu (co Zeton, to dalsi karta).

Pozndmka: Ve vyjimecnych pripadech se miiZe stdt, Ze hrdc nasbird vice zboZi, neZ je maximdlIni hodnota uvedend na karté.
V takovém pripadeé ziskd pouze maximdlni bodovou hodnotu uvedenou na karté. Tedy napr. za 5 krystalti pét bodii.

Varianta uvodni drazby: V pripadé shody v ivodni drazbé o moznost byt zacinajicim hra¢em muzZete misto toho, aby zacinal
nejmladsi hra¢, urcit zacinajiciho hrace hodem kostkou.
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