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Za prisné hlidanymi bezpecnostnimi dvefmi laboratofe zdvodi védci s Casem, zpracovavaji vzorky mikrobii a testuji éky, které maji
zachrdnit lidstvo. Zpestrete si hru zbrusu novym scéndrem Laborator; novymi rolemi, kartami uddlosti, kartami epidemii pro scénd s
Virulentni kmen ¢i novou variantou scéndre Mutace. Toto rozsifeni pfindsi i moZnost zahrdt si hru v sélovém reZimu nebo v reZzimu
. . soupeficich tym.
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V3echny karty z tohoto rozsiteni jsou oznaceny
timto symbolem, abyste je mohli snadno rozeznat
od karet zakladni hry ci rozsiteni Nové hrozby.

e _.___ — —_..-'..'.

= - = -"-l.l'



V0D S

Toto rozitent pfindsi 4 nové role, 3 nové hraci karty udalosti, 2 nové verze scéndfi Nové rezimy:
zrozsifeni Nové hrozby, novy scéndf Laboratof a dva nové rezimy hry — sélovou hru

B o Soélova hra — na viechno jste sami (s malou pomoci (DC (Center for Disease

Control) — Strediska pro boj s nakazlivymi nemocemi);
Do[)orucu!ervne van?, atz)v/ste nerrvevvyzk(?usltéll nove rolveia novia k;irty R  Tymova hra — v boji s nemocemi soutézi nékolik soupeficich tymd.
v zakladni hfe. Poté miizete vyzkou3et scéndf Laboratof ¢i nové rezimy.
Teprve poté doporucujeme kombinaci se scénafi z rozsireni Nové hrozby nebo nové

o Scénar Laborator — budete odebirat vzorky a zpracovavat je, abyste mohli alternativy jeho scénaf Virulentni kmen a Mutace,

vyvinout potebné Iéky.

NOVE ROLE A KARTY UDALOSTI I

Nové role Podrobné vysvétleni textii jednotlivych novych karet udalosti
Predtim nez hra¢iim v ramai piipravy hry karty roli rozdéte, zamichejte mezi né Karty udalosti leZici ped hraci na stole slouzi jen jako upominka. Nepocitaji se do
4nové karty. Jejich popis najdete na str. 8. limitu karet v ruce a nejsou dosud v odklddacim balicku (hrac v roli analytika si je
Karty roli epidemiolog a vyzkumnik upravené pro scéndr Laboratof nemiize brdt).
se pouzijijen v tomto scéndri. Zpiisnéna hygiena

Efekt této karty pdsobi jen na kosticky odstranéné z herniho planu v rdmci akce Iéceni
Nové udalosti nemocnych. Netyka se kosticek odstranénych jinak, napf. zvIastni schopnosti speciali-
R L L Ly e e T L s sty na dekontaminaci, operativce, pisobenim efektd jinjch karet udalosti apod.

2 karty na kazdého hrace, ktery se tcastni hry. Tyto karty zamichejte do balicku Uzaviena infekéni zéna

hracich karet, zbylé karty vyfadte ze hry (aniz byste se na né divali). Tento postup je Jako viechny ostatni karty udalosti, ani tuto nelze hrdt po dobréni/otocent karty z ba-
stejny jako v rozsifeni Nové hrozby. Karty udalosti se hrajijako obvykle. licku, dfive nez dojde k jejimu vyhodnoceni. Lze i hrét jen pied otocenim karty, nebo
aZ po jejim vyhodnoceni — je tfeba planovat doptedu. Pandemie vypukne jako obvykle,
nedojde v3ak k fetézovému Siteni pandemie do sousednich mést po dobu 1 kola.

Priillom ve vyvoji léku
Ve scénafi Mutace musi i ve snizeném poctu karet mést potrebnych pro vyvinuti léku

leZet alesponi v jednom z danych mést (v upraveném scénafi Mutace — Celosvétovd
panika ve dvou) alespon 1 fialova kosticka.

Scéndf Virulentni kmen rozsifeni Nové hrozby miiZete upravit takto: v rdmdi A EPIDEMIE A EPIDENIE
piipravy hry zamichejte mezi karty epidemii urcené pro tento scénar i dvé nové
karty z rozsiteni Laboratof. Déle postupujte podle obvyklych pravidel scéndie
Virulentni kmen, v3echna zlistavaji platna beze zmény.

SCENAR MUTACE — CELOSVETOVA PANIKA I

Scéndf Mutace rozsiteni Nové hrozby miizete upravit takto:

Priibéh hry
Ptiprava hry o Je-li ve fazi Sieni infekce z dopliiovaciho balicku karet infekce otocena karta Mutace,
Zasobu kosticek fialové nemoci zvyste na 24. Obé piivodni karty infekce Mutace do mésta podle spodni karty z balicku umistéte 2 fialové kosticky misto 1.

nahradte novymi s cervenym nadpisem  rozsitent Laborator. o V rdmdi akce vyvinuti Iéku musi mezi odlozenymi kartami byt 2 karty mést (misto 1),

V rami kroku 3 pFipravy hry — tivodni rozsiteni nakazy polozte do mésta ve kterych se nachdzi alespofi po jedné fialové kosticce.
odpovidajiciho prvni otocené karté infekce kromé 3 kosticek nemoci dané barvy
i 1fialovou kosticku. Do mésta odpovidajiciho ctvrté otocené karté polozte kromé

Kombinujete-li tento upraveny scéndr Mutace — Celosvétovd panika se scéndrem

2 obvyklych kosticek i 2 fialové kosticky a do mésta odpovidajiciho sedmé otocené w";(’;":;" k't'e',';( m"zebyt, nove'vzr "’,el':t"m,’ kmf;',':m'ﬁ“,’o;“ "e,':“‘ jf"' tol'{:";"f‘,’
karté polozte kromé 1 obvyklé kosticky jesté 3 fialové kosticky. pakao “te‘"‘f ar tf""“V"POtfe nd !’W’"utll LT at’nj’estu’, eledi
alespon 1 fialovd kosticka. Karta epidemie Skryté loZisko ndkazy nemd Zddny efekt a pri
Vtomto scéndizacind hras celkem 24 kostickami nemocina hernim pldnu (z toho je vyhodnocovdni karty epidemie Vyssi stuperi ndkazy se pihlizi ke kartdm infekce Mutace.

6 fialovych) av odhazovacim balicku karet infekce je 11 karet — 9 karet otocenych v ramci
tivodniho rozsiteni ndkazy a obé nové karty infekce Mutace s cervenym nadpisem.
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SCENAR LABORATOR NN .

Hlavni zménou v tomto scéndfi je, Ze akce vyvinuti Iéku probiha zcela jinak nez doposud. Nejprve je nutné odebrat vzorky mikrobd,
zpracovat je v laboratori, identifikovat molekularni strukturu bakterif (Ci vird, chcete-li), urcit jejich kmen a lék naleZité otestovat. .
Teprve poté je mozno pfikrocit k provedeni samotné akce vyvinuti Iéku.

Tento scéndf Ize kombinovat se vSemi ostatnimi scénafi a rezimy hry s jedinou vyjimkou — hrou v tymovém rezimu.
Plati vSechna pravidla zakladni hry, s vyjimkami popsanymi nize.

Popis herniho planu Laborator Popis karty struktury

z6na zpracovdnivzorkii centrifuga

polepro kartu struktury

polepro
nasbirané vzorky

policko
prolahvicku

policka pro kosticky nemoci

separdtor kultivace pole karty pro pritazeni lahvicky

Priprava hry
Hru pfipravte jako obvykle. Navic provedte nasledujici kroky:

o Vedle hlavniho herniho planu pripravte i herni plan Laborator. Chcete-li, miizete na
kruhova pole zény zpracovani vzork( poloZit Petriho misky z rozsiteni Nové hrozby.

o Zamichejte karty struktury a vytvorte z nich balicek licem dold pobliz herniho planu
Laboratof. Vrchni kartu otocte a vylozte ji na pole pro kartu struktury vyvojové linky 1.
Vedle balicku nechte misto pro odhazovaci balicek téchto karet.

o Zetony |ékii nechte v krabici a nahradte je lahvickami z tohoto rozsiteni (symbol
,Nymyceno” je vyznacen na dné).

Lahvicku fialového léku poutZijte jen pri kombinaci se scéndrem
Mutace nebo Terorista.

o Kazdému hrai piidélte jednu prehledovou kartu Laboratof.

o Kartu role operativec v tomto scénafi nechte v krabici a v pfipadé karet roli
epidemiolog a vyzkumnik pouZijte jejich upravené verze z tohoto rozsireni.

2Zvldstni schopnosti operativce i vyzkumnika ziistdvaji beze zmény, jen maji navic
dalsi schopnost vyuZitelnou prdvé ve scéndri Laborator.
2Zvldstni schopnost pro scéndr Laborator mdi role znalec mistnich poméri.

Priibéh hry

Hra¢i se stfidaji na tazich jako obvykle. Na vybér maji nékteré nové akce a nékteré akce
plivodni maji mirné odliSny pribéh, jak se dozvite dale. Akce, které zde uvedeny nejsou,
se neméni.

V3echny laboratorni akce mlize provadét pouze hrdc, jehoz figurka stoji ve mésté
s (libovolnou) vyzkumnou stanici.




i LABORATORNI AKCE

. Zpracovani vzorkii

@-).'1’ V rdmdi této akce prresurite v3echny kosticky z jednoho libovolného pole zony zpracovani
vzork( (€i Petriho misky) déle ve sméru jedné z néj vedouci Sipky pribéhu zpracovani.
Symbol na pouZité Sipce udéva, jaké kosticky Ize z vychoziho pole presunout na cilové pole,
prebytecné kosticky musite vratit do obecné zasoby. Na kosticky na cilovém poli jiZ leZici se
pritom nebere Zadny ohled.

o Kosticky z pole nashiranyich vzorki (jak se sem dostanou, se dozvite déle) miizete presunout
bud'do centrifugy (vSechny kosticky museji byt stejné barvy), nebo do separatoru (sem zase
smite v rdmci jednoho presunu presunout maximélné po jedné kosticce kazdé barvy).

o Kosticky (vSechny bez ohledu na barvu) z centrifugy nebo ze separétoru presurite na
kultivaci, pricemz jejich pocet zdvojnasobite doplnénim stejnych kosticek z obecné zasoby.

Pokud v obecné zasobé neni dost kosticek, abyste mohli doplnit kosticky na

R et onebihor AT Priklad: Na hornim poli pro nasbirané vzorky lezi dvé modré kosticky

o Kosticky z centrifugy, kultivace nebo separétoru presurite na jednu z vylozenych karet ajedna cervend. V ramci jedné akce zpracovdni vzorkii miZete bud Cervenou
struktury — na kazdé jeji policko pro kosticky patfi jedna kosticka urcité pozadované kosticku, nebo obé modré kosticky presunout do centrifugy a zbylé vrdtit
barvy. Podminkou je, Ze zvolené karté struktury uz musi byt piifazena lahvicka (viz dale). ~ dozdsoby, nebo piesunete jednu cervenou a jednu modrou kosticku do
Pfifazend lahvicka také udava, jakou barvu maji mit kosticky na Sedych polickach separdtoru a do zdsoby vrdtite prebyvajici modrou Kosticku.

karty struktury. Policka v barvé nemoci, ktera byla jiz vymycena, mohou byt obsazena
libovolnymi kostickami. Kosticky, které pfi pfesunu na kartu struktury nemlzete umistit,
vratte do obecné zdsoby.

Dalsi priklad: V separdtoru jsou dvé cerné kosticky a jedna Zlutd. V rdmci
jedné akce zpracovdni vzork miZete vechny tyto kosticky premistit na
kultivaci, kam zdroven ze zdsoby priddte dalsi jednu Zlutou a dvé cerné
kosticky (CimZ pocet kosticek ze separdtoru zdvojndsobite).

Identifikace molekularni struktury
g\" Otocte vrchni kartu z balicku karet struktury, a bud'ji umistéte na jedno z poli pro kartu

struktury (volné, ¢imz oteviete druhou vyvojovou linku, nebo obsazené jinou kartou struktury, Pl L A e e e i

pak postupuijte podle popisu nize), nebo ji odhodte. Pocet otevienych vyvojovyich linek viak a povyvinutiléku vzdy smite novou linku oteviit zdarma. Touto
nesmi byt v Zadném Casovém okamziku vétii nez dvé ani prekrocit pocet vyzkumnych stanic akeitak miiZete otevrit druhou linku (stoji-li na hlavnim hernim
pravé se nachdzejicich na hlavnim hernim planu. pldnu alespon dvé vyzkumné stanice) nebo nalézt vhodnéjsi
Pokud kartu struktury vykladate na pole jiz obsazené kartou starsi, které jiz byla pfifazena kartu struktury.

lahvicka (viz nize), pak je-li to mozné, mlizete lahvicku i vSechny pouZitelné kosticky
presunout ze staré karty na novou. Prebytecné kosticky vratte do obecné zdsoby. Pokud
vak lahvicka Iéku na staré karté struktury neni pro novou kartu pouZitelnd, vratte lahvicku
i pfipadnou kartu vylozenou pfi testovani Iéku z planu Laborator odlozte do odkladaciho
balicku. Nahrazovanou kartu struktury v kazdém pfipadé odhodte na piislusny odhazovaci
balicek. Dojde-li balicek karet struktury, vytvorte novy zamichanim balicku odhazovaciho.

= Urceni kmene bakterii - pfifazeni lahvicky
ﬂ Policko pro lahvicku na karté struktury udava, jakou lahvicku je na ni mozné v rdmci této akce

polozit. lyberte si jednu z otevienych vyvojovych linek, kde neni dosud prifazena lahvicka, V kombinadse scéndiit Terork P
vylozte z ruky hraci kartu mésta v barvé odpovidajici policku pro lahvicku na zvolené karté i

struktury (nékteré karty jsou pouzitelné jen pro jedinou lahvicku, nékteré pro dvé a nékteré fialové barvy "dp"""d"f!’y"’z’e”‘ihm,"l k‘”ﬁt‘”"é‘t"' vnemslezi
pro lahvicky viech 5 barev), hraci kartu polozte na pole karty pro pfifazeni lahvicky a na kartu alesporijednafialova kosticka).
struktury umistéte odpovidajici lahvicku léku.

Pripominame, Ze dokud karté neni pfifazena lahvicka, neni mozné na kartu struktury

| B umistovat Zadné kosticky.
| l.'-!j"f W
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Testovani léku
>4 Vylozte z ruky kartu mésta v barvé pfifazené lahvicky u zvolené vyvojové linky a vylozte Vupraveném scéndiMutace — Celosvétovd panikaztohoto rozsiveni o
jina pole testovani Iéku. Podminkou je, Ze na karté struktury na této lince uZ leZi alespori Ize pro testovdniléku fialové barvy pousit jen hraci kartu takového
1,|.(?Sﬁfk?|(r;]ernts‘ b)’/’,[ téiei ba.rvy,).I 'P?(té oslstrartlge j}fdnlfhkostliléku nechi v zarvs , mésta, vném lei alespori jedna fialovd kosticka.
E;lsrg;ene ahvicky u této vyvojove linky z hlavniho herniho planu a vratte ji do obecné Kosticka, kterou v rdmcitéto akce odstranite, viak miiZe bytjind.
V- Ve standardnim scéndri Mutace a scéndri Terorista muiZete pri

testovdniléku pouZit jakoukoli kartu mésta.

UPRAVENE OSTATNI AKCE

B Stavba vyzkumné stanice
.’ Po postaveni vyzkumné stanice miizete hned navic provést jednu libovolnou laboratorni
akci zdarma (bez vyuZiti akce).

Pokud ve scéndri Terorista poklesne pocet vyzkumnyich stanic
na hernim pldnu v diisledku Sabotdze pod pocet otevrenych
vyvojovych linek na hernim pldnu Laborator, hrdcv roli teroristy

Jednu libovolnou laboratorni akci naviczdarma miizete provést, i kdyZ zvolijednu zlinek a uzavieji - kosticky z karty struktury vrdti
vyizkumnou stanici postavite pomoci uddlosti Viddni grant, a to i tehdy, pokud do zdsoby a vsechny karty odhodi, resp. odlozi,

vase figurka zrovna nenive mésté s Zddnou vyzkumnou stanici.

S Léceni nemocnych 1 Kosticky odstranéné z herniho pldnu jinym zptisobem,

. N Provadite-Ii tuto akci, miizete jednu kosticku nemoci pravé odstranénou z hlavniho nap: vyugitim zvidstni schopnosti urité role ¢ prisobenim karty
herniho planu poloZit na libovolné z obou poli pro nasbirané vzorky misto vraceni do uddlosti, na pole pro nasbirané vzorky umistit nesmite.
vSeobecné zasoby.

— Vyvinuti léku i Ve scéndrich Mutace a Terorista je mozné odlozit karty

D Tuto akci Ize provést teprve tehdy, je-li laboratorni vyjvoj Iéku v nékteré vyvojové lince vlibovolné kombinaci barev avZddném z dotcenych mést
ukonden. To znamend, Ze v3echna policka pro kosticky na prislusné karté struktury jsou \ nemusijileZet fialové kosticky.

zapInéna kostickami, je piifazena lahvicka a probéhlo testovani léku. Jednotlivé akce pfi
vyvoji léku v laboratofi Ize provadét v libovolném poradi, pokud jsou vzdy pro danou akci
splnény pfislusné podminky.

Vsechny zmény poctu karet nutnych k vyvinutiléku se v tomto
scéndrivztahuji k poctu 3, nikoliv 5. Napriklad védci tedy staci'v rdmci
Pro vlastni Vy‘,'inffi Iéku’ plati.\fEechna o’bvyklﬁ' pravidvlfa, ien pof’et karet mést stejné akcevyvinutiléku odloitjen 2 potiebné karty.
barvy (v barvé piirazené lahvicky), které musite odlozit, je 3 (misto 5).

Po dokondeni akce vyvinutiléku presurite lahvicku na panel Iékdi na hlavnim hernim plénu,
hraci karty z vyvojové linky odlozte do odklddaciho balicku, kosticky z karty struktury vratte do
zasoby, kartu struktury odhodte a danou linku znovu otevite vyloZenim nové karty struktury. i Pokud hra skonéi dobrdnim balicku hracich karet. ale za celou dobu
hry se na hernim pldnu neobjevila ani jedna kosticka urcité barvy
KO N E c H RY (ani vrdmci pripravy hry, aniv priibéhu hry samotné), avy jste
Hra koni za stejnych podminek jako zakladni hra. uispésnévyvinulilék na vsechny ostatninemodi,

e N o N . ’ e kondi hra vitézstvim hrdcii (v tomto scéndfi totiz na rozdil od zdkladni
Stratfeg/cky tip: Je:ll ve l,)rf jf’n,maly pocet kosticek urcité barvy, doporucujeme vdm, abyste jimi hry ijinjchscéndFi potfebujete minimdingjednu kostidu nemoci,
neplytvali na vyvijeni Iéki jinych barev. abystenani mohlivyvinout ék)

\
SHRNUTI NEJDULEZITEJSICH PRAVIDEL

o Laboratorni akce mlize provadét pouze hra¢, jehoz figurka stoji ve mésté o Testovani |éku nelze provést, dokud na pfislusné karté struktury nelezi alespori
s vyzkumnou stanici. jedna (libovolna) kosticka.

o Pii zpracovani vzorkii se berou vzdy v3echny kosticky z daného pole zony zpracovani e Kosticka odstranénd z herniho planu v rdmci akce testovani Iéku se vraci do zasoby.
vzorkil. o Piifazeni lahvicky, testovani Iéku a jeho vyvinuti mohou provést rizni hradi,

o Neni dovoleno vracet kosticky z herniho plénu Laboratof do obecné zasoby jinak, u jednoho Iéku nemusi vse provést jediny hrac.
neZ v ramdi popsanych variant akce zpracovani vzorki. o Policka pro kosticky na karté struktury v barvé vymyicené nemoci Ize obsadit

~_ T =/ =/ o

o Kosticky ze zény zpracovani vzorkii nelze piemistit na kartu struktury, dokud neni kostickami jakékoliv barvy.
piifazena lahvicka. o Nemoc je vymycena, pokud je na ni vyvinut Iék a kosticky nejsou na

o Seda politka na karté struktury museji byt obsazena kostickami v barvé pfifazené hlavnim hernim plénu. Na planu Laboratof dosud lezet mohou
lahvicky. amohou byt pozdéji pouzity k obsazeni policek na kartach struktury.
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V sélovém reZimu jste na boj se vSemi nemocemi sdm (nepocitdme-li malou pomoc
(DC). Rezim Ize vyuZit ve vSech scéndfich s vyjimkou scéndre Terorista.

{ Priprava hry

Hru pfipravte podle obvyklych pravidel pfipravy hry dvou hract. Kromé toho
provedte nasledujici kroky:

o Zvolte si tiroven obtiznosti hry. V rdmci kroku 4 pfipravy hry, pfi vytvoreni
dobiraciho balicku hracich karet, predtim nez do néj zamichéte karty udalosti,
znéj odloZte urcity pocet karet mést do odkladaciho balicku: 8 odpovida
nejjednodussi drovni, 12 standardni, 14 heroické drovni a 16 legenddrni. Odlozte
vSak maximélné 6 karet téZe barvy. Mélo-li by jich byt vice, nahradte prebyvajici
karty kartami jinych barev.

o Kartu udalosti ZvIastni rozkazy nechte stranou a do balicku hracich karet
zamichejte 4 karty udalosti.

o NepouZivejte karty roli dispecer, vyzkumnik, epidemiolog a znalec mistnich
poméri. Ostatni karty roli zamichejte a ndhodné si jednu pridélte.

( Role feditel a pilot jsou v tomto rezimu slabsi, ale Ize je pouZit.

o Kartu CDC polozte pred sebe na sttil. Vedle ni polozte 4 hraci karty licem nahoru.
Tyto karty tvofi ruku CDC. CDC nemd Zadnou figurku na hlavnim hernim planu.

Priibéh hry

Hraje se zcela podle obvyklych pravidel s tim, Ze akce predani zkusenosti neni

k dispozici — nelze si vyménovat karty s rukou CDC (tato akce je nahrazena akci Nové
data, viz nize). Jakmile ukoncite fazi Siteni infekce a tim i cely svij tah, je na fadé
(DC a miiZete provést jednu z nize uvedenych akci CDC. Zadné faze Dobirani karet
ani Sienf infekce poté nenésleduje, ty jsou soucasti pouze vasich tahd.

Akce (DC
- Pohyb figurky: MiZzete presunout figurku podle obvyklych pravidel.
Provddite-li pfimy nebo charterovy let, odhodte pfislusnou kartu z ruky

IR (7

Zména role: Stoji-li figurka ve mésté s vyzkumnou stanici, mizete

si vybrat novou kartu role (a s ni i pfislusnou figurku) z téch, jez jsou

k dispozici. Starou kartu vyFadte, v této hie uz k dispozici nebude, leda
byste pouZili kartu udalosti Nové tikoly — to byste si mohli vybrat znovu
i roli iz jednou pouZitou.

v~ Nova data: Stoji-li figurka ve mésté s vyzkumnou stanici, mizete
cDC x vyménit jednu svou kartu z ruky v barvé odpovidajici méstu, kde stoji
.ﬁ figurka, za jednu libovolnou kartu mésta z ruky CDC. Vyména karet
probihd simultanné, takze nema vliv na zadny limit karet v ruce.
e Nova karta: Dopliite do ruky CDC jednu hraci kartu z balicku. Je-li to

karta epidemie, vyhodnotte ji jako obvykle. Limit karet v ruce CDC je
rovnéz 7. Je-li limit prekrocen, prebyvajici karty odlozte nebo zahrajte
karty udalosti, pokud néjaké v ruce CDC jsou.

Vyvinuti léku: MiZzete odlozit z ruky CDC 5 karet mést v téze barvé,
abyste vyvinuli Iék na nemoc v dané barve.

Hrajete-li scéndF Laborator, miiZete misto této akce provést
1 libovolnou laboratorni akci.

2
(

Karty udalosti z ruky CDC Ize hrét kdykoliv a karty udalosti Opakovany vyzkum i Cas
navic Ize aplikovat na karty v ruce CDC.

B
\_ KONECHRY

V3echny podminky ukoncent hry plati jako obvykle. Hodné Stésti!

'SOLOVA HRA

>

!

Tento rezim je urcen pro hru 4 nebo 6 hraci rozdélenych do dvou, resp. tii dvojic, sou-
peficich v potirdni nemoci a zabranovani epidemiim s cilem ziskat co nejvétsi prestiz.
Tym, jehoZ prestiz bude na konci hry nejvétsi, zvitézi. Naddle musite spolupracovat
vsichni, aby hra neskoncila porézkou v3ech, ale pfipadné vitézstvi uz neni spolecné pro
vsechny. Do hry vstupuje prvek soupefeni a uzsi spoluprace partnerti v tymu.

ReZim Ize kombinovat se vemi scénafi s vyjimkou scéndi Terorista a Laboratof.

Priprava hry

Postupuijte jako obvykle, s nasledujicimi tpravami:

o Rozdélte se na 2 (hrajete-li ve ¢tyfech) nebo 3 dvojice (pfi hfe v Sesti). Clenové
jednoho tymu budou sedét vedle sebe. Kazdy tym dostane jednu prehledovou kartu.

TYMOVA HRA

o Zamichejte karty tkolii licem doli a kazdému tymu rozdejte po jedné, zbylé vratte do
krabice tak, aby je nikdo nevidél. Kazdy tym si miZe svou kartu prohlédnout, ale pred

ostatnimi tymy ji udrZuje v tajnosti.

o Zamichejte karty roli a kazdému tymu rozdejte po tiech. Kazdy tym si vybere dvé

a pridéli kazdému clenu jednu. Zbylou kartu vratte do krabice. Poté vSechny pridélené

karty roli vylozte licem nahoru pred sebe na sttil a vezméte si prislusné figurky.

o Do balicku hracich karet zamichejte po 2 kartéch udélosti na hréce (tj. celkem 8 nebo
12). Kazdému hrdci rozdejte 2 hraci karty.

o Hrajete-li scéndf Virulentni kmen, nechte stranou kartu epidemie Skryté lozisko nakazy.

o Zamichejte 10 bonusovych karet a pouZijte jich tolik, kolik bude karet epidemii ve
hre. NepouZité bonusové karty vratte do krabice. Do kazdé casti balicku, kam budete
pidavat po jedné karté epidemie, pfidejte také po jedné bonusové karté.

Na rozdil od karet uddlosti Ize hrdt bonusové karty vZdy pouze ve svém vlastnim tahu.
Pouzije-li hrdc v roli prognostika bonusovou kartu Regiondlni zdsahovy tym pro
primy let, musiji odloZit (na rozdil od obycejné karty mésta).

o Vedle herniho planu pfipravte 14 zetonGi prémii. Nehrajete-li scéndf Virulentni kmen
nebo Mutace, miiZete oba Zetony pro kazdy z téchto scénéfli nechat v krabici.

o Pozor! 7eton infekce polozte na zacatku hry aZ na tfetf pole stupnice infekce
s hodnotou 2, nikoliv na prvni pole stupnice.

o Kazdému tymu pridélte jednu vyzkumnou stanici pro tymovou hru (kazdy tym si mi-
Ze zvolit svdj symbol). V Atlanté bude jako obvykle jedna neutraini vyzkumna stanice.

o \lyberte tym, ktery bude zacinat hru. Tym po jeho pravici umisti svou tymovou

vyzkumnou stanici a své figurky do libovolného mésta (mize byt i Atlanta), dal3i tym

proti sméru hodinovych rucicek umisti svou tymovou vyzkumnou stanici a figurky
tak, aby byly vzddleny minimainé o tfi mésta od tymové vyzkumné stanice prvniho
tymu (vzdalenost od Atlanty nehraje roli) a totéz provede i pfipadny treti tym (tym
zacinajici hru tedy vzdy umistuje svou tymovou vyzkumnou stanici a figurky jako
posledni). Zacinajici tym zacne hru.

Pribéh hry

Hrdci v jednom tymu hraji bezprosttedné po sobé, hraje se ve sméru hodinovych
rucicek. Kazdy tym ma k dispozici 6 akci, které miize mezi oba cleny rozdélit libovolné
v poméru 4:2, 3:3 nebo 2:4. NemiiZete-li se dohodnout, rozdélte akce v poméru 3:3.

{ Hrdcv roli univerzdla bude mit k dispozici o jednu akci navic jako obvykle.

!

Po provedeni viech akci tymu otoci poporadé kazdy clen tymu po jedné hraci karté

z dobiraciho balicku a vezme si ji do ruky, pfipadné vyhodnoti kartu epidemie. Pfi brani

karty do ruky plati limit 7 karet jako vZdy.

Teprve poté nasleduje faze Sifeni infekce, vidy jen jednou za kazdy tym.

pole stupnice, ddle se uz posouvat nebude.

E Stupeii infekce nemiiZe vzriist nad 4. Dosdhne-li Zeton infekce posledniho

?

Ve hfe pokracuje dalSi tym ve sméru hodinovych rucicek.



Akce

V3echny akce se provadéji jako obvykle, s nasledujicimi vyjimkami:

o Predani zkusenosti mezi cleny rlznych tym( spotrebuje 2 akce misto 1 (tymy maji
nekompatibilni metody vyzkumu). Pfedéni zkuSenosti v ramci téhoz tymu stoji 1 akci
jako obvykle.

o Tymovou vyzkumnou stanici sméji vyuzit jen clenové daného tymu (pro akce
kyvadlovy let ¢i vyvinuti |éku). Neutralni vyzkumné stanice mize vyuzit kdokoli a Ize
je stavét i ve mésté, kde jiZ stoji tymova vyzkumna stanice. Tymové vyzkumné stanice
nelze béhem hry nikam piemistovat.

o Ve hfe 3 tymdl (tj. 6 hract) staci k vyvinuti 1éku odloZit o 1 pozadovanou kartu méné
(obvykle tedy 4, védci stai odlozit jen 3 karty atd.).

Chce-li v urcitém casovém okamziku zahrat vice tymd kartu uddlosti, ma prednost tym,
ktery je pravé na fadé, dale se postupuje ve sméru hodinovych rucicek.

Zetony prémii

Dojde-li ve vasem tahu ke splnéni podminky ziskani
nékterého Zetonu prémie, vezméte si ho a polozte ped sebe
na stiil. Za né pak na konci hry ziskate medaile prestize, jak je
zndzornéno na kartach dkold.

Dojde-li k vymyceni néjaké nemoci v diisledku zahrani karty
udalosti, ziskéva Zeton prémie ten, kdo kartu udalosti zahral.

Existuji i Zetony prémie za prvni vymycenou nemoc a prvni
vyvinuty I€k, za vyvinuti Iéku proti nemoci virulentniho
kmene a za jeji vymyceni, obdobné i za fialové nemoci

(v prislusnych scéndfich). Ty rovnéz prinaseji na konci hry medaile prestize, jak je na nich
vyznaceno (a pfipadné dal3i v kombinaci s kartami dkol0).

0 e & e

VIRLLENT PURPLE
FIRST CLRE ERADICATION ERADICATION emADcATEN

Ve scéndri Mutace ziskd Zeton prémie za vymyceni fialové nemoci i ten tym, ktery odstrani
zherniho pldnu posledni fialovou kosticku, jsou-lijiZ vSechny zbylé nemoci lécitelné
ahratim konci (tedy i kdyby nebyl dosud vyvinut Iék na fialovou nemoc - viz rubovou
stranu prislusného Zetonu).

KONEC HRY

Hra konci porazkou hrac za obvyklych podminek. V takovém pipadé prohréli vsichni.
Vitézstvim hracd konci hra
o v piipadé vyvinuti Iéku na vSechny 4 nemoci (jako obvykle),

nebo
o pokud se podafilo vymytit 3 nemoci.

Skonci-li hra vitézstvim hracd, otocte karty tkold a zjistéte, ktery tym ziskal nejvice medaili
prestize. Sectéte medaile na Zetonech prémii a kartdch tkoldi. V pfipadé shody se jedna
o sdilené vitézstvi.

Ve scéndi Mutace vyhraji hrdci v téchto pripadech:
o Vyvinou Iék na vsech 5 nemoci;
o Vyvinou Iék na 4 obycejné nemoci a odstraniz herniho pldnu vsechny fialové kosticky;
o Vymytijakekoli 4 nemoci;
o llymyiti 3 obycejné nemoci a odstraniz herniho pldnu vsechny fialové kosticky.

Zasady fair play
VSechny hovory by mély byt vefejné. Spoluhréci v tymu si viak mohou ukazovat karty
tajné a poukazovat na né pfi planovani, aby nemuseli vefejné mluvit.

Tymovd hra je snazsi, nebot tym md dohromady k dispozici vice akci, vice karet
uddlosti i rozsiteny limit karet v ruce, i kdyZ stuper infekce stoupd rychleji. Vétsinu
nemoci Ize vymytit. MiiZe se vsak stdt, Ze hra skonci pordzkou vsech, protoZe
prohrdvajici tym prestane spolupracovat. Karty tkold byste méli udrZovat v tajnosti,
aby nebyl pribézny stav hry jasny. Prohrdvajici tym se tak miiZe snaZit nemoci
radéji vymytit neZ vyvijet novy Iék, jednak aby sniZil rozdil ve skdre, a jednak aby hra
skoncila vymycenim 3 nemoci misto vyvinutim Iéku na 4 nemoci, coz pro néj miize
byt vyhodnéjsi.

Alternativa pro zkusengjsi hrace
Mate-li jiz s tymovou hrou urcité zkuenosti, miZete na zacatku partie kazdému
tymu rozdat po dvou kartdch tkolu, aby si mohl jednu z nich vybrat.

pocet medaili za vyvinuti [éku
pocet medaili za vymyceni nemoci

pocet medailiza kazdou neutralni
vyzkumnou stanici-na hernim planu

hy
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REDITEL ooz | VIROLOG
o Provadite-li akci vyvinuti léku, mGzete misto jedné karty
pozadované barvy odloZit dvé karty jiné barvy (ale obé
stejné).

FIELD DIRECTOR q

o Akci [éceni nemocnych miizete provést v sousednim mésté,
aniz byste tam presunovali svou figurku.

o MiZete presunout figurku jiného hrace (s jeho souhlasem)
2 mésta, kde stoji figurka feditele nebo mésta sousediciho, = | e Mizete jako aki odlozit 1 kartu mésta z ruky a odstranit
do sousedniho mésta. Lze provést jen jednou za tah, nestoji : @ zherniho planu 1 kosticku téZe barvy z libovolného mésta

Zadnou akdi. (vratte ji do zdsoby).
{ Reditel nesmipfesunovat figurku pilota. l-P Vrdmci akce vyvinuti léku miizete odloZit vice dvojicjinych barev, napfiklad pfi vyvinuti

léku na cervenou nemoc miiZe odlozit 3 cervené karty mést, 2 zluté a 2 modre.

ZNALEC MISTNICH POMERU

Ve svém tahu miiZete jako akdi predat z ruky kartu mésta EPIDEMIOLOG
v barvé odpovidajici méstu, kde stoji vase figurka, jinému
hréci, jehoz figurka stoji ve mésté téZe barvy (nemusi to viak
byt totéZ mésto). Lze provést jen jednou za tah.

Scénar Laborator: Mlize provést akci zpracovani vzorkl zdarma (bez vyuZiti akce).
Lze provést jen ve vlastnim tahu, jednou za tah a jen pokud zérover stoji vase figurka
ve mésté s vyzkumnou stanici.

Scénar Laboratof': Piitazeni lahvicky ci testovani Iéku vds

nestoji Zadnou akci. Lze provést jen jednou za tah (musite si VYZKUMNIK

vybrat jednu z obou moznosti), ve vlastnim tahu a jen pokud
zdroven stoji vase figurka ve mésté s vyzkumnou stanici.

Scénar Laborator: Mdze provést akci identifikace molekuldrni struktury zdarma
(bez vyuziti akce). Lze provést jen ve vlastnim tahu, jednou za tah a jenpokud zéroven
PILOT stoji vase figurka ve mésté s vyzkumnou stanici.

Pilot neprovadi zadné standardni akce pohybu. V jeho
piipadé jde vZdy o let — miiZete presunout svou figurku

do libovolného mésta do vzdalenosti 3 (i do sousedniho),
picemz neodklédate Zadné karty z ruky. Pfitom mizete

z vychoziho mésta vzit s sebou 1 figurku jiného hrace (s jeho

souhlasem) jako pasazéra. TIR Az
Nesmi provadét akci stavba vyzkumné stanice. Autofi: Matt Leacock a Tom Lehmann
Vytvarné zpracovani: Chris Quilliams
Schopnosti pasazérii, které piisobi pri vstupu do mésta (napf. specialisty Cesky preklad: Karel Vlasak

na dekontaminaci), se uplatnijen v cilovém mésteé. Je-li figurka pilota presunuta

Zvlastni podékovani zasluhuji: Ron Sapolsky, Heidi Brierley a Marcia Babcock za odbornou
pomoci schopnosti dispecera nebo piisobenim karty uddlosti Zvldstni rozkazy,

pomoc s vysvétlenim, jak se analyzuji vzorky, provadi laboratorni vyzkum a vyvoj vakcindlnich

neprovede let, ale prislusnou standardni akci pohybu. Bonusové karty preparatd. VSechna zjednoduseni a chyby padaji na nasi hlavu. John Knoerzer za netinavné
Regiondlni zdsahovy tym miiZete pouZivat normdlné. testovani hry, Vylar Kaftan za pomoc pfi vyvoji sélového rezimu hry a Wei-Hwa Huang za

korektury anglického originlu pravidel.

Dékujeme MUDr. Doubravce Kostalové a RNDr. Pavle Urbaskové za odborné konzultace ceského
znéni.

Na testovani se podileli: Sterling and Marcia Babcock, Hannah Bellwoar, Andrew a Shannon
Bouffard, Jim a Veronica Boyce, Heidi Brierley, Jenny Broeker, Sunshine Buchler, D.J. Byrne,

Brian Chin, Nicole Coppage, Aaron Curtis, Lincoln Damerst, David desJardins, Steve Duff,

Sandra Emerson, Chris and Kim Farrell, Jonathan Franklin, Rich Fulcher, John Garnett, Brandon
George, David Grainger, Daniel Grant, Kris Gould, Beth Howard, Beth Heile, Ken Herbert,

Carlos Hernandez, Jay Heyman, Darren Hron, Wei-Hwa Huang, Chris Johnson, Vylar Kaftan,

Teri Karobonik, Josh Kaufman, Stephanie Kelleher, John Knoerzer, Adam Kunsemiller, Trisha
Lantznester, Donna Leacock, Paul and Cole Luebbers, Terry Lyzen, Paul Markarian, Naomi
McArthur, Barak Michener, Arthur 0'Dwyer, John Perry, Nikki Pontius, Richard Potthoff, Mary
Prasad, Johnathan Pulos, Jeff Rawlings, Tom Rosen, David Roth, Ron Sapolsky, Amanda Schloss,
Emily Scott, Zev Shlasinger, Gurtej Singh, Rob Smolka, John Spence, Matt and Sarah Spikes, Devin
Stinchcomb, Birgit Stolte, Adan Streed, Brian Symington, Elizabeth Terlinden, Rebecca Tortell, Rob
Watkins, Rae Yip, Michelle Zentis a David Zevin.
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