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V roz$ireni Passio, prvnim rozSifeni ze série
Monumentalni fasady, budete opét tvofit ume-
lecké vitraze chramu Sagrada Familia, tentokrat se
$irsi a vétsi umeéleckou svobodou. V tomto rozsire-

ni najdete tfi nezavislé moduly, které si miiZete dle
své volby pridat do hry - vSechny nebo jen nékteré
z nich dle chuti.
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NOVY HERNI MATERIAL

Karty inspirace - rozlicné Karty specialnich schopnosti,
s nimiz kazdy hrac ziska svou specialni vyhodu.

Kristalové kostky - specialni kostky, které v okné nahra-
zuji kteroukoli barvu.
Destic¢ky kiistalového skla - urcuji zptisob, jakym muize-
te v dané partii ziskat kristalovou kostku. Desti¢ka nahrazu-
je jednu kartu naradi.

Nové karty osobnich kol - karty osobnich tikolt, které

a jeji umisténi v okné.

— Nové Kkarty spoleénych akolu - karty piinasejici body za
. to, Ze ve svém okneé vytvofite soumérnost a rovnovahu.

Tipytivé sklo

Umistéte tuto kostku
na libovolné dostupné
policko svého okna.
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MODUL INSPIRACE

Tento modul vyuziva karty inspirace, jez davaji kazdému
hraci jeho jedine¢nou vyhodu.

ZMENA PRIPRAVY HRY — PRO KAZDEHO HRACE

Dtive nez si budete vybirat karty vzoru:
1. Zamichejte vSechny Karty inspirace.
2. Kazdému hraci rozdejte jednu z nich.

3. Kazdy hrac vylozi svou Kartu inspirace pfed sebe
na stiil licem vzharu.

EFEKTY KARET

+ Neni-li vyslovné uvedeno
jinak, efekt své karty inspi-
race muzete vyuzit kdykoli
ve svém tahu.

- Na nékterych kartach inspira-
ce je uvedeno, Ze jejich funkcei
lze vyuzit ,jednou za Kolo“¢i
Jednou za hru“ Kartu vyuZzi-
telnou jednou za kolo po pouziti
natocte o 90 stupnti (nalezato),
abyste znazornili, Ze jiz byla vyu-
zita. Na konci kola ji natocte zpét
(nastojato). Kartu vyuzitelnou
jednou za hru po pouZiti otocte
licem dolu.
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reprezentované kiistalovymi kostkami. Maji samostat-
nou barvu - mohou ve vaSem okné sousedit s kostkou
libovolné barvy. BEhem hry mtizete jednu (a nejvyse jed-
nu) ziskat splnénim podminky uvedené na desti¢ce Kiis-
talového skla. Rozsifeni obsahuje nové Karty osobnich
tkolt odkazujici na vasi kristalovou kostku.

ZMENA PRIPRAVY HRY — PRO VSECHNY SPOLECNE

Dtive neZ budete losovat karty naradi:

1. Vylosujte jednu desticku kii§talového skla. Vylozte
ji na stiil licem vzhuru.

2. Hodte tolika kiistalovymi kostkami, kolik je v desticce
vytezl, a do kazdého jednu kostku umistéte.

3. VyloZte pouze 2 karty naradi namisto 3.
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PRUBEH HRY

+ Misto vybéru kostky z nabidky muiizete zaplatit Zetony
femeslnikil dle podminek uvedenych na desticce Kfis-
a umistit ji do svého okna. Neni-li uvedeno jinak, mi-
zete tak ucinit kdykoli ve svém tahu a nesmite ménit
hodnotu Kostky.

- Jak jiz bylo uvedeno, ve svém okné mutiZete mit jen jed-
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KRISTALOVE KOSTKY

Rristalové kostky maji nékolik specialnich vlastnosti,
kterymi se 1i8i od standardnich barevnych kostek:

- Muzete je polozit vedle Kostek libovolné barvy (tj. mohou
hranou sousedit s kostkou libovolné barvy). Stale plati, ze
nesmi hranou sousedit s kostkou stejné hodnoty.

+ MliZete ji polozit na policko s libovolnou barevnou
— podminkou. Pokladate-li kiistalovou kostku na polic-
ko s ¢iselnou podminkou, musite ji dodrZet.

vvvvv

jako obsazené.
- Tyto kostky spliuji ukoly Pestrobarevné radKy c¢i
—  sloupce, jako by mély dalsi unikatni barvu (napft. fa-
ruznych barev se pro tkol Pestrobarevné radKy poci-
ta jako splnény, za 6 VB). Barva Kkiis-
talové Kostky se vsak nepocita jako
,Zolikova“ barva pro ukol Barevné
diagonaly.

OSsoBNI UKOLY TYKAJICI SE
KRISTALOVYCH KOSTEK

VVVVV

lovou kostku, jeji pozici, souse-
dici kostky ve vasem okné atd.
. Je na vas, zda pouZijete pouze
| tyto karty osobnich tkolll, nebo
. v kombinaci s dalsim osobnim
L Ukolem ze zakladni hry (takze
§ Kkazdy hrac ma 2 Karty).
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ZMENA PRIPRAVY HRY — PRO KAZDEHO HRACE

1. Zamichejte vSechny karty osobnich tukolt tykajici se
kristalového skla (poznate je podle symbolu B4 v pra-
vém spodnim rohu).

2. Jednu Kartu licem dolii rozdejte kazdému hraci. Kazdy
si mtZze sviij osobni tikol prohlédnout. Piejete-li si hrat
se dvéma osobnimi tkoly na hrace, dejte kazdému
hraci i jednu Kartu osobniho tkolu ze zakladni hry.

3. Na konci hry si kazdy hra¢ ptic¢te body za svtij osobni
kol (¢i ikoly) jako obvyKle.

MODUL SOUMERNOST

Nové Kkarty spolecnych ukold muizete
pfimichat k ostatnim kartam spole¢nych
ukolt, kdyz béhem pfipravy hry losuje-
te tfi platné pro tuto partii.

Boduji se podobné jako ukoly ze za-
kladni hry.

Pozor:

Podminky nékterych ukolt
z tohoto modulu odporuji |
nékterym ukolim ze zaklad-
ni hry. Nedoporucujeme sou- |
Casné v téze partii pouzivat |
napt. Svisla rovnovaha barev
a Pestrobarevné sloupce, nebo
Zrcadlova soumérnost odstinti
a Riiznorodé radky atd.




fioe. | | | | | | |
PRAVIDLA SOLOVE HRY

Zmény pravidel pro solovou hru naleznete na strankach
mindok.cz/passio.

_ TIRAZ
"1 AUTORI HRY CESKY PREKLAD A SAZBA
Daryl Andrews Michal ,,meysha“Starek
. Adrian Adamescu
— KOREKTURY
.. VYVOJ HRY Karel Vlasak, MINDOK

Ben Harkins

| ILUSTRACE A MINDOK

Peter Wocken Design LLC HLEYEIE L) BELEEL
4! Matt Paquette Vyhradni distributor
: i pro CR a SR:
GRAFICKY DESIGN
| Peter Wocken Design LLC MINDOK, s.r. 0.
7 Matt Paquette Korunni 810/104
101 00 Praha 10
IE @,’g mindok.cz
€3 /hrymindok
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| TESTOVANI

Andreea Adamescuova, Cristiana Salgauo-
va, Tony Bolla, Tanya Andrewsovd, Emily
Tinawi-Harkinsova, Peter Yang, Gates
Dowd, Evan Pedersen a ¢lenové Game Ar-
tisans of Canada a Saint Paul Board Game
. Group. Mnohokrat dékujeme!

Ojedinéle se stane, Ze ve hie chybi néktera
¢ast herniho materialu. V tom ptipadé

—— se muzete obratit pfimo na nas. NapiSte | |
mail na info@mindok.cz nebo zavolejte F LO O D GAT E
na (+420) 737 279 588, my vam chybéjici

herni materidl ihned posleme.




