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[Catapult
Probiha kaZdoroc¢ni velky trh ve mésté
Carcassonne! Dorazili také potulni kejkliri
a privezli s sebou svoji nejnovéjsi atrakci —
giganticky katapult. S tim predvadéji riizné
kousky a vystreluji z néj vS§emozné véci. Ne vzdy
ale vSechno vyjde tak, jak bylo naplinovano...

Herni material

*12 karticek krajiny s trhem «1 katapult ze dfeva
24 zetonu katapultu 1 méfitko

,,Carcassonne Katapult® je rozsiteni zékladni hry Carcassonne a je
hratelné pouze s touto zakladni hrou. Samoziejmé je hratelné také

v kombinaci s dal§imi rozsitenimi: Hostince a katedraly, Kupci a stavitelé,
Princezna a drak, VE&z, Opatstvi a starosta a Kral, hrab¢ a feka.

Vsechna pravidla Carcassonne zistavaji v platnosti!
Zde jsou vysvétlena pravidla, ktera navic pfindsi toto rozsiteni.
Odpovédi na dopliujici otazky k pravidlim najdejte na www.hrajeme.cz.

Priprava hry

12 novych karti¢ek krajiny dobie zamichejte mezi ostatni karticky krajiny.
Katapult a méfitko prozatim polozte stranou. Kazdému hraci rozdejte
jeden zeton katapultu od kazdého druhu, tedy tyto Ctyfi:

Hra probiha podle béznych pravidel az do chvile, kdy nektery
z hraca vytahne a ptilozi karti¢ku krajiny s trhem. Karticku

karticku a béznym zptusobem provede cely svuj tah. Poté je hra
prerusena a prob€hne zvlastni kolo katapultu.

Hrag, ktery byl prave na tahu, si vybere jeden druh zetonu katapultu

a tento zeton katapultem vystreli. Poté vSichni ostatni hraci, postupné,
po sméru hodinovych rucicek,

si vezmou tento stejny druh @/////

Zetonu ze své zasoby a také jej

vystreli. Kazdy hra¢ ma pouze

jeden pokus.

Efekty jednotlivych zetonu katapultu jsou popsany na druhé strané téchto
pravidel. Po vyhodnoceni kola katapultu si hraci vezmou vystielené
zetony katapultu zpét k sobé. Hra pak pokracuje béznym zptiisobem.
Na tahu je hra¢ po levé ruce hrace,
ktery ptilozil karticku krajiny s trhem.




Zetony Kkatapultu

Dortova bitva — trefte figurky

Cilem je trefit figurky spoluhraci, které jsou umistény

v krajiné. Pokud je figurka trefena (nemusi spadnout),

musi si hrac, kterému figurka patii, vzit tuto figurku zpét

do své zasoby. Pokud bylo trefeno vice figurek, musi se
vratit zpét do zasob hracl vsechny. I pokud hrac trefil svoji vlastni figurku,
musi si ji vzit zpét. Pokud je Zzetonem posunuta jedna figurka tak, ze se
dotkne dalsi figurky, museji se vratit zpét k hractim ob¢. Mozna je i fetézova
reakce.

Svadéni — vyménte figurky

Efekt tohoto zetonu se uplatni pouze ve chvili, kdy ztistane

lezet tak, ze se dotyka alespon jedné z karticek jiz umisténé

v krajiné. Pokud se zeton po dopadu nedotykd zadné

z kartiCek umisténych v krajin€, vezme si ho hra¢ ihned
zpét k sobé. Pokud se zeton dotyka nékteré z karticek krajiny, zjistéte, ktera
figurka stoji nejblize tomuto zetonu. V pripadé pochybnosti o tom, kterd
figurka je nejblize, pouzijte méfitko. Hra¢, ktery zeton vystielil, mize tuto
figurku vratit zpét do zasoby hraci, kterému patii a na stejné misto postavit
vlastni figurku. Tuto figurku mtze bud’ vzit ze svoji zdsoby nebo miize vzit
i kteroukoli z téch, ktera jiz stoji v krajiné.

Stirelecka soutéz — trefte kartu s trhem
Timto zetonem zkousi vsichni hra¢ trefit karticku
krajiny s trhem, ktera byla praveé vytazena a umisténa
do krajiny (spustila toto kolo katapultu). Kdo trefi svuj
zeton nejblize této karticky s trhem, ziska 5 bodu. Pokud
mate pochybnosti, ktery Zeton lezi blize, pouzijte méfitko.
Pokud je nejblize vice zetonu zaroven, ziskaji 5 bodi vSichni
hraci, jejichz zetony jsou nejblize.
Chytani — jeden stfili, druhy chyta
Ten, kdo stfili, si vezme katapult a umisti métitko na stil
mezi sebe a spoluhrace po levé ruce. Pak zkusi vystrelit
zeton alespon na uroven méfitka nebo dale. Jeho spoluhrac
po levé ruce zkusi tento Zeton chytit. Jeden z hracu (strelec
nebo chytajici) vzdy ziska 5 bodu.
Mohou nastat nasledujici situace:

nechytil — dost daleko

. —A

nebo 5 bodu

dotknul se, ale nechytil

R, -

5 bodii

Pak stfili ten, kdo chytal a chyta hrac po jeho levé ruce.
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